portada

pg.93

pg.98

pg. 106

pg. 106

pg. 117

pg. 127

pg. 128

pg.129

pg.135

pg.176

pg.181

pg.183

Fe de erratas

(Incluir el codigo subrayado)

“Diploma al completar el cuestionario” — No existe el diploma.

Declara la variable miImagen en la clase Ejemploview:

private Drawable miImagen;

<org.example.asteroides.VistaJuego

android: focusable="true"

nave.incrementaPos();

for (Grafico asteroide : Asteroides) {
asteroide.incrementaPos () ;}

Introducir estas lineas al final del eenstructor-de-laclase método onsizeChanged ():

private TextView —esalida;

if (!'listSensors.isEmpty()) {

Sensor orientationSensor = listSensors.get(0);
mSensorManager.registerListener (this, orientationSensor,
SensorManager.SENSOR DELAY UI) ;

|~

ShapeDrawable dMisil = new ShapeDrawable (new RectShape()) ;

if (misil.verificaColision (Asteroides.elementAt (1))) {
destruyeAsteroide (1) ;
break;

Los métodos de la clase Thread estan obsoletos La solucién correcta se muestra en el
fichero pdf con el cédigo, apartado 5.1.2.

en ejercicio: Prueba a introducir la palabra reservada synchronized delante del método
onDraw () Y actualizaFisica().

startActivityForResult (intent, 1234);

En el método oncreate de Juego introduce: vistaJuego.setPadre (this) ;




