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APENDICE A

© F.J.Ceballos/RA-MA

ENTORNO DE DESARROLLO
INTEGRADO PARA JAVA

Evidentemente, para poder escribir programas se necesita un entorno de desarrollo
Java. Sun Microsystems, propietario de Java, proporciona uno de forma gratuita,
J2SE Development Kit 6.0 (JDK 6.0) para Microsoft Windows, en todas sus ver-
siones, y para Linux. En el apéndice B se explica como obtenerlo e instalarlo.

Opcionalmente, puede instalar un entorno de desarrollo integrado (EDI) que
le facilite las tareas de creacion de la interfaz grafica de usuario, edicion del codi-
go, compilacion, ejecucion y depuracion, como por ejemplo: NetBeans de Sun
Microsystems. Para instalarlo, véase el apéndice B.

Asegurese de que las variables de entorno PATH y CLASSPATH estéan perfec-
tamente establecidas (en el caso de instalar NetBeans esta operacion se realizara
automaticamente).

DISENO DE UNA APLICACION DE CONSOLA

Cuando se utiliza un entorno de desarrollo integrado (EDI), lo primero que hay
que hacer una vez instalado es asegurarse de que las rutas donde se localizan las
herramientas, las bibliotecas, la documentacion y los ficheros fuente hayan sido
establecidas; algunos EDI s6lo requieren la ruta donde se instald el compilador.
Este proceso normalmente se ejecuta automaticamente durante el proceso de ins-
talacion de dicho entorno. Si no es asi, el entorno proporcionara algin menu con
las o6rdenes apropiadas para realizar dicho proceso. Por ejemplo, en el entorno de
desarrollo integrado NetBeans que se presenta a continuacion, esas rutas a las que
nos referimos quedan establecidas durante la instalacion del mismo.
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Para personalizar el EDI, ejecute la orden Options del ment Tools.

Para editar y ejecutar la aplicacion realizada en el capitulo 1 “jjjHola mun-
do!!!” utilizando este EDI, los pasos a seguir se indican a continuacion:

1. Suponiendo que ya se estd visualizando el entorno de desarrollo, ejecute la
orden File > New Project (Archivo > Nuevo Proyecto). Se muestra la ventana
New Project.

2. Seleccione Java en la lista Categories (Categorias) y en la lista Projects (Pro-
yectos) seleccione Java Application (Aplicacion Java). Después haga clic en
el boton Next (siguiente). Se muestra la ventana New Java Application.

3. Escriba el nombre del proyecto (Project Name); en nuestro caso serd Hola-
Mundo y, a continuacidn, seleccione la carpeta donde quiere guardarlo.

4. Asegurese de que las casillas Set as Main Project (declararlo como proyecto
principal) y Create Main Class (crear clase principal) estan marcadas.

5. Observe la caja de texto correspondiente al nombre de la clase principal;
muestra holamundo.Main. Esto significa que la clase principal se llama Main
y que pertenece al paquete holamundo. Asumiremos el paquete por omision,
por lo que en esta caja escribiremos solamente el nombre de la clase; en nues-
tro caso se llamara HolaMundo.
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@ New Java Application [5__(|
Steps Name and Location
L. Choose Project Project Name: |HOIaMund0 |
2. Name and Location
Project Location: |zntos'l,NetBeansProjects'l,Ejemplos'l,.ﬁ.pen_n. | ’ Browse. ..
Praject Folder: |I:'I,Documents and Settings\FranciscolMis cl

Set as Main Project

Create Main Class |HolaMundD

[ Finish |’ Cancel ” Help ]

6. Para finalizar haga clic en el botdn Finish. El resultado sera el siguiente:
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El EDI crea la carpeta Ejemplos\HolaMundo en la que guardara el proyecto
compuesto en este caso por un solo fichero, HolaMundo.java, que almacena el
codigo correspondiente a la clase HolaMundo.

En la ventana mostrada en la figura anterior distinguimos otras tres ventanas,
algunas de ellas, con varios paneles. La que esta en la parte superior derecha esta
mostrando el panel de edicidn para el codigo fuente de nuestra aplicacidon y tiene
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oculto el panel de inicio. La que esta en la parte superior izquierda muestra el pa-
nel de proyectos; éste lista el nombre del proyecto y el nombre de los ficheros que
componen el proyecto. Observe el fichero HolaMundo.java; contiene el codigo de
las acciones que tiene que llevar a cabo nuestra aplicaciéon. También distinguimos
un elemento Libraries que hace referencia a las bibliotecas que pueden ser necesa-
rias para compilar la aplicacion. Finalmente, la ventana que hay debajo de la de
proyectos permite navegar por el cddigo del proyecto. Puede visualizar otras ven-
tanas desde el ment Window; por ejemplo, la ventana Output, que serd utilizada
para mostrar los resultados de la compilacion y de la ejecucion.

Una vez creado el esqueleto de la aplicacion, editamos el codigo de la misma.
En nuestro caso, simplemente hay que completar el método main como se indica a
continuacion:

public static void main(String[] args)
{

System.out.printin("Hola mundo!!!");
}

El paso siguiente es construir el fichero ejecutable (fichero HolaMun-
do.class). Para ello, ejecute la orden Build > Build Main Project, o bien pulse la
tecla /1. Si la compilacion es correcta, puede pasar a ejecutar la aplicacion eje-
cutando la orden Run > Run Main Project, o bien pulsando la tecla F6; observe el
resultado en la ventana Output.

Cuando la aplicacion necesite mas de un fichero, el proceso es igual de senci-
llo. Afiadir otro fichero a una aplicacion, por ejemplo un nuevo fichero que alma-
cene una nueva clase, supone hacer clic con el boton derecho del raton sobre el
nombre del proyecto, elegir la orden New y seleccionar del menu contextual que
se visualiza el tipo de elemento que se desea afiadir.

DEPURAR UNA APLICACION CON NETBEANS

(Por qué se depura una aplicacion? Porque los resultados que estamos obteniendo
con la misma no son correctos y no sabemos por qué. El proceso de depuracion
consiste en ejecutar la aplicacion paso a paso, indistintamente por sentencias o por
métodos, con el fin de observar el flujo seguido durante su ejecucion, asi como los
resultados intermedios que se van sucediendo, con la finalidad de detectar las
anomalias que producen un resultado final erréneo.

Por ejemplo, para depurar una aplicacion utilizando el depurador del entorno
de desarrollo NetBeans, debe establecer un punto de parada inicial. Para ello, haga
clic con el botdn derecho del raton sobre la sentencia a partir de la cual quiere eje-
cutar el codigo de su aplicacion paso a paso y ejecute la orden Toggle Line Bre-
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akpoint (poner un punto de parada) del ment contextual que se visualiza, o haga
clic en la zona sombreada a su izquierda:

12 public static void main(Stringl[] args)
lST Line Breakpoint

i

Después, ejecute la orden Run > Debug Main Project, o bien pulse la tecla
Ctrl+F5 para iniciar la depuracion. Continte la ejecucion paso a paso utilizando
las ordenes del mentt Run o los botones correspondientes de la barra de herra-
mientas Debug (para saber el significado de cada boton, ponga el puntero del
raton sobre cada uno de ellos).

CCCT TV T
Step Inko (F7)

De forma resumida, las 6rdenes disponibles para depurar una aplicacion son
las siguientes:

System.out.println(™ ;| Hola mundo! [1F) 2
i

o Debug Main Project o Ctrl+F5. Inicia la ejecucion de la aplicacion en modo
depuracion hasta encontrar un punto de parada o hasta el final si no hay pun-
tos de parada.

o Toggle Line Breakpoint o Ctr/+F§. Pone o quita un punto de parada en la
linea sobre la que esta el punto de insercion.

o Finish Debugger Session o Mayus+F5. Detiene el proceso de depuracion.

e Step Into o F7. Ejecuta la aplicacion paso a paso. Si la linea a ejecutar coinci-
de con una llamada a un método definido por el usuario, dicho método tam-
bién se ejecuta paso a paso.

o Step Over o F8. Ejecuta la aplicacion paso a paso. Si la linea a ejecutar coin-
cide con una llamada a un método definido por el usuario, dicho método no se
ejecuta paso a paso, sino de una sola vez.

e Step Out o Ctrl+F7. Cuando un método definido por el usuario ha sido invo-
cado para ejecutarse paso a paso, utilizando esta orden se puede finalizar su
ejecucion en un solo paso.

e Run to Cursor o F'4. Ejecuta el codigo que hay entre la ultima linea ejecutada
y la linea donde se encuentra el punto de insercion.

Para ver los valores intermedios que van tomando las variables ponga el cur-
sor sobre ellas, o bien utilice las ventanas Watches, Local Variables, etc., del fon-
do del EDI. Para anadir o quitar ventanas ejecute la orden Window > Debuggin.
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VARIABLE CLASSPATH

La opcion —classpath del compilador debe incluir las rutas de todas las carpetas
donde se deben buscar las clases necesarias para compilar una aplicacioén. Algunas
de estas clases podrian, incluso, encontrarse empaquetadas en un fichero .jar.

Cuando necesite especificar estas rutas:
1. Dirijase al panel del proyecto, haga clic con el boton derecho del raton sobre

el nombre del mismo y seleccione la orden Properties del ment contextual
que se visualiza. Se muestra el didlogo siguiente:

@ Project Properties - HolaMundo g|
Cakegories:
e D SOUFCES Java Platform: | 1DK 1.6 (Default) R
e (W es
E| 2 Build Compile | Run || Compile Tests | Run Tests
H > @ Compiing & le-time Librari
5 Packaging ompile-time Libraries:
. e @ Documenting Add Praject...
R
: un Add Library...
= @ Application
Lo O wieb Start £dd 18R {Falder

Compile-time libraries are propagated ko all lbrary categaries.

Build Projects on Classpath

[ OF H Cancel H Help ]

2. Seleccione el nodo Libraries. Haga clic en la pestafia Compile y después en el
botén Add Project.

3. Seleccione la carpeta correspondiente al proyecto y, en el didlogo que se vi-
sualiza, observe la lista Project JAR Files (ficheros JAR del proyecto); mues-
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tra los ficheros JAR que pueden ser afiadidos al proyecto. Observe que se
muestra también el fichero JAR correspondiente a nuestra aplicacion. Este fi-
chero se crea una vez que hayamos compilado y ejecutado el proyecto.

® Add Project X
Buscar en: |@ Apen_f w | I[‘ 3
[#-[] AplicaciontetBaans Project Mame:
R HolaMundo |H0I aMundo

- [] jdbeTukarias
w-E Project JAR Files:

diskHolaMundo, jar

Mornbre de archiva: |rancisco'l,Mis documentosiMetBeansProjects\Ejemplosiapen_aAlHolaMundo | Add Project JAR Files
Archivos de tipo: |pmject Falder w | Cancelar

4. Una vez seleccionado el fichero que desea afiadir, haga clic en el boton Add
Project JAR Files (anadir ficheros JAR al proyecto) y, finalmente, cierre el
didlogo. El fichero JAR seleccionado sera afiadido.

Desde la linea de 6rdenes esta variable se especificaria andlogamente a como
indica el ejemplo siguiente:

set classpath=%classpath%;.;c:\Java\ejemplos;c:\1ib\milib.jar

DISENO DE UNA APLICACION CON INTERFAZ GRAFICA

Para implementar y ejecutar una aplicacion que muestre una interfaz grafica como
la de la figura mostrada a continuacion, utilizando el entorno de desarrollo inte-
grado NetBeans, los pasos a seguir son los siguientes:

1. Suponiendo que ya esta visualizado el entorno de desarrollo, ejecute la orden
File > New Project (Archivo > Nuevo Proyecto). Se muestra la ventana New
Project.
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Aplicacion

etiqueta

Haga clic Equi |

hotdn del pulsacidn

2. Seleccione Java en la lista Categories, y en la lista Projects seleccione Java
Application (Aplicacion Java). Después, haga clic en el boton Next (Siguien-
te). Se muestra la ventana New Java Application.

3. Escriba el nombre del proyecto (Project Name); en nuestro caso sera Aplica-
cionNetBeans; y, a continuacion, seleccione la carpeta donde quiere guardarlo.

4. No marque la opcion Create Main Class (crear clase principal). De esta forma
se creara un proyecto vacio. Si marca esta opcion el nombre de la clase sera el
ultimo especificado y los anteriores, separados por puntos, daran lugar al
nombre del paquete al que pertenecera la clase.

W New Java Application rg|
Steps Mame and Location
L. choose Project Praject Mame: |nplicaci0nNetBeans |
2. Mame and Location
Praject Location: |gNetBeansProjects'l,EjempIos'l,npen_n | ’ Brawse...
Project Folder: |1ents and SettingsiFranciscolMis docn|

Set as Main Project

[ Create Main Class |

| Firiish |[ Cancel ][ Help ]

5. Para finalizar, haga clic en el boton Finish. El EDI crea la carpeta Ejem-
plos\Apen_A\AplicacionNetBeans en la que guardara el proyecto.

Una vez creado un proyecto vacio, el paso siguiente consistira en afiadir una
nueva clase derivada de JFrame que nos sirva como contenedor de la interfaz
grafica.
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Contenedores

Los contenedores son componentes Swing utilizados para ubicar otros componen-
tes. Por ejemplo, la figura siguiente, correspondiente a la interfaz grafica de la
aplicacion que queremos desarrollar, explica como se acomodan los componentes
en uno de estos contenedores.

B Aplicacion E@E| marco

panel
etiqueta etiqueta
Haga clic aqui botdn

Para agregar componentes a una ventana es aconsejable utilizar un contenedor
intermedio; esto facilitard la realizacion de otras operaciones posteriores como,
por ejemplo, afadir un borde alrededor de los componentes. Siempre que sea ne-
cesario, un contenedor puede contener a otros contenedores, lo que dara lugar a
una jerarquia de contenedores que facilitard la distribucion de los componentes.
La raiz de esa jerarquia es el contenedor del nivel superior definido por la venta-
na. Las clases JFrame, JDialog y JApplet son contenedores del nivel superior.

Para afadir una ventana marco (objeto JFrame) al proyecto, haga clic sobre
el nombre del mismo, utilizando el boton derecho del ratén, y seleccione del menu
contextual que se visualiza la orden New > JFrame Form....
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Se visualizara una ventana en la que puede elegir el nombre para la nueva cla-
se de objetos que vamos a afiadir. En nuestro caso, elegiremos como nombre, por
ejemplo, CAplicacion.

® New JFrame Form [z|

Steps Mame and Location

1. Choose File Type Class Mame: | Caplicacion |

2. Name and Location
Projeck: |Aplicaci0nNetBeans |
Location: |Source Packagas L |
Package: | v |

Created File: |jemplos'l,npen_n'l,nplicacionNetBeans'l,src'l,cnplicacion.java |

/0, Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java da...

Para continuar, haga clic en el boton Finish. Se visualizara la ventana mostra-
da a continuacidn, en la que observamos que la clase CAplicacion almacenada en
el fichero CAplicacion.java es la que da lugar a la ventana marco, también llama-
da formulario, que se visualiza en el centro de la pantalla (objeto JFrame).
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Observe también que encima del formulario hay una barra de herramientas
con una serie de botones. Los dos primeros (Source y Design) le permitiran alter-
nar entre el panel de edicidn (el que muestra el codigo fuente de la clase Forml)y
el panel de disefio (el que se estd mostrando).

También, a la derecha del formulario, se observan otras dos ventanas: una
muestra varias paletas de herramientas (la que se estd mostrando es la paleta de
componentes Swing; si no se muestra ejecute Windows > Palette) y la otra esta
mostrando el panel de propiedades con las propiedades del formulario. La primera
le muestra los controles o componentes que puede seleccionar y colocar sobre el
formulario; observe que, ademas de la paleta de componentes Swing, hay otras
como AWT (kit de herramientas de ventanas abstractas) y Beans (componentes
reutilizables); y la segunda le permite mostrar y editar las propiedades del compo-
nente seleccionado (tamafo, color, fuente...), los manejadores de eventos (botén
Events), etc.

A la izquierda del formulario, debajo del panel del proyecto, hay otra ventana
con dos paneles: el supervisor (Inspector) y el navegador (Navigator). El supervi-
sor permite ver y seleccionar los componentes que forman la interfaz grafica y el
navegador permite navegar por los componentes software de la aplicacion (clases,
métodos, etc.).
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En el panel de edicion de codigo (clic en el boton Source) se puede observar
que se ha generado una clase CAplicacion, con un constructor publico y una serie
de métodos. En los pasos siguientes afiadiremos los componentes al formulario,
utilizando el panel de disefio, y el codigo necesario para que la aplicacion realice
lo deseado.

Ejecutar la aplicacién

Si ahora compilamos y ejecutamos esta aplicacion, para lo cual tendremos que
elegir la orden Run Main Project (F6) del menti Run, o bien hacer clic en el boton
correspondiente de la barra de herramientas del EDI, aparecera sobre la pantalla la
ventana de la figura mostrada a continuacion y podremos actuar sobre cualquiera
de sus controles (minimizar, maximizar, mover, ajustar el tamafio, etc.).

=13

Esta es la parte que NetBeans realiza por nosotros y para nosotros; pruébelo.
Para finalizar, haga clic en el boton x| para cerrar la ventana.

Observe en el panel de propiedades que el valor de la propiedad defaultClo-
seOperation es EXIT ON_CLOSE. Esto indica que al hacer clic en el boton X|1a
ventana se cerrara y la aplicacion finalizard invocando al método exit.

Editar el codigo fuente

Supongamos ahora que deseamos afiadir un titulo a la ventana y fijar su tamafno
inicial. Una forma de hacer esto es proporcionar tanto el titulo como el tamafio en
el momento de crear el objeto JFrame. Esto quiere decir que los métodos del ob-
jeto que permitan manipular estas propiedades deben ser invocados desde el cons-
tructor CAplicacion. El método que permite establecer el titulo es setTitle y el
que permite establecer el tamafio es setSize.
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Una forma rapida de situarse en el editor sobre un determinado método para
modificarlo es localizarlo en el navegador y hacer doble clic sobre él. Por lo tan-
to, muestre el panel de edicion (clic en el boton Source), dirijase al navegador y
haga doble clic sobre CAplicacion; esta accion colocara el punto de insercion so-
bre el constructor CAplicacion. Modifique este constructor segiin se muestra a
continuacion:

public CAplicacion()
{
initComponents();
setTitle("Aplicacion"); // establecer el titulo de la ventana
setSize(300, 200); // fijar el ancho y el alto de la ventana
}

También podria establecer el titulo de la ventana a través del panel de propie-
dades del formulario; esto es, estando en el panel de disefio, seleccionamos el
formulario, nos dirigimos al panel de propiedades y asignamos a la propiedad title
el valor “Aplicacion”.

Observe que el constructor invoca a initComponents para ejecutar las opera-
ciones de iniciacion requeridas para los componentes de la aplicacion. Después
hemos afiadido dos lineas: una para establecer el titulo de la ventana y otra para fi-
jar su tamafio. Observe también que initComponents habia ejecutado el método
pack para ajustar el tamafio de la ventana al tamafio preferido o al minimo que
permita visualizar todos sus componentes. Esta caracteristica queda ahora anulada
por setSize. Otra alternativa para establecer el tamafio del formulario es fijarlo so-
bre la plantilla de disefio haciendo doble clic sobre el borde cuando el cursor del
raton toma la forma que permite redimensionar la misma.

Anadir los componentes al contenedor

Nuestro objetivo es disefiar una aplicacion que muestre una ventana principal con
un boton y una etiqueta:

B Aplicacion

etiqueta

Haga clic Equi |

hotdn del pulsacidn
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Cuando el usuario haga clic en el boton, la etiqueta mostrard el mensaje
“;ijHola mundo!!!”. La figura anterior muestra el aspecto de esta ventana. En ella
se puede observar que el boton puede activarse, ademas de con un clic del raton,
utilizando las teclas Alt+c, y que tiene asociada una breve descripcion.

Los componentes, tales como cajas de texto, botones, etiquetas, marcos, listas
o temporizadores, son objetos graficos que permiten introducir o extraer datos. El
contenedor mas los componentes dan lugar al formulario que hace de interfaz o
medio de comunicacioén con el usuario.

Para anadir un componente a un contenedor, primero visualizaremos el panel
de disefo. Para ello, haga clic en el boton Design. Después nos dirigiremos a la
paleta de componentes para seleccionar el deseado. La figura siguiente muestra la
paleta de componentes Swing proporcionada por NetBeans:

:Palette I =
+ Swing Containers M
- swing Controls

1abel Label [BE] Butkon [BH] Toggle Butkon

= Check Box &= Radio Buttan &~ Button Group

[I=] Combo Box |4 List [ Text Field

|1 Text Area L Scrall Bar b Slider

[ Progress Bar [#7] Formatted Field  [=] Password Field

=] Spinner |—| Separatar | T | Text Pane

|| Editor Pane |25 Tree | = Table

+ Swing Menus
+ Swing Windows
+ AWT e

Cada elemento de la paleta crea un tinico componente. Para saber de qué
componente se trata, mueva el raton encima del componente y espere a que se
muestre la descripcion asociada. Como podra observar, estos componentes estan
clasificados en los siguientes grupos:

o Swing. Grupo de componentes de interfaz grafica de usuario independientes
de la plataforma por estar escritos en Java. Estos componentes ofrecen mas y
mejores funciones que los AWT.

e AWT. Grupo de componentes de interfaz grafica de usuario (IGU) que se han
implementado utilizando versiones dependientes de la plataforma, sustituido
en gran medida por el grupo de componentes Swing.

e Beans. Componentes software reutilizables en cualquier programa. Mientras
que los componentes anteriores son intrinsecos a Java, estos otros existen co-
mo ficheros independientes con extension .jar. Se trata de programas Java que
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nosotros mismos podemos crear con una funcionalidad especifica, con la in-
tencion de insertarlos posteriormente en otros programas.

e Layouts. Administradores de disefio para organizar los componentes que se
afladen a un contenedor. Para visualizarlos, haga clic con el boton derecho del
raton sobre el formulario y seleccione Set Layout en el menu contextual.

Dibujar los componentes

Afadir uno o mas de estos componentes a un contenedor implica dos operaciones:
seleccionar un administrador de disefio para dicho contenedor y dibujar sobre él
los componentes requeridos.

Por ejemplo, volviendo a la aplicacion que estamos desarrollando, dirijase al
supervisor de componentes (/nspector) y observe que el contenedor del formula-
rio (JFrame) no tiene asociado un administrador de disefio.

:[JFrame] - Havigator | :Inspector 4l =
B Form Caplicacion

------ 57 oOther Components

------ = [Frame]

Por omision, los nuevos formularios creados utilizan un esquema de disefio
libre (FreeDesign) que permite distribuir los componentes libremente usando unas
lineas guia que automaticamente sugieren la alineacion y el espaciado 6ptimo para
los mismos, todo esto sin requerir un administrador de disefio de los definidos en
Java. Como FreeDesign emplea un modelo de distribucion dinamico, siempre que
se redimensione el formulario o se modifiquen posiciones la IGU se adaptara para
acomodar los cambios sin cambiar las relaciones entre los componentes.

Asignar un administrador de disefno

Un administrador de disefio determina el tamafio y la posicion de los componentes
dentro de un contenedor. Swing proporciona varios administradores de disefio:
FlowLayout, GridBagLayout, BorderLayout, CardLayout, GridLayout,
BoxLayout, etc.
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Para asignar a un contenedor un administrador de disefio especifico basta con

que:

Haga clic con el botdn derecho del raton sobre el formulario y seleccione Set
Layout en el ment contextual.

Y, a continuacion, haga clic en el administrador de disefio deseado.

Nosotros seguiremos utilizando FreeDesign por la automatizacion que aporta

a los formularios para recolocar los componentes cuando dichos formularios cam-
bian de tamafio. Otra opcion seria utilizar el componente Null Layout.

Anadir una etiqueta y editar sus propiedades

Para afadir una etiqueta en el contenedor JFrame, siga estos pasos:

1.
2.

Seleccione la paleta de componentes Swing.

Haga clic en el componente JLabel y después dirijase al formulario y haga
clic en cualquier parte del contenedor. Ajuste su tamafo y su posicion.

Cambie su nombre para que sea jEtSaludo. ;Dénde podriamos hacerlo? En el
supervisor de componentes (/nspector):

: Inspector 40 x  :Mavigator - jEtSaludo [J...

@ Form Caplicacion

+ B ©ther Camponents

=T [IFrame]
e | fEESaludal

s

Haga que el texto de la etiqueta aparezca centrado, en negrita y de tamaio 18.
Para ello, dirijase al formulario y haga clic sobre la etiqueta, o bien dirijase al
supervisor de componentes y seleccione el componente jEtSaludo para visua-
lizar sus propiedades en la ventana de propiedades.

Cambie el valor de la propiedad horizontalAlignment a CENTER. Observara
en el formulario que ahora la etiqueta muestra el texto centrado.

Cambie el valor de la propiedad font. Para ello, una vez seleccionada la pro-
piedad, haga clic en el boton que hay a la derecha del valor que tiene asignado
actualmente para visualizar el didlogo que le permitira elegir el tipo de fuente,
asi como su estilo y tamafio.

Cambie el valor de la propiedad zext a “etiqueta”.
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El trabajo realizado ha generado en la clase CAplicacion el siguiente codigo,
lo que puede comprobar a través del editor.

private javax.swing.JlLabel jEtSaludo;

//

jEtSaludo = new javax.swing.JLabel();

/...

jEtSaludo.setFont(new java.awt.Font("Dialog", 1, 18));
jEtSaludo.setHorizontalAlignment(javax.swing.SwingConstants.CENTER);
JEtSaludo.setText("etiqueta");

//

Lo que esta etiqueta muestre durante la ejecucion habrd que asignarselo a su
propiedad text directamente por medio de la ventana de propiedades, o indirecta-
mente a través de su método setText:

JEtSaludo.setText("iiiHola mundo!!!");
Redimensionamiento automatico

Un control puede ser anclado arriba y a la izquierda, abajo y a la derecha, etc., se-
leccionandolo, haciendo clic sobre €l con el boton derecho del raton y eligiendo
Anchor > Left (o Anchor > Bottom, etc.) del menu contextual. Asi mismo, puede
ser redimensionado horizontalmente y/o verticalmente cuando se redimensione el
formulario, haciendo clic sobre ¢l con el boton derecho del raton y eligiendo Auto
Resizing > Horizontal (o Auto Resizing > Vertical) del menu contextual; también
puede utilizar los botones equivalentes de la barra de herramientas.

Start Page = @ Caplicacion java * = E] @
Source | Design LR @m@
Q Inspector window displays a bree hierarchy of components in the c{ Change haorizontal resizabilicy | b4

etiqueta
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Anadir un botén y editar sus propiedades

Para anadir un boton, puede repetir los pasos descritos en el apartado anterior, o
bien realizar los siguientes:

1. Seleccione la paleta de componentes Swing.

2. Haga clic en el componente JButton y después dirijase al formulario y haga
clic en cualquier parte del panel. Ajuste su tamafio y su posicion.

3. Cambie su nombre para que sea jBtSaludo.
4. Modifique su propiedad text para que muestre el titulo “Haga clic aqui”.

5. Modifique su propiedad toolTipText para que muestre el mensaje “boton de
pulsacion”.

6. Modifique su propiedad mnemonic para asociarle la tecla de acceso c.

El trabajo realizado ha generado en la clase CAplicacion el siguiente codigo,
lo que puede comprobar a través del editor.

private javax.swing.JButton jBtSaludo;

//

jBtSaludo = new javax.swing.JButton();

//

jBtSaludo.setMnemonic(’c’);
jBtSaludo.setText("Haga clic aqui");
JBtSaludo.setToolTipText("botdn del pulsacion");
//

Asignar manejadores de eventos a un objeto

Considere el boton jBtSaludo que anteriormente afiadimos a la interfaz grafica de
CAplicacion. Cada vez que el usuario haga clic sobre este boton, se generara un
evento de accion que podra ser recogido por un manejador de este tipo de eventos,
si es que tiene uno asociado. La respuesta sera mostrar en la etiqueta jEtSaludo el
mensaje “jjjHola mundo!!!”. Para ello, tiene que existir una conexion entre el
boton y la etiqueta, lo que se traducira en la ejecucion de un método que asigne
esa cadena de caracteres a la etiqueta como respuesta al evento clic.

Para facilitar la realizacion del tipo de conexiones al que nos hemos referido,
NetBeans proporciona un asistente para conexiones, el cual permite anadir el
codigo que un componente tiene que ejecutar para responder al mensaje que otro
componente le ha enviado, y todo ello con muy poca intervencion del desarrolla-
dor. Para utilizar este asistente, debe realizar los pasos indicados a continuacion:
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1.

Dirijase a la ventana de disefio. Observe los botones que hay en su parte supe-
rior.

Cambie al modo de conexion haciendo clic en el boton Connection Mode:

Start Page = @CAplicacion.java x|

Source | Design | ==l B =l | = ¢
[Correrion izde] evet.

Q Select the component thy

A continuacion, haga clic primero en el componente sobre el que ocurrira el
evento (en el ejemplo, sobre el boton) y después en el componente sobre el
que se realizara la operacion (en el ejemplo, sobre la etiqueta). Puede hacer
las operaciones indicadas directamente sobre los componentes del formulario,
o bien sobre el supervisor de componentes.

Cuando haya ejecutado este punto, NetBeans abre el asistente que le permitira
realizar la conexion en dos o tres pasos.

Seleccione el evento del componente origen (Select Source Event). En este
primer paso, el didlogo que se muestra permitird seleccionar el evento que se
desea manejar del componente seleccionado y el nombre del método que res-
ponderd a ese evento.

W Connection Wizard g|

Steps Select Source Event

1.
2

@ "mmlnE Ewvent Handler Method

Select Source Event Source Component: |BrSaludo

Specify Target Operation Events

[#+{2) mauseMotion ~
-7 conkainer

-0 ikem

{9 action

=% 3 -ctionPerformed [jBtSaludoActionPerformed]
t)-{L7) hierarchyBounds

{3 Focus

{3 hierarchy

-3 inputMethad

-3 propertyChangs

{3 ancestar

- key v

fethod Mame: |jBtSaIudonctionPerFDrmed -
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X

® Connection Wizard

Steps Select Source Event

1. select Source Event Source Component: |iBtSaludo

2. Specify Target Operation Events

- =) mouselotion ~
{3 container

[Ty ibem

- action

(-3 hierarchyBounds

[#-

{3 propertyChange
£-{7) ancestor §
) key v

Event Handler Method

Method Mare: |jBtSaIudonctionPerFDrmed £

5. Haga clic en el boton Next para especificar la operacion en el destino (Specify
Target Operation). En este segundo paso, el didlogo que se muestra permite
especificar la operacion que tiene que realizarse en el componente selecciona-
do como destino de la misma (Set Property > text):
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W Connection Wizard fg
Steps Specify Target Dperation
1. Select Source Event Target Component: [EtSaludo

2. Specify Target Dperation

SR e (&) Set Property () Method Call (O User Code

layout

maximumaize

minimumsize

name
nextFacusableComponent
opague

preferredsize
requestFocusEnabled

toolTipTesxt
transferHandler

werifyInputiwhenFocusTarget

werkicalalignment

werticalTexkPosition

wisible v

6. Para especificar esta operacion, disponemos de tres opciones: establecer el va-
lor de una propiedad, llamar a un método o escribir codigo.

e Si elige establecer el valor de una propiedad, le seran mostradas todas las
propiedades del componente destino de la conexion. Seleccione una y en
el siguiente paso establezca su valor.

e Sielige llamar a un método, le seran mostrados los posibles métodos a los
que puede invocar. Seleccione uno y especifique los parametros en el si-
guiente paso.

e Si elige escribir codigo, se afiadira al programa el método que debe res-
ponder al evento seleccionado, pero sin codigo (en este caso no hay un
tercer paso).

En nuestro ejemplo elegiremos la primera opcion, aunque también podria va-
ler la tercera.
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® Connection Wizand E|
Steps Enter Parameters
L. Select Source Event Parameters
2. Specify Target Operation Skring |

3. Enter Parameters
Get Parameter From:

(=) value: |iiiHOIa munda!!! |

() Property: | |

() Method Call: | |

() User Cade:

Generated Parameters Preview:

"iiiHola mundo! "

[ Einish |[ Cancel ][ Help

El resultado serd que a CAplicacion se afiade el codigo siguiente:

jBtSaludo.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener()

{
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{
jBtSaludoActionPerformed(evt);

}
1)

//

private void jBtSaludoActionPerformed(java.awt.event.Actionkvent evt)

{
jEtSaludo.setText("iiiHola mundo!!!");

}

Este manejador también podemos afiadirlo seleccionando el botdn jBtSaludo,
el panel Events (eventos) en la ventana de propiedades, el evento actionPerformed
en este panel al que, finalmente, asignaremos el nombre del método que debe res-
ponder a tal evento:
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:jBtSaludo [JButton] - Properties I =
Properties Binding Evernts Code
=|Events ~
actionPerformed jEtSaludodctionPerformed .
ancestorAdded <none = ()
ancestortoved <NONe > E]
ancestarMoved <None [:]
ancestorRemoved <MONE > E]
ancestorResized <None > [;]
caretPostionChanged <MONe E]
componert&dded none = L)

actionPerformed

java.awt. event. ActionLiskener

Eliminar un método anadido por el asistente

Si quisiéramos eliminar el método actionPerformed afiadido anteriormente, selec-
cionariamos el boton JBtSaludo, el panel Events (eventos) en la ventana de pro-
piedades, el nombre del método asignado al evento actionPerformed, pulsariamos
la tecla Del, para borrar el valor actual, y finalizariamos esta operacion pulsando
la tecla Entrar.

Anadir otro cédigo

Para finalizar la aplicacion que estamos escribiendo, dirijase a la ventana de edi-
cion y complete el método como se indica a continuacion con el fin de cambiar de
forma aleatoria el color del texto:

private void jBtSaludoActionPerformed(java.awt.event.Actionkvent evt)
{
float rojo = (float)Math.random();
float verde = (float)Math.random();
float azul = (float)Math.random();
jEtSaludo.setForeground(new java.awt.Color(rojo, verde, azul));
JEtSaludo.setText("iiiHola mundo!!!");

Compilar la aplicaciéon

Una vez finalizada la aplicacion, puede compilarla y ejecutarla. Para compilar la
aplicacion, ejecute la orden Build Main Project (F11) del ment Build.

Si la construccion del fichero .class resulta satisfactoria, vera en la ventana de
salida del compilador el mensaje “BUILD SUCCESSFUL”. Si hay problemas con
la construccion, vera los mensajes de error correspondientes en la misma ventana.
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Por ejemplo, suponga que en la primera linea de coédigo del método jBtSaludoAc-
tionPerformed olvido el punto y coma final. Cuando ejecute la orden Build, le
sera mostrada una ventana como la siguiente:

Output - AplicacionNetBeans (jar)
[ |inic:
deps-jar:
Deleted 3 out of date files in 0 seconds

40

> x

Compiling 1 source file to C:\Documents and Settings\FranciscoiMis documentos\NetBeansProjectsiEjemplosiApen_A\AplicacionMNet

cA\Documents and SettingsiFraned Mis document NetBeansProijects\Eienploshipen AVApli dionfletBeanssrey Cipld dion. java:
float roje = {(float) Math.random{)

1 error

EUILD FAILED f{total time: 0 seconds) b

La ventana de la figura anterior indica que el compilador ha detectado que fal-
ta un punto y coma. Para ir a la linea de codigo donde el compilador ha detectado
el error y corregirlo, puede hacer clic sobre el mensaje de error. Una vez que ob-
tenga una compilacion sin errores, puede ejecutar la aplicacion.

No obstante, este error también se hace visible antes de la compilacion en la
ventana de edicion. Observe la linea subrayada en la figura siguiente; es la que
contiene el error. Si pone el punto de insercion sobre ella, le serd mostrado un
mensaje corto indicando el error cometido:

1=} private woid jEtSalundoActionPerformed|jsva.awt.event.lctionEvent evt)
L Y] float rojo = (float) Math,randomi)

65 float werde = ([(float)] Math.randomi):

] float azul = (float) Math.randomi):

70 JEt3aludo.setForeground (new Jjsva.awt.Color (rojo, werde, azul)):

71 jEtZaludo.setText (™ (Hola mwundo!!r):

-

72 i -

Para ejecutar la aplicacion, seleccione la orden Run Main Project del menu
Run. Si no hay errores de ejecucion, NetBeans mostrara los resultados.

No obstante, cuando la solucioén obtenida no sea satisfactoria y no seamos ca-
paces de localizar donde se esta produciendo el error (imaginemos una expresion
a/(2*b) en la que olvidamos poner los paréntesis) podemos utilizar el depurador
para ejecutar el programa paso a paso y poder investigar los resultados parciales
que se van produciendo a medida que avanza la ejecucion.

Depurar la aplicacion

Apoyandonos en la aplicacion que acabamos de disefiar, enumeramos una serie de
pasos que le ensefiaran como trabajar con el depurador:
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® AplicacionNetBeans - NetBeans IDE 6.0.1

File Edit Yiew Nawigate Source Refactor Buld Bun Profle Wersioning Tools Window Help
71 7l % ] i W T DG H00&®ES®d %
‘Projects 4l x |:Files Services Start Page x | [ CAplicacion.java % S]]}
AplicacionNetB = 5
& apicarionticticans [soume | vosin | E-8- Q@SR Pe G2 00| &
& [ Source Packages 1 — =
| [ <defauk package> 2
L-[F caplicacion.java 3
(3 Test Packages 4
(@ Libraries p
(8 Test Libraries =
6 public class CAplicacion extends javex.swing.JFrame
7 1
]
:CAplicacion.java - Na... |:Inspector ax sz
ﬁ Form Caplicacion 10 public CAplicacion ()
£ other Components 11 t
& [F] [Frame] 2| |  iniccowponents();
flel jEtSaludo [1Label] 13 setTitle("iplicacion®) ;
- iBt3aludo [1Button] 14 setSize (300, 200);
15 +
16
17
18 v
121 |INs
{Dutput S x |:HTTP Monitor Watches Local V.. ¥ x| Call Stack Breakpoints Threads
AplicacionNetBeans {debug) = | Debugger Consale x Name Type Value @
Listening on 181L Al | =@ s Caplicacion (1) #s02 O=
User program rumming L@ iBtsalude () m]
Capl iava : 12 successfull @ jEtsaludo [ rut o
Breakpoint hit at line 1Z in class CAplicacion by thread AUT-Even U Static D D
Thread AUT-E: it O -0 stopped st CApl Java:lZ. i
&) Inherited D D
v
< > ~
AplicacionetBeans (debug) Furring. .. =

Dirijase a la ventana de edicion y haga clic con el boton izquierdo del raton a
la izquierda de la llamada al método initComponents que hay en el construc-
tor CAplicacion, sobre la columna que muestra el nimero de linea. Ha esta-
blecido un punto de parada; esto es, cuando se ejecute la aplicacion segun
indica el punto siguiente, la ejecucion sera detenida en ese punto. Para quitar
el punto de parada, proceda de igual forma.

También puede establecer un punto de parada haciendo clic con el boton de-
recho del raton sobre la linea de codigo y ejecutando la orden Toggle Break-
point (Ctrl+F8) del menu contextual que se visualiza.

2. Ejecute la orden Debug Main Project (Ctrl+F5) del ment Run. La ejecucion
del programa se inicia y se detiene en el punto de parada anteriormente afadi-
do, instante en el que se muestra el espacio de trabajo de depuraciéon com-
puesto por los paneles Local Variables, Call Stack y Watches que puede
observar en la figura anterior.

La depuracion puede también iniciarse ejecutando la orden Step Into (£7) del
menu Run. Esta forma de proceder no requiere poner un punto de parada ini-
cial.

En cualquier instante, puede detener la depuracion ejecutando la orden Finish
Debugger Session (Mayusculas+F5) del menu Run.
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3. Puede continuar la ejecucion paso a paso por sentencias pulsando la tecla F7
(Step Into), paso a paso por métodos pulsando la tecla '8 (Step Over), hasta la
posicion del cursor pulsando la tecla F4 (Run To Cursor), hasta que el método
actual finalice y el control pase al método que lo invoco pulsando las teclas
Ctrl+F7 (Step Out), o continuar la ejecucion hasta el siguiente punto de para-
da o hasta el final de la aplicacion pulsando la tecla F5.

Paso a paso por sentencias significa ejecutar cada método del programa paso a
paso. Si no quiere que los métodos invocados por el método actualmente en
ejecucion se ejecuten sentencia a sentencia, sino de una sola vez, utilice la te-
cla F8 en vez de F7.

4. Cuando la ejecucion esta detenida, puede inspeccionar los valores que van
tomando las variables del programa. El panel Watches del espacio de trabajo
de depuracion sera el encargado de presentarnos los valores deseados. Para
afladir una variable que aparece en el codigo fuente a esta lista, haga clic so-
bre la variable utilizando el boton derecho del raton, ejecute la orden New
Watch del menu contextual que se visualiza y pulse el boton OK de la ventana
que se muestra. Para eliminar una variable del panel de inspeccion, haga clic
sobre ella utilizando el boton derecho del raton y ejecute la orden Delete del
menu contextual que se visualiza.

Asi mismo, en el panel Local Variables puede ver la lista de variables locales,
en el panel Call Stack la pila de llamadas y en el panel Breakpoints los puntos
de parada.

También, colocando el punto de insercion sobre una variable en una linea de
codigo ya ejecutada, le sera mostrada una descripcion con el valor de dicha
variable.

Como alternativa a las 6rdenes mencionadas del menu Run en los puntos ante-
riores, puede utilizar los botones correspondientes de la barra de herramientas o
las teclas de acceso directo.

Administradores de diseiio nulo y absoluto

El administrador de disefio nulo, denominado Null Layout, no es estandar y per-
mite colocar los componentes exactamente donde se quiera, pero sin utilizar obje-
tos para definir el tamafio y las coordenadas del componente colocado. A
diferencia de éste, el administrador de disefio absoluto, denominado AbsolutelLa-
yout, no estandar, hace lo mismo y, ademads, utiliza objetos para definir el tamafio
y las coordenadas del componente colocado. De cualquiera de las dos formas re-
sulta muy sencillo disefiar interfaces como la siguiente:
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£ Formulario

Etiqueta1 |

Marco 1
[ ] verificacion 1 |

[ ] Verificacion 2 | Aceptar
) Opcidn 1 ) Opcidn 2 Cancelar

Ademas, para colocar cada uno de los componentes, nos podremos ayudar de
una rejilla invisible sobre el editor de formularios, que se puede configurar desde
el didlogo Options (ment Tools, orden Options, boton Advanced Options, nodo
Editing — GUI Builder, panel Expert, propiedades Grid Xy Grid Y).

Es importante saber que el empleo de la plantilla AbsoluteLayout (o no utili-
zar plantilla) no es recomendado en general, ya que cuando el entorno cambia, las
posiciones y el tamafio de los componentes permanecen inalterables. Ademas,
pueden aparecer distorsiones cuando tal aplicacion corra en una plataforma dife-
rente o cuando decida mostrar los componentes con una apariencia diferente. No
obstante, ambas formas de disefio se pueden utilizar por la facilidad que ofrecen y,
posteriormente, antes de distribuir la aplicacion, cambiar al administrador de dise-
fio GridBagLayout. Ademas, este cambio es facilitado por NetBeans al proporcio-
nar un asistente que simplifica la creacion de formularios que utilizan el
administrador de disefio GridBagLayout. Esto es, una vez que haya cambiado a
este administrador, para utilizar el asistente al que nos hemos referido, dirijase al
supervisor de componentes (/nspector) y utilizando el boton derecho del raton
haga clic sobre el nodo GridBagLayout y ejecute la orden Customize del ment
contextual que se visualiza.

ANADIR OTROS FORMULARIOS A LA APLICACION

Normalmente, una aplicacion que muestra una interfaz grafica al usuario desplie-
ga una ventana principal y a partir de ella pueden mostrarse otras ventanas de dia-
logo de alguno de los grupos siguientes:

o Ventanas de didlogo predefinidas. Son ventanas de didlogo creadas por medio
de los métodos proporcionados por la clase JOptionPane de la biblioteca
JFC; por ejemplo, showMessageDialog.

e Ventanas de didlogo personalizadas. Son ventanas de didlogo hechas a medi-
da, para lo cual la biblioteca JFC proporciona la clase JDialog.
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e Ventanas de didlogo estandar. Son ventanas muy comunes; por ejemplo, la
ventana de didlogo Abrir o Guardar proporcionada por la clase JFileChoo-
ser, o el didlogo Color proporcionado por la clase JColorChooser.

Para afiadir uno de estos didlogos, por ejemplo un JDialog, puede optar por
alguna de las siguientes opciones:

1. Anada un objeto JDialog desde la paleta de componentes Swing. Una vez
afiadido, dirijase al supervisor de componentes, haga doble clic sobre el nuevo
dialogo afiadido y complételo de acuerdo a sus necesidades.

2. Anada al proyecto una nueva clase derivada de la clase JPanel Form (para
ello, haga clic con el boton derecho del raton sobre el nombre del proyecto) y
modifique la definicion de la misma para que se derive de JDialog en lugar de
derivarse de JPanel. Después, desde cualquier otra parte de su aplicacion,
podra crear objetos de la nueva clase afadida.

Si opta por la opcion 1, el objeto JDialog quedara integrado en su aplicacion
como cualquier otro control que haya afiadido a su ventana principal. En cambio,
si opta por la opcion 2, se afiadird una nueva clase derivada de JDialog.

PROYECTOS

Un proyecto permite agrupar los ficheros requeridos para producir una aplicacion
o un applet. Esto presenta ventajas como poder compilar todo el proyecto sin te-
ner que especificar los ficheros que incluye, especificar la clase principal del pro-
yecto, ver bajo la pestafa Projects del explorador todos los ficheros que
componen el proyecto, configurar el entorno de desarrollo integrado (EDI) para
cada proyecto, etc. De esto se deduce que para un determinado proyecto podemos
configurar un escenario particular que sera guardado cuando se finalice la sesion,
lo que permitira recuperarlo automaticamente la préoxima vez que se cargue ese
proyecto.

:Projects 41 = | Files :Services
=& AplicacionNetBeans ~
—jj Source Packages
—[:} <default package =
@] Chplicacion.java
#-I[F) Test Packages
—_a Libraries
+§' Swing Layout Extensions - swing-layout-1.0.2.ja
=[5 10K 1.6 (Default)
+ﬁ rESOUrCES. jar

+ fj rt.jar

+ ﬁ jese jar i
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Puede tener cargados varios proyectos simultaneamente y activar en cada ins-
tante aquél sobre el que desea trabajar. Para ello, tiene que hacer clic sobre el
nombre del proyecto que desea sea el actual y ejecutar la orden Set as Main Pro-
Jject del ment contextual que se visualiza.

De forma predeterminada la codificacion de los proyectos NetBeans es UTF-
8. Si utiliza variables o constantes que incluyen vocales acentuadas y otras letras
especiales del idioma espaiiol, debe especificar que se utilice el juego de caracte-
res de ISO-8859-1, conocido también como Latin 1. Para ello, haga clic con el
botdén secundario del raton sobre el nombre del proyecto y especifique este codigo
en Propiedades > Sources > Encoding.

COMPLETAR EL CODIGO MIENTRAS SE ESCRIBE

NetBeans proporciona la caracteristica de completar el codigo mientras lo escribe:

] AplicacionNetBeans - NetBeans IDE 6.0.1 @@@\

File Edit Wiew Mavigatz Source Refactor Buld Run Profile  Versioning Tools Window Help

el L L T W b BB

<default configs

61
B Form Caplicacion . ¢
#-& Other Components _
1 @ public void ran()
=-[Z] [3Frame] ua
kel jEtSaluda [Label] @ t cant il
new icacioni) .se
@8 {BtSaludo [TButton] 22U tapbieaEienl) o < -l
a6 ¥ £ oid
87 b setBackgroundiCalor argl) void
88 3 © setBounds (Rectangle argl) void
89 O setBounds (int argD, int argl, int arg... void
90 private javax.swing.J| () setComponentOrientation(ComponentOrie... void &
8530 | N5 | . | O setComponentZOrder {Component argl, in... void
() setContentPane [Container =srgl) void
:Dutput < x'HT - i
O setcCursor (Cursor argd) void
[> | AplicacionhetBeans (debug) x | Debugger Console x O sexCursor(int argl) void
| indt: O setDefaultCloseOperation(int argl) void
deps-jar: () serDefaultlookindFeslbecorated (hoolea. .. void
compile: O setDropTarget (DropTarget argl) void
debug: O setEnsbled (boolean argl) void
BUILD SUCCESSFUL {total time: 1 minute 55 secondsi| O setExtendedState (int argl) void
() setFocusCycleRoot (hoolean argl) woid
O setFocusTraversallers (int argl, Set<?... void
(0 setFocusTraversalKeysEnabled(boolean ... void v

Projects 41 x |iFiles Services Start Page x | |5 Chplicadion jeva * x Jjava.awt.window ol
=& AplicacionNetBeans Source | Desion | [[@ - -
= “‘a Source Packages 2 = a % public final void setfAlwaysOnTop (boolean argl) throws
= 72 jEcdaludo.secText (" gecuritwException o
=[] <default package> - )
- [E1Pcapicacion java 74 3avadoc not Found. Either Javadoc documentation For this tem does not exist o you have not added
%) Test Packages s specified Javadoc in the Java Platform Manager or the Library Manager.
® (3 Libraries i T
® @ Test Libraries
(5] =
78 public static void mal
73 {
- a0 ava.aut. Eventoueus
:caplicacion.java - Na... |:Inspector a0 x 3 @

Por ejemplo, segun puede verse en la figura anterior, cuando haya escrito CA-
plicacion(). aparecera una lista de los posibles métodos que pueden ser invocados;
seleccione el adecuado y pulse la tecla Entrar.
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Este tipo de ayuda so6lo estara disponible si el valor de la casilla de verifica-
cion Auto Popup Completion Window tiene el valor true. Para verlo, ejecute la or-
den Options del menu Tools y haga clic en el boton Editor > General.

OBTENER AYUDA

La orden Javadoc Index Search del ment Help (Mayusculas+F1) permite obtener
ayuda acerca de multiples temas. Pero si quiere obtener ayuda acerca de la biblio-
teca de clases de Java (suponiendo que la ha instalado), es preciso que dicho en-
torno tenga conocimiento de la ruta de acceso a la misma. Para ello, ejecute la
orden Java Platform del ment Tools y asegurese de que en la lista de rutas mos-
trada en el panel Javadoc hay una que hace referencia a la carpeta donde se en-
cuentra la ayuda mencionada; si no es asi, anadala.

W Java Platform Manager E|

Platforms:
JZME Platfarm Mame: |10k 1.6 (Default)

Sun Java(TH) Wireless Toolkit 2.5 Platform Folder:
J25E

=) 10K 1.6 (Default)

C:\Javaljdkl .6.0_02

Classes | Sources | Javadoc

Platform Javadoc;

3\ Javaldocs Add ZIP/Folder. ..

< >

Después del proceso anterior, cuando pulse las teclas Mayusculas+F1, se vi-
sualizara el panel que se muestra en la figura siguiente, donde podra solicitar ayu-
da acerca de la clase que quiera. También puede dirigirse al editor de codigo,
colocar el cursor sobre el nombre de la clase, método, etc. de la cual quiere ayuda
y pulsar las teclas Mayusculas+F1.
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® AplicacionNetBeans - NetBeans IDE 6.0.1

File Edit Miew Mavigate Source Refactor Buld Run Profile Versioning Tools Window Help

) 71l (=8 W T D @ [aieicc ¥ F W DR

:Projects 41 x |:Files Services Start Page x | G Javadoc Index Search x| ] Chplicaion java x|

& AplicacionNetBeans |JButm v‘ m

% JButton - Clas: wing
& JButton() - Constructor for class javaxswing, JButton

& JButton{Action) - Canstructor for class javax. swing. JButton
& Jeutton(Ican) - Constructor For class javax.swing. JButkon
@ Jeutton(String) - Constructor for class javax.swing. JButton v

4 v |[®@[&] ™

Capli S a It b Heturns a strng that specifies the name of the L&F dlass that renders this component, -
:caplicacion.jay... * |:Inspector &
B Chplicacion :: Frame boolean |isDefaultButtoni)

& Caplicadon) Gets the value of the defaultButton property, which if true means that this button is the current default

&) mtcomponents() button for its JRootPane,

48 jBrSaludosctionPerformed(sctionEvent evt) boolean | isbefaul tCapable ()

([ mainiString(] args) Gets the value of the defaultCapable property,

&7 jBtsaluda : JButton

87 fersaudo s TLabel protected String |paramStrimi)

Returns a string represertation of this JButton.

void ify()
Gverrides JComponent. renoveNotify to check f this button is currently set as the default button onthe || o

8 (0885 =
F]utput < x| :HTTP Monitor

[f> | pebugger console x| (run)x |

B 3

deps-jar
coupile:

run:
EUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)|

Asi mismo, puede obtener ayuda acerca del desarrollo de aplicaciones y del
EDI pulsando la tecla FI, o bien ejecutando la orden Help Contents del menu
Help.

CREAR UN APPLET

Para ejecutar un applet en una aplicacion Web, hay que crearlo separadamente
como un proyecto de tipo Class Library (biblioteca de clases) y empaquetar des-
pués el fichero JAR del applet en la aplicacion Web.

Para crear un applet desde el entorno de desarrollo NetBeans siga los pasos
indicados a continuacion:

1. Seleccione File > New Project > Java > Class Library.

2. Escriba el nombre del proyecto y seleccione la carpeta donde desea almace-
narlo.

3. Una vez creado el proyecto, haga clic sobre el nombre del mismo utilizando el
botén secundario del raton y seleccione New > Other > Java > JApplet.

4. Escriba el nombre del applet y seleccione la carpeta donde desea almacenarlo.



646 JAVA 2: INTERFACES GRAFICAS Y APLICACIONES PARA INTERNET

5. Si es necesario, afiada una pagina html para desplegarlo. Para ello, seleccione
New > Other > Other > HTML File.

APLICACION JSP-SERVLET

En los capitulos 9 y 10 explicamos cémo desarrollar aplicaciones para Internet
utilizando servlets y JSPs. NetBeans también permite este tipo de desarrollos.

Como ejemplo de desarrollo de una aplicacion para Internet con NetBeans,
vamos a reproducir la misma aplicacion que desarrollamos en el capitulo 9 que
permitia a un alumno concertar una tutoria (cap09\jdbcTutorias). Recuerde que
esta aplicacion estaba formada por el serviet SvTutorias, la clase BDTutorias, el
fichero tutorias.html y accedia a la base de datos bd_tutorias.

Inicie una nueva aplicacion: File > New Project > Web > Web Application.

¥ New Web Application g|
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Mame: ;.jdbcTutorias
2. Name and Location : :
3. Frameworks Project Location: | tings\FranciscoiMis documentosiMetBeansProjectsiEjemplosiApen_a
Project Folder: ;IC.:'i,Eﬁocumenl.:.s and 5é.ttings'i,léranci.sco.'l,l\.';lis document.os.'l,Nétl.BéansI.i‘rﬁj.t.:

Add to Enterprise Application:

N T v
Java EE Yersion: [1avaEES bl

Context Path: .,l’jdbcTutorias

Set as Main Project

[ < Back H Mext = H Finish ][ Cancel ][ Help

Pulse el botdn Finish. Se visualizara la ventana siguiente:



APENDICE A: ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO PARA JAVA 647

® NetBeans IDE 6.0 CEEX)

Fle Edt View MNavigste Source Refactor Buld Run Frofile Versioning Took Window Help
=l = ) T ] ~ (TN -
PAES XHEDETHE PR
[Proj. 4 x :Files Services ] indenjsp x| [+ +1[=) (3] [:Palette P x
= jdbcTutorias =1 = o | @ = HTML
D | BE-N- QTSR FLe @Hed = _
-3 web Pages - z = [ Table [El#] Ordered List
== Alm
g il 2 Document  : index | |[E] nordered List [&] Image
WEE-INF :
Ll e 3 Created on : 15-dic-2007, 19:47:47 &3 Link &= Meta data
: 4 Auth : F i
(& Configuration Files BEROE EANOLE00, LD
) i 4 1+ ISP
- [@ Server Resources
@ source Porke & [+ I5F
ource Packages
& Tastpamqaf 7 <%@page contentType="text/htwl” pageEncoding="UTF-8"%> i+ Database
B brres 8  <!DOCTYPE HTHML PUBLIC "-//U3C//DTD HTML ¢.01 Transition:
3 "heep: w3, TR/ html4/ .ded">
(& Test Libraries pi//waw. w3 org/ TR/ htmld/ loose
10
11E <hemls>
index.jsp - Navigator x| 1z <head>
@ html 13 <weta http-equiv="Content-Type"” content="text/ht
14 <title>JSP Page</titlex
15 </head>
16 <hody>
17 <hzrHello Torld!</h2>
18 </body>
19 </html>
o b
£ | >
1 |ms|
Output - Apache Tomcat 6.0.14 Log = x|:HTTP Monitor
~
v

Ya tiene creado el moédulo Web. Los pasos siguientes tienen como fin afiadir
los ficheros correspondientes al serviet SvTutorias, a la clase BDTutorias y al fi-
chero tutorias.html.

Escriba entre las etiquetas <html> y </html> del fichero index.jsp el conteni-
do del fichero tutorias.html. Asi, este fichero pasa a llamarse ahora index.jsp.
Puede también, si lo desea, cambiar su nombre y editar el fichero web.xml del
nodo Configuration Files para hacer referencia al mismo.

Cuando edite el fichero index.jsp, asegurese de que el URL especificado por
el atributo action de form es:

<form action="http://localhost:8084/jdbcTutorias/SvTutorias"

Si utiliza variables o constantes que incluyen vocales acentuadas y otras letras
especiales del idioma espaiiol, debe especificar que se utilice el juego de caracte-
res de ISO-8859-1 conocido también como Latin 1:

<h@page contentType="text/html" pagekncoding="1S0-8859-1"%>
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NetBeans IDE 6.0

file Edit Vew Navigate Source Refactor Buld Run Profie Versioning Iools Window Help
L D¢ THPBG 8 ol
: @1 x [ Files ‘Services | |[&] BDTutoriasjava x | (] index.jsp x| [ SvTutotias.java x| [ [=)[T] [ Palette D x
jdbcTutarias ~ = - [=/ HTML
=9 x fEE-B- QTS Fe® ed .
-3 web Pages [ Table [E/%] Ordered List
& METAIF 6| <%@page contentType=rtext/html” pageEncoding="IS0-S550-17%> &
WEENE 7| <!DOCTYPE HIML FUBLIC "-//W3C//DTD HTHL 4.01 Transitional//El ] tnardered izt (] image
) index.sp g Mhttp://www. w3 . org/ TR htmld/ loose . ded™s &2 Link &5 Mets data
(8 Configuration Files 9 E HTML Forms
10 <hemls (% 35P
~[0@ Server Resources e .
g Source Packages 5 “hea >1 . reereien
& EE‘ <defaul package> <titlexConcertar una tutoria</ticles
13 </head>
i-[# eoTutorizs.java
14 <hody>
Le[E] svTutorias.java :
B Test Packages o3 <hil align="center”><font face="irial”>CONCERTAR UNA TUTO
G5 Ubraries | 18H <form action="http://localhost:8084/ jdbeTutorias/ SvTutor
17 method=posts -
‘index.jsp - Navigator a=llo <font face="irial’rilumno:</fontr<brs
@ html 19 <input type="text" name="aluwno” Size="&0">
o4 <hrr<br=<font face="lrial">Con el profesor:</fonts
21 = «bry<select size= name="profesor ">
2z <option>Foo. Javier Ceballos Sierra</option>
23 <options Immaculada Rodriguez Sentiago</option>
24 <optionrConcha Batanero Ochalta</option:
25 <option>N. Dolores Rodriguez Moreno</option>
26 <option-Martin Knoblauch Revuelta</options
O3 </selectr<brr<hrr><font face="Arial”»Dia:</font><br> o
< | >
61 |ms|
:Output - jdbcTutorias (dist) < x
W]l -
~

Para afiadir a la aplicacion un servlet o cualquier otro elemento, los pasos
siempre son los mismos: clic con el botoén derecho del raton sobre la carpeta don-
de se va a guardar el elemento, y seleccionar New > elemento a aniadir.

Asi, para afiadir el serviet SvTutorias, haga clic con el botén derecho del raton
sobre el nombre jdbcTutorias del proyecto, y seleccione New > Serviet. En la
ventana que se visualiza, introduzca el nombre del fichero SvTutorias.

)

Steps Name and Location

1. ChooseFile Type Class Hame: |SvTutorias |
2. Name and Location
3. Configure Servlet Deployment

Project: |jdbcTutorias |
Location: | Source Packages v
Package: | |

Created File: | documentos\NetBeansProjects\E]emplos\Apen_A\idbcTutorias\src\]ava\SvTutomas‘java|

/B, Warning: It is highly recommended that you do MOT place Java classes in the default package.

< Back. ” Newk = H Einish ” Cancel ” Help
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Pulse el boton Next.

Steps Configure Servlet Deployment
1. Choose File Type Register the Servlet with the application by giving the Serviet an internal name (Serviet
2. Wame and Location Mame). Then specify patterns that identify the URLs that invoke the Servlet, Separate
3. Configure Serviet multiple patterns with commas.
Deployment Add information ko deployment descriptor (web, xml)
Class Mame: ‘ |
Servlet Name: ‘SVTutorias |

URL Patternis): ‘,iSvTuturias |

Initialization Parameters:

Mame Walue Mew

[ < Back. ] Next = Einish H Cancel ][ Help

Pulse el boton Finish y escriba el codigo del fichero.

® jdbcTutorias - NetBeans IDE

File Edt Wiew Mavigate Source Refactor Buid Run Profile Versoning Tools Window Help
7 7l =8 % EDE TEHPB-G-
‘Projects 41 x ‘Files Services StartPage x| [F] indexjsp x| [ SvTctorias.jeva x| [EE
o Pag =
i BB ASEFED
1) WEB-INF e o)
LB index.isp 7 import java.io.*:
(@ Confiauration Flles N el -
L G caront hanoirees 3 | import javax.servlet.®:
% Source Packages 10 import javax.servlet.http.¥; Ly
G ER <ot package> 11 b import java.uril.®:
i B EDTutorias java 2
LB S || 13 pwiic class svTutorias extends HrtpServier
) Test Packages v L ¢
15 private BDTutorias BD;
:SvTutor 40 = |:Inspector 16
=-E SvTutorias :: HetpServiet @ public void init (ServletConfiy config) throws ServletException
- © destroy() 18 {
) doPost{HetpServletRequest request, Hitpserds| | 19 super. init (config) ;
© getServietInfof) : String 20 try
@ inkServlztConfia config) 21 {
- mostrarTutoriasDisponibles(Frntiricer out) 22 ED = new BEDTutorias():
& BD : BDTutorias 23 )
24 catch(ClassHotFoundException e)
25 {
< 3|l 2z System. out.println(”Clase no encontrada. " + e.getMessage()):
— = 27 + v
i (0608 (%) += 121 |5 |
|: Dutput ¥ x| :HTTP Monitor
V6 | pebuager Console nph[amnnNEtEEans(run)x‘
||l &
v

Para afadir la clase BDTutorias, proceda de forma analoga. Esto es, haga clic
con el botdon derecho del raton sobre el nombre jdbcTutorias del proyecto, y se-
leccione New > Java Class. En la ventana que se visualiza, introduzca el nombre
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del fichero BDTutorias y pulse el boton Finish. Después escriba el codigo del fi-
chero.

Finalmente, edite el fichero web.xml y asegurese de que la etiqueta <uri-
pattern> especifica el patron /serviet/SvTutorias y que la etiqueta <welcome-file>
especifica el fichero index.jsp.

Asegtirese también de que NetBeans conoce la ruta donde se localiza el co-
nector mysql-connector-java-bin.jar (véase en el apéndice B el apartado Utilizar
el controlador MySQL con NetBeans).

Después, asegurese de que ha iniciado el servidor MySQL y que el usuario y
la contrasefia que especificé en BDTutorias para realizar la conexion con la base
de datos son correctos.

Compile la aplicacion y ejecutela.

POOL DE CONEXIONES: CONFIGURAR GLASSFISH

1. Iniciar GlassFish.
2. http://localhost/4848.

3. Application Server > JVM Settings > Path Settings > Classpath Suffix > ruta
conector java. Por ejemplo: C:\Java\glassfish-v2\lib\mysql-connector-java-
5.1.5-bin jar.

4. Resources > JDBC > Connection Pools > New > Name, Resource Type, Data-
base Vendor. Por ejemplo: MySqlPool, javax.sql.DataSource, MySQL.

5. Resources > JDBC > Connection Pools > MySqlPool > Additional Properties
(xxx): editar las propiedades DatabaseName, ServerName, URL). Por ejemplo:
bd_tutorias, localhost, jdbc:mysql://localhost:3306/bd_tutorias.

6. Verificar si es correcta la configuracion: Resources > JDBC > Connection Po-
ols > MySqlPool > Ping. El resultado tiene que ser: Ping Succeeded.

7. Crear una conexion JDBC: Resources > JDBC > JDBC Resources > New >
JNDI Name, Pool Name. Por ejemplo: jdbe/bd_tutorias, MySqlPool.
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DEPURAR CODIGO JAVASCRIPT

En una aplicacion Web Java que incluya codigo JavaScript (véase el capitulo 13)
es posible utilizar el depurador de Microsoft Visual Studio 2005, o alglin otro que
lo soporte, para depurar ese codigo.

Para poder depurar codigo JavaScript, el primer paso es habilitar esta opcion
en el navegador. En el caso de Internet Explorer, seleccione Herramientas > Op-
ciones de Internet > Opciones avanzadas y asegurese que no esté seleccionada la
opcion “Deshabilitar la depuracion de scripts”™:

General Sequridad Privacidad Contenido
Conexiones Frogramas Opiones avanzadas
Configuracion
=| Examinar ”~

[] cerrar las carpetas que no estén en uso en Historial y Fay
[] comprobar autométicamente si hay actualizaciones de Int;
Deshabilitar la depuracion de scripts {Internet Explorer)
[] Deshabilitar la depuracidn de scripts (otras)

[ Exigir la camposicién fuera de pantalla, inclusiva en Termir
[ Habilitar el meni Favoritas personalizada

Habilitar estilos visuales en batanes v cantroles de pagina:
Habilitar extensiones de explarador de terceros®

Habilitar |a vista de carpetas para FTP {fuera de Inkernet |
Habilitar transiciones de pagina

Iniciar accesos directos en wentanas va abiertas {cuando |
Mastrar mensajes de errar HTTP descriptivos

[ Mostrar una notificacicn sobre cada error de script b/

<

* Se aplicara cuando se reinicie Inkernet Explorer

Restaurar configuracidn avanzada ]

Restablecer configuracion de Internet Explorer

Elimina todos los archivos temporales, deshabilita

los complementas del explorador v restablece
cualquier configuracion cambiada.

Use esta opcidn sdlo si el explorador esta en un estado inutilizable,

I Acepkar ] [Cance\ar ] [ Aplicar ]

Cumplido el requisito anterior, s6lo queda poner en el codigo JavaScript a de-
purar la sentencia debugger. De esta forma, cuando inicie la depuracion de la
aplicacion y el flujo de ejecucion pase por esta sentencia, la ejecucion se detendra
y podra continuarla paso a paso.

function CargarTabla(resultado, contexto)
{
debugger;
var elementos =
LoadXmlFromString(resultado).getElementsByTagName("string");
TabTlaResultados = document.getElementById("TablaDeResultados");
if (TablaResultados != null)
{
//
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Puede también echar una ojeada a este complemento del navegador Firefox:

firebug (http://getfirebug.com/).

©) AJAX - Mozilla Firefox

archiva  Edtar  Ver  Hgtorisl  Marcadores  Herramientas  Ayuda
= @ ﬁ |1 httpiiocahostiznsoiataty) [-]»] [ 1S
(] a3z [ correo Departament... [ CorreoUaH [} CS5 [ Desarrolloweb [ DOM [ Gesksems [] Hotmail gratuite [ http--teleforicaterra,.. [} JavaScript [ jaxtr - home »
[} AJAx 8 -
~
Hors 2o 8138136 PM
Completar una lista ding con ATAT en funcién de la opcidn elegida
Elija una OPCION: [APTOS v
APTOS EN LAS PRACTICAS DE PROGRAMACION VISUAL
1 Felipe Gracia
2 Muria Pérez
3 Jost Santiesteban
1 [i7ardmnin Catideran v
#7 | nspect | clear Profile A [ e |
Console | HTML €SS Script  DOM  Net Options
=/ GET http://localhost:8080,A1AX1 /ObtenerDatos?opcion =APTOS (90ms} nesjs line 35)
Params Headers Response
<7zml version='l.0' encoding='utf-8'7Tr
<elementosr
<elemento-Felipe Cracia</elemento-<elemento-Nuria Pérez</elemento-<elemento=José Santiesteban</elemento
><slementosVerdniva Gueidrrez</elamsntos<slamentorIsrasl Dominguez</elementor<elementorCarmela Buiz<
felemento=</elementoss
Run Clear Copy (V]
Terminado (v}
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INSTALACION DEL SOFTWARE

En los capitulos de este libro, vamos a necesitar utilizar distintos paquetes de
software para poder implementar y probar las aplicaciones que en ellos se expli-
can; por ejemplo, el gestor de bases de datos (MySQL), el entorno de desarrollo
NetBeans o el servidor de aplicaciones Tomcat. Este apéndice le indicara de forma
breve como instalar estos paquetes y como ponerlos en marcha.

J2SE 6.0

Java 2 Platform Standard Edition Development Kit 6.0 (abreviadamente, J2SE
Development Kit 6.0 o JDK 6.0) proporciona la base para desarrollar y distribuir
aplicaciones que se podran ejecutar en un servidor o en un ordenador personal con
distintos sistemas operativos. Actualiza las versiones anteriores e incluye nuevas
caracteristicas (desarrollo mas facil, mas rapido y a menor coste y ofrece mayor
funcionalidad para servicios Web, soporte de lenguajes dinamicos, diagnosticos,
aplicaciones de escritorio, bases de datos, etc.), pero conservando la compatibili-
dad y la estabilidad.

Instalacion

Para instalar el paquete de desarrollo J2SE 6.0, siga los pasos indicados a conti-
nuacion:

1. Ejecute el fichero jdk-6uxx-windows-i586-p.exe localizado en el CD que
acompana al libro, o el que haya descargado de Internet.

2. Siga los pasos indicados durante la instalacion.
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3. Si a continuacion desea instalar la documentacion, descomprima el fichero
Jjdk-6-doc.zip localizado en el CD que acompaiia al libro, o el que haya des-
cargado de Internet. Puede instalarla en jdk!.6.0 xx\docs.

NetBeans 6.0

NetBeans 6.0 es un entrono de desarrollo integrado para desarrollar y distribuir
aplicaciones multicapa distribuidas. Incluye un entorno grafico de desarrollo de
Java, una utilidad para desarrollar aplicaciones Web, otra para desarrollar aplica-
ciones para dispositivos moéviles y un servidor de aplicaciones (dpache Tomcat
6.0) y una serie de herramientas que facilitan el desarrollo y la distribucion de las
aplicaciones.

Instalacion

Para instalar el entorno de desarrollo NetBeans, siga los pasos indicados a conti-
nuacion:

1. Ejecute el fichero netbeans-6.xxx-windows.exe localizado en el CD que
acompana al libro, o el que haya descargado de http.//www.NetBeans.org.

2. Realice una instalacion personalizada, ya que Tomcat no se instala por defec-
to, y a continuacion siga los pasos indicados durante la instalacion.

3. Para obtener ayuda acerca de la biblioteca de J2SE 6.0, sélo si instald dicha
ayuda, es preciso que dicho entorno tenga conocimiento de la ruta de acceso a
la misma. Para ello, ejecute la orden Java Platform del menu Tools y asegure-
se de que en la lista de rutas mostrada en Javadoc hay una que hace referencia
a la carpeta donde se encuentra la ayuda mencionada; si no es asi, haga clic en
el boton Add Folder para afiadirla.

GESTOR DE BASES DE DATOS MySQL

MySQL es un gestor de bases de datos relacionales con licencia publica GNU; es-
to es, se trata de un software de libre distribucion del cual puede obtener una ver-
sion actualizada de la direccion de Internet http.//dev.mysql.com/.

Instalacion

Para instalar el gestor de bases de datos MySQL, descarguelo del sitio Web
http://dev.mysql.com/ o bien, realice la instalacion desde el fichero mysql-



APENDICE B: INSTALACION DEL SOFTWARE 655

essential-5.0.xx-win32.msi, suministrado en el CD que acompafa al libro, si-
guiendo las instrucciones expuestas a continuacion:

L.

2.

Ejecute el fichero .msi.

Siga los pasos indicados durante la instalacion. Las opciones propuestas son
las adecuadas en la mayoria de los casos. Cuando finalice la instalacion se
ejecutara el asistente de configuracion. Este, entre otras cosas, le permitira dar
de alta un usuario anénimo y establecer la contrasefia para el usuario root.

Dirijase a la carpeta donde ha instalado MySQL, edite el fichero my.ini y veri-
fique que en la seccion [mysqld] se han establecido las lineas indicadas a con-
tinuacion. Como se puede observar, especifican las rutas de la carpeta donde
ha instalado el paquete y de la carpeta donde se van a almacenar los datos (los
separadores tienen que ser / 0 \\):

[mysqld]

basedir="C:/Archivos de programa/MySQL/MySQL Server 5.0/"
datadir="C:/Archivos de programa/MySQL/MySQL Server 5.0/Data/"

Una vez finalizada la instalacidn, es necesario instalar también el controlador

para poder conectarse a MySQL via JDBC. Para ello:

1.

Descomprima el fichero mysgl-connector-java-5.1.xx.zip localizado en el CD
que acompaiia al libro o si lo prefiere, puede descargar la tltima version de la
direccion de Internet anteriormente indicada.

Una vez descomprimido, sélo tiene que copiar el fichero mysql-connector-
java-5.1.xx-bin.jar en la carpeta .../re/lib/ext de la instalacion de Java y,
cuando lo necesite, establecer la variable classpath para que incluya esa ruta.
Por ejemplo:

set classpath=.;C:\Java\jdkl.6.0 xx\jre\1ib\ext\mysql-connector-java-5.1.x-bin.jar

Poner en marcha MySQL en Windows

Normalmente, MySQOL en Windows se instala como un servicio. Esta operacion
fue realizada, por omision, por el asistente para la configuracion de MySQL que se
ejecutd automaticamente al finalizar la instalacion. Puede comprobar la existencia
de este servicio ejecutando Panel de control > Rendimiento y mantenimiento >
Herramientas administrativas > Servicios. Si no esta iniciado, puede iniciarlo
desde esta ventana.
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Una vez iniciado el servicio, puede arrancar el monitor MySQL ejecutando la
orden mysql desde una consola del sistema (los usuarios de Windows pueden abrir
una consola ejecutando cmd o command desde la ventana Inicio — Ejecutar).

AWINDOWS\system32\cmd.exe - mysql

Microsoft Windows AP [Uersién 5.1.26801 -
{C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp. —

C:“Documents and Settings“FranciscoXcd "C:“Archiveos de programa‘“MySQL\MySQL Serv
er 5.B8\binx"

C:\Archivos de programa“MySQLNMySQL Server 5.85\bhinlmysgl

elcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.

Your MySQL connection id is 3

Server version: 5.8.45-—community—nt MySQL Community Edition <GPL>
Type 'help;’ or '~h*' for help. Type '“c’ to clear the buffer.

mysgl>

|

Esta orden inicia el monitor de MySQL con el que podra realizar cualquier
operacion permitida sobre una base de datos, ejecutando la sentencia SQL apro-
piada. El usuario, por omision, es anénimo y es el que menos privilegios tiene.

Otro usuario es root; éste tiene todos los privilegios. Para arrancar MySQL
bajo este usuario ejecute la orden siguiente: mysql —u root -p. La opcion -p hace
que le sea solicitada la contrasefia.

Para finalizar el monitor, ejecute la orden quit.

UTILIDADES DE MySQL

Para administrar tanto MySQL como las bases de datos, opcionalmente puede ins-
talar las aplicaciones con interfaz grafica MySQL Administrator y MySQL Query
Browser, asi como MySQL Migration Toolkit. Se trata de un software de libre dis-
tribucion del cual puede obtener versiones actualizadas en la direccion de Internet
http://dev.mysql.com/downloads/. Para instalar estas utilidades, descarguelas del
sitio Web http.//dev.mysql.com/ o bien realice la instalacion desde el fichero
mysql-gui-tools-5.0-rxx-win32.msi suministrado en el CD que acompaiia al libro,
siguiendo las instrucciones indicadas por el programa de instalacion.

El administrador de MySQL (MySQL Administrator) es un programa para eje-
cutar operaciones de administracion, tales como configuracion del servidor
MySQL, supervision de su estado y rendimiento, arranque y parada del mismo,
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gestion de usuarios y conexiones, realizacion de copias de seguridad y un buen
numero de otras tareas administrativas.

El analizador de consultas de MySQL (MySQL Query Browser) es una utili-
dad grafica disefiada para crear, ejecutar y optimizar consultas en un entorno
grafico. Mientras que el administrador de MySQL esta disefiado para administrar
el servidor de base de datos, el analizador de consultas est4 disefiado para facilitar
las consultas y el andlisis de los datos almacenados en una base MySQOL.

La utilidad grafica para migracion de datos, como su nombre indica, permite
migrar bases de datos relacionales de otros fabricantes a MySQOL.

CREAR UNA BASE DE DATOS

Para crear una base de datos podemos hacerlo desde la utilidad MySQL Query
Browser, con el monitor MySQL desde una consola del sistema o bien desde el
EDI NetBeans. En todos los casos podemos escribir un guion (script) que genere
la base de datos y ejecutarlo.

7 My5QL Query Browser - @localhost:3306

File Edit View Query Script Tools indow Help
Y .
@ P 00 v IAN
Undo Load Search Continue Step Exetute
@ Script 1 Schemata
L[CREATE DATABASE bd_telefonos; 2
2
2 USE bd_telefonos: v | bd alumnos
4 L
. 5 CREATE TABLE telefonos * 5] b fibraz
5 . - » ] bd_telsfonos
7 nombre VARCHAR( 30) NOT NULL
. .=
8 direccion VARCHAR( 30) NOT HULL. bel tutoras
3 telefono VARCHAR(12) PRIHARY KEY NOT NULL, ¥ =] informatior_schema
18| observaciones VARCHAR(240) ¥ ] mysql
1)
s b test

13 INSERT INTO telefonos
14 VALUES ( . . f 1

15 INSERT INTO telefanos
16 VALUE Copy SGL to Clipboard
. 17 INSERT INTO telefonos
12 VALUES ( , . .
13 INSERT INTO telefonos Crosts Now Table

28 VALUES | . B .
21 INSERT INTO telefonos Syn Create New View

22 VALUES |( N Create New Procedurs | Function
23 INSERT INTO telefonos

24 VALUES [ . . . I
25 INSERT INTO telefonos
26 VALUES (

Refresh

27

2 104

También tenemos la posibilidad de crear la base de datos desde la utilidad
MySQL Query Browser seleccionando las 6rdenes adecuadas de sus ments con-
textuales; esto es, bastaria con hacer clic con el boton derecho del raton en el pa-
nel Schemata y ejecutar Create New Schema del ment contextual que se
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visualiza, o bien ejecutar la orden Create New Table para afiadir una tabla al es-
quema que esté seleccionado. En la figura anterior puede apreciar estos detalles.

También, ejecutando la orden File > New Script Tab puede abrir un panel pa-
ra escribir un guion como el que muestra la figura anterior y ejecutarlo haciendo
clic en el boton Execute de la barra de herramientas.

El guién que muestra la figura anterior crea la base de datos bd_telefonos. Di-
cho guién puede obtenerlo de la carpeta Cap07 del CD que acompaiia al libro.

Si en lugar de emplear la utilidad MySQL Query Browser utilizamos el moni-
tor MySQL desde una consola del sistema, bastaria con copiar el guion en el por-

tapapeles de nuestro sistema y pegarlo en la consola a continuacion del simbolo
“>”.

\WINDOWS\system32\cmd.exe - mysql

“Archivos de programa~MySQLN\MySQL Server 5.B85\bin>mysgl _:J
elcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.

our MyS8QL connection id is 16 _J
erver version: 5.A.45—community—nt MySQL Community Edition (GPL>»

ype ‘help;’ or ‘~h’ for help. Type *“c’' to clear the buffer.

ysgql> CREATE DATABASE hd_telefonos;
uwery OK. 1 row affected (A.B1 sec>

yegql>
yegql> USE bd_telefonos;
atabase changed

mysgl>
mysqlg EREHTE TABLE telefonos

-> nomhre UARCHARC3@> NOT NULL.

-> direccion UARCHARC3@> NOT NULL,

-> telefono UARCHARC12> PRIMARY KEY MOT MNULL,
—; N ohservaciones UARCHARC248>

Query OH: A rous affected <B.11 sec

mysgl>
my=gl> INSERT INTO telefonos |

Si utilizamos el EDI NetBeans 6.0 procederiamos segiin se expone a conti-
nuacion. Mostramos el panel Services y expandimos el nodo Databases > Dri-
vers, hacemos clic con el boton secundario del raton en MySQL (Connector/J
driver) y seleccionamos Connect Using. Se muestra el didlogo New Database
Connection; escriba en la caja Database URL: jdbc:mysql:///; después intro-
duzca el usuario y la contrasena, si procede. Esto generara una nueva conexion.

Haga clic con el boton secundario del raton en la conexion jdbc:.mysql:///y
seleccione Execute Command. Se muestra el panel SOQL Command donde podre-
mos escribir sentencias SQL como CREATE DATABASE nombre _bd o cualquier
guion (script) que genere la base de datos. Cuando abra de nuevo la conexion para
la base de datos creada, podra observar todos los datos (nombre de la base de da-
tos, tablas, etc.).
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UTILIZAR EL CONTROLADOR MySQL CON NetBeans

Para poder utilizar el explorador de bases de datos del EDI NetBeans con una base
de datos MySQL, hay que poner a disposicion del EDI el controlador MySQL, si
aun no lo esta. Para ello, haga clic con el boton derecho del raton en el nodo Dri-
vers del panel Services (véase la figura siguiente) y ejecute la orden New Driver
del menu contextual que se visualiza. Se muestra el didlogo Add JDBC Driver.
Haga clic en el boton Add y seleccione el controlador (fichero JAR o ZIP) de la
carpeta en la que fue almacenado.

File Edit Yiew Mavigate Source Refactor Buld Run  Profile  Versioning Tools Window Help

PR XBEDE THPR G
: Projects Files :.g:arvices (II-xl "S-t.ar.léulgage xi
(=& Databases

u’ﬂ Drivers
SRER @ New JDBC Driver
'-'L’j jobe :der
jobc:derl]  Driver File{s):  [Ci\Archivos de programalMySoLimysql-connectar-ja add...
jdbc:der

Ej jdbicirny
]S.@ ‘Weh Service

o33 Erterprise B
<

= £ | >
:Mavigator
Driver Class: |com.mysql.jdbc.Driver v I [ Find
Mame: |MySQL {Connector/] driver) | EMOS 22

{| Cancel

SQL SERVER EXPRESS

SQL Server 2005 Express es el motor de base de datos gratuito, potente, pero sen-
cillo, que se integra perfectamente con el resto de productos Express. Se trata de
una version aligerada de la nueva generacion de SQL Server.

Este producto tiene el mismo motor de base de datos que toda la familia SQL
Server 2005 y utiliza el mismo lenguaje SQL.

Para crear una base de datos utilizando SQL Server 2005 Express tiene que
hacerlo desde la linea de 6rdenes. Para iniciar la consola que le permita trabajar
contra el motor de base de datos SQL Server, localice en su instalacion (C:\Archi-
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vos de programa\Microsoft SOL Server\90\Tools\Binn) el fichero SQLCMD.EXE
(o bien SQLCMD90.EXE), cambie a ese directorio y ejecute la orden:

SQLCMD -S nombre-del-ordenador\SqlExpress

v SQLCMD

Microsoft UWindows XP [Verszion 5.1.26881 -
(C> Copyright 1985-28081 Microsoft Corp. i

C:xDocuments and Settings“Francisco>cd "C:“Archivos de programa“Microsoft SQL Se
rver\?@\Tools\binn"

C:“Archivos de programa“Microsoft SQL Server ?8.Tools binn>*3QLCHD -5 localhost>%
glExpress
1>

-]

Una vez iniciada la consola, puede escribir 6rdenes SQL a continuacién del
simbolo “>”. Para ejecutar un bloque de sentencias escriba GO. Para salir, escriba
QUIT. Por ejemplo, el guién que muestra la figura siguiente crea la base de datos
tfnos con una tabla telefonos, afiade tres filas a la tabla y, finalmente, selecciona
todas las filas de la tabla con todas sus columnas:

SQLCMD

1> CREATE DATABASE tfnos
2> GO
1> USE tfnos
2> GO

Changed database context to ‘tfnos’.
1> CREATE TABLE telefonos(
2> nomhre CHAR<3\@> MOT NULL.
direccion CHAR{3@> MOT NULL.
telefono CHAR<12> PRIMARY KEY MOT NULL.
N ohservaciones CHAR(Z248>

> GO

INSERT INTO telefonos
> UALUES <(’'Leticia Aguirre Sorianc’.’Madrid’.
> 912345671 . 'Ninguna’ >

INSERT INTO telefonos
> U

5 ALUES <'Adolfo Garcia Pérez',’Barcelona’.
b 1933345282 ,'Ninguna’ >

7> INSERT INTQ telefonos

8> UALUES {'Pedro Ruano Martin’,'Granada’.

7> 958345673’ . 'Ninguna® >

18> GO

(1 rows affected)
(1 rows affected)

€1 rows affected>
1> EELECT * FROM telefonos
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Para ver la relacion de ordenes que puede utilizar a través de la aplicacion
SOLCMD ejecute la orden help como se muestra en la figura siguiente. Obsérvese
que cada orden va precedida por dos puntos (:).

o+ SQLCMD

C:“Archivos de programa“Microsoft SQL Server:\?8~Tools“BinnX*sglcmd -3 .\Sqlexpres:j

3
1> thelp
1t [<command>]
— Executes a command in the Windows command shell.
zconnect serverlsinstancel [-1 timeout] [-U user [-P passwordll
E Gonnects to a 5QL Server instance.
H=
— Edits the current or last executed statement cache.
terror <dest>
— Redirects error output to a file, stderr. or stdout.

texit
— Quits sglcmd immediately.
texit (>
— Execute statement cache; guit with no return value.
texit({query>)
— Execute the specified guery; returns numeric result.
go [{n>]
— Executes the statement cache <n times>.
thelp
— Shows this list of commands.
tlist
— Prints the content of the statement cache.
tlistvar ﬂ

SQL SERVER MANAGEMENT STUDIO EXPRESS

Si instalé SQL Server 2005, habra comprobado que la unica herramienta que pro-
porciona al usuario es SOL Computer Manager que sirve para gestionar los servi-
cios basicos de SQL Server y para configurar los protocoles de red. Por tal
motivo, Microsoft también ha desarrollado una nueva aplicacion para gestionar
bases de datos que puede obtener de forma gratuita de Internet en la direccién es-
pecificada a continuacion (en el CD del libro se adjunta una copia):

http://www.microsoft.com/downloads

Esta aplicacion presenta una interfaz grafica, muy sencilla de utilizar, para
realizar tareas tipicas como crear bases de datos, gestionar las tablas de la base,
los procedimientos almacenados, crear usuarios, etc.

Cuando inicie SQL Server Management Studio Express, le seran solicitados el
nombre del servidor de bases de datos, el tipo de autenticacion, y el usuario y la
contrasefia solo si eligié autenticacion SQL Server:
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Una vez realizada la conexion con el gestor de bases de datos, le sera mostra-
da la ventana de la figura siguiente. Seleccione en la lista del panel de la izquierda
la base de datos con la que desea trabajar, haga clic en el boton Nueva consulta de
la barra de herramientas y, después, escriba en el mismo las sentencias SQL que
desee ejecutar. Para ejecutar una sentencia SQL haga clic en el boton Ejecutar de

Connect to Server

Microsoft

Server name:

Authentication:

SQL Server200s

u? f Wmoc'imws Server System

|DELLINSBBDD\SQLEXPHESS

| Windows Authentication

v|

| LConnect |’ Cancel ]

la barra de herramientas.

.. Microsoft SQL Server Management Studio Express

Object Explorer

R =3

¥ Eecutar

= | (3 DELLINSES0CASQLEXPRESS (SQL Server 9.0.1399 - DELLINSES00|Fral
= [ Databases
(3 System Databases
= | bd_telefonos
[ Database Diagrams
= [ Tables
[ System Tables
= 5 dbo.telefonos

= [ Calumns
=] nombre (varchar(30), nat nul)
5] direccion {varchar{ 03, not nul}
 telefono (PK, varchar(12), not nully
(5] observaciones (varchar(240), nully
[ Keys
[ Constraints

a0l A T B { :
* & X | DELLINS860015..QLQuerylsql

select * from telefonos

<

archivo  Edtar Yer Consuta Heramientss Yentana Comunidad  Ayuda
22 Nueva consuka | [y | 5 [ @@ | B (9 [ [P o9
13 ) bd_telefonos -

[ Results | [y Messages

Propiedades + & X

Current query wir +

Bl =

Bl Status

[ Triggers direccion telefono ohservacione:
3 Indexes 1 { loals de Henares, Madrid 918898988 Ninguna
a W:J Statitics 2 hlfons Gorzdles Piez | Argentana,Barcelona 93333333 Directar dede
3 Synonyms 3 Miguel Lépez Tuiilo Mataporquera, Cantabria 942232323 Es propietario
3 Programmabiicy 4 LeticiaAguive Soriano Triana, Sevila 9545678 Ninguna
[ Security ] Sonia Febril Parra Waldeolivas, Granada 958665656 Minguna
| bd_tutorias &  ElenaVeiguelaSuarez  Musia, La Confia 381425323 Ninguna
[ security 7 AneMaris Cuests Sufler  Giion, Asturas GB44E4E45  Ninguna
[ Server Objects
[ Replication & Current Status
(L3 Management Current query
< 5| (@ DELLINGBEO0\SOLEXPRESS (A0RTHM) | DELLINSBED0NFrancisco(52)  be_telefon exection stetus.
Listor Lin2 Col 1 Car s

CONTENEDOR DE SERVLET/JSP TOMCAT 6

Tomcat 6.0 es un servidor de aplicaciones que implementa las tecnologias Java

Serviet 2.5 y JavaServer Pages 2.1. Puede obtenerlo de la direccion de Internet
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http:/fjakarta.apache.org/tomcat. Un servidor de aplicaciones, a diferencia de un
servidor Web, como es Apache, incluye un contenedor Web que permite servir
paginas dinamicas (un servidor Web solo sirve paginas HTML estaticas, recursos
CGl, paginas PHP y accesos SSL). Evidentemente, si se trata de servir paginas
estaticas, es mas eficiente un servidor Web, pero también podemos utilizar para
este cometido un servidor de aplicaciones, es menos eficiente, pero es mas seguro,
o bien podriamos utilizar ambos conectados entre si.

Exactamente Tomcat es un contenedor de servlets. Entonces, ;por qué Tomcat
puede trabajar también como un servidor Web? Porque incluye un software (una
serie de servlets) que le permite realizar este cometido. Eche una ojeada al fichero
<TOMCAT HOME=>\confiweb.xml y verd como se describe un servlet por omi-
sion para permitir a cualquier aplicacion servir recursos estaticos. También hay
otro, denominado invoker, que permite ejecutar serviets anonimos; esto es, serv-
lets que no han sido descritos en el fichero web.xm! de su aplicacion. Tradicio-
nalmente, este serviet se identifica con el patron ““/servlet/*”. Asi mismo, en este
fichero podemos ver que un compilador se encarga de compilar las paginas JSP y
convertirlas en servlets. Resumiendo y segin lo expuesto podemos decir que
Tomcat es un servidor Web con soporte para serviets y paginas JSP.

El fichero web.xml de Tomcat define los valores por defecto para todas las
aplicaciones Web cargadas por este servidor de aplicaciones. Cada vez que se
carga una aplicacion se procesa este fichero, seguido del fichero web.xm! propio
de la aplicacion (/WEB-INF/web.xml).

Otro fichero de interés es <TOMCAT HOME> \conflserver.xml donde se de-
fine la configuracion del servidor.

Instalacion

Suponiendo que ya tiene instalado J2SE 6.0, la instalacion sobre Windows de
Tomcat 6.0 es muy sencilla:

1. Ejecute el fichero apache-tomcat-6.0.xx.exe localizado en el CD que acompa-
fia al libro, o el que haya descargado de Internet. El instalador utilizara la va-
riable de entorno JAVA HOME registrada en el registro de Windows para
determinar la ruta de la maquina virtual de Java en el JDK o en el JRE, o bien
puede usted localizarla manualmente. También creara accesos directos que
permitiran arrancar y configurar el servidor.

2. Siga los pasos indicados durante la instalacion. En uno de ellos se le pedira el
puerto HTTP; asegurese de que el especificado (por defecto el 8080) no esta
siendo utilizado por otra aplicacion.
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Opcionalmente puede activar la ejecucion serviets anénimos; esto es, serviets
que no han sido declarados en un fichero web.xml. Para ello, edite el fichero
<TOMCAT HOME>\confiweb.xml y permita que se ejecute el codigo siguiente:

<servlet>
<servlet-name>invoker</servlet-name>
<servlet-class>
org.apache.catalina.servlets.InvokerServlet
</servlet-class>
<init-param>
<param-name>debug</param-name>
<param-value>0</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>2</load-on-startup>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>invoker</servlet-name>
<url-pattern>/servlet/*</url-pattern>
<{/servlet-mapping>

Este codigo, por seguridad, viene comentado. Si durante la fase de desarrollo
permite que se ejecute, podra invocar la ejecucion de servlets anénimos de la for-
ma:

http://servidorl:puertol/Tlocalizacion/servlet/nombre_serviet

Es importante notar que el administrador de aplicaciones de Tomcat sblo
podra ser utilizado cuando el servidor esté arrancado.
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FICHEROS JAR

Los ficheros Java (JAR — Archive Java) son ficheros comprimidos con el formato
ZIP. Tipicamente, un fichero JAR contendra los ficheros de clases y de recursos
de applets o de aplicaciones. La utilizacion de este tipo de ficheros proporciona,
entre otras, las siguientes ventajas:

o Seguridad. Ya que se pueden firmar digitalmente el contenido de un fichero
JAR.

o Disminucion del tiempo de descarga. Si un applet esta empaquetado en un fi-
chero JAR, los ficheros de clases y recursos asociados pueden ser descargados
por el navegador en una sola transaccion HTTP sin necesidad de abrir una
nueva conexion para cada fichero.

e Ahorro de espacio.

e Portabilidad. Ya que el mecanismo para manejar los ficheros JAR es un
estandar en Java.

HERRAMIENTA JAR DE JAVA

Para trabajar con ficheros JAR, Java proporciona la herramienta jar. La sintaxis
para invocarla y las opciones que puede utilizar para realizar distintas operaciones
(crear, extraer, mostrar, etc.) se pueden ver ejecutando la orden:

jar

Las operaciones basicas que se pueden realizar se resumen en la tabla siguien-
te:
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Operacion Sintaxis
Crear un fichero JAR jar cf f.jar fel [fe2]...
Ver el contenido de un fichero JAR jar tf f.jar

Extraer el contenido de un fichero JAR | jar xf f.jar

Extraer los ficheros especificados Jar xf f.jar fx1 [fx2]...

Ejecutar un applet empaquetado en un | <applet

fichero JAR code=ClaseApplet.class
archive="FichApplet.jar"
width=ancho height=alto>

<{/applet>

f Representa un fichero JAR.

fe Representa un fichero a empaquetar en un fichero JAR (nombre completo).
fx  Representa un fichero empaquetado (nombre completo).

ap Nombre del fichero JAR que empaqueta la aplicacion.

[

Esta opcion indica que se quiere crear un fichero JAR.

f Esta opcién indica que a continuacion se especifica el nombre del fichero
JAR. Si se omite, se asume la salida estandar cuando se trate de almacenar
datos en un fichero de salida, o la entrada estindar cuando se trate de tomar
datos de un fichero de entrada.

¢t  Esta opcidn indica que se desea ver la tabla de contenido del fichero JAR.

x  Esta opcion especifica que se trata de una operacion de extraccion.

v Mostrar mensajes en la salida estandar acerca de las operaciones realizadas.

EJECUTAR UNA APLICACION EMPAQUETADA EN UN JAR

Segun lo expuesto en el apartado anterior, utilizando la herramienta jar podemos
empaquetar todos los ficheros .class que componen una aplicacién en un fichero
JAR y después ejecutarla. Por ejemplo:

Jar cf MiAplicacion.jar *.class

Cuando se crea un fichero JAR, también se crea un manifiesto por omision
(para observarlo, desempaque el fichero):

META-INFAMANIFEST.MF
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Para que el fichero JAR pueda ser ejecutado el manifiesto debe contener una
linea que especifique el nombre de la clase principal:

Main-Class: nombre-clase-principal
Por lo tanto, tendra que editar este fichero y afiadir esta linea.

Finalmente, para ejecutar la aplicacion empaquetada en el fichero JAR, ejecu-
te la orden siguiente:

java -jar MiAplicacion.jar

Como ejemplo, volvamos a la clase CAplicacion que escribimos en el capitulo
1. Observe la primera linea de codigo; especifica el paquete al que pertenece di-
cha clase:

package CapOl.EstructuraAp;

Segun esto, CAplicacion es una clase ubicada en ...\Cap0OI\EstructuraAp,
donde los tres puntos (...) sustituyen al sistema de ficheros al que pertenece
Cap01; por ejemplo, c:\java\ejemplos.

Segun lo expuesto, para empaquetar una aplicacion ya compilada y ejecutarla
desde la linea de 6rdenes, tendremos que realizar los pasos siguientes:

1. Especificar la ruta donde se localiza el compilador java. Por ejemplo:

set path=%path%;c:\Jdava\jdkl.6.0\bin

2. Empaquetar la aplicacion; por ejemplo en un fichero Estructuradp.jar. Para
ello, escribiriamos:

cd c:\Jjavalejemplos

c:\java\lejemplos>jar -cvf CapOl\EstructuraAp\EstructuraAp.jar
CapOl\EstructuraAp\*.class

3. Extraer del fichero EstructuraAp.jar el manifiesto MANIFEST.MF, anadirle la
siguiente linea para especificar cudl es la clase principal, se trata de un fichero
de texto, y volverlo a empaquetar:

Main-Class: CapOl.EstructuraAp.CAplicacion

4. Para ejecutar EstructuraAp.jar hay que cambiar a la carpeta donde estd y eje-
cutar la orden indicada a continuacion:

cd c:\Jjavalejemplos\CapOl\EstructuraAp
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c:\Jjavalejemplos\CapOl\EstructuraAp>java -jar EstructuraAp.jar

El entorno de desarrollo NetBeans crea automaticamente en la carpeta dist el
fichero JAR que empaqueta la aplicacion actualmente en desarrollo.
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CODIGOS DE CARACTERES

UTILIZACION DE CARACTERES ANSI CON WINDOWS

Una tabla de codigos es un juego de caracteres donde cada uno tiene asignado un
numero utilizado para su representacion interna. Visual C# utiliza Unicode para
almacenar y manipular cadenas, pero también puede manipular caracteres en otros
codigos como ANSI o ASCIL.

ANSI (American National Standards Institute) es el juego de caracteres
estdndar mas utilizado por los equipos personales. Como el estandar ANSI so6lo
utiliza un byte para representar un caracter, esta limitado a un maximo de 256 ca-
racteres. Aunque es adecuado para el inglés, no acepta totalmente otros idiomas.
Para escribir un caracter ANSI que no esté en el teclado:

1. Localice en la tabla que se muestra en la pagina siguiente el caracter ANSI
que necesite y observe su codigo numérico.

2. Pulse la tecla Blog Num (Num Lock) para activar el teclado numérico.

3. Mantenga pulsada la tecla A/t y utilice el teclado numérico para pulsarel O y a

continuacion las teclas correspondientes al codigo del caracter.

Por ejemplo, para escribir el caracter * en el entorno Windows, mantenga pul-
sada la tecla A/t mientras escribe 0177 en el teclado numérico. Pruebe en la conso-
la del sistema (linea de o6rdenes).

Los 128 primeros caracteres (codigos 0 a 127) son los mismos en las tablas de
codigos ANSI, ASCII y Unicode.
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JUEGO DE CARACTERES ANSI

DEC CAR DEC CAR DEC CAR
33 ! 89 Y 146
34 " 90 z 147
35 # 91 [ 148 "
36 $ 92 \ 149 o
37 % 93 1 150 -
38 & 94 _ 151 —
39 ' 96 : 152 B
40 ( 97 a 153 8
41 ) 98 b 154 2
2 * 99 c 155 ¥
43 + 100 d 156 ¥
“ , 101 e 157 8
45 = 102 f 157 8
46 . 103 ¢ 159 R
47 / 104 h 160

43 0 105 i 161 ;
49 1 106 162 ¢
50 2 107k 163 £
51 3 108 1 164 «©
52 4 109 m 165 ¥
53 5 110 n 166 |
54 6 111 o 167 §
55 7 12 p 168 -
56 8 13 ¢ 169 ©
57 9 114 r 170 *
58 : 115 s 171 «
59 H 116 t 172 -
60 < 117 u 173 -
61 = 118 v 174 ©
62 > 19 w 175 -
63 ? 120 «x 176 °
64 @ 121y 177 %
65 A 122 =z 178
66 B 123 { 179 3
67 C 124 | 180
68 D 125} 181
69 E 126 - 182§
70 F 127 %8 183

71 G 128 % 184
72 H 129 B 185 1
73 I 130 ¥ 186 °
74 J 131 R 187 -
75 K 132 B 188 W%
76 L 133 8 189 %
77 M 134 190 %
78 N 135 ¥ 191
79 o 136 ¥ 192 &
80 P 137 8 193 A
81 Q 138 8 194 A
82 R 139 B8 195 A
83 S 140 R 196 A
84 T 141 B 197 A
85 U 142 B8 198 &
86 M 143 8 19 ¢
87 w 14 B 200 E
88 X s 200 E

CTCEOEER | CACOORNA " " "o oOO0 REERDBRD DT GO X OO OO 2 o= b i |O
>
P
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UTILIZACION DE CARACTERES ASCII

En MS-DOS y fuera del entorno Windows se utiliza el juego de caracteres ASCII.
Para escribir un caracter ASCII que no esté en el teclado:

1. Busque el caracter en la tabla de codigos que coincida con la tabla activa. Uti-
lice la orden chep para saber qué tabla de codigos esta activa.
2. Mantenga pulsada la tecla Al y utilice el teclado numérico para pulsar las te-

clas correspondientes al numero del caracter que desee.

Por ejemplo, si esta utilizando la tabla de codigos 850, para escribir el carac-
ter T mantenga pulsada la tecla A/t mientras escribe 227 en el teclado numérico.
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JUEGO DE CARACTERES ASCII

PEAEAC i v 14 o ARG i, | B2, o i 55, | owr
000| 00 |NUL 043{28 | + |086{ 56 | v |129{ 81 | 5 |172{AC| ¥ |215|D7 | #
001/ 01 [soH| © [o44] 2c | , |087| 57 | W |130} 82 | ¢ [173|AD| i [216| D8 | =+
002 02 |STX Q 045| 2D | - |088i 58 | X |131; 83| ¢ |174| AE « |217| D9 | !
003| 03 [eTx | @ [046] 26 | . 08959 | ¥ [132] 84| & |175] AF | » [218|DA|
004] 04 |EOT| @ [047] 2F | ; |090|{ 5A | z |133j 85| 4 |176] B0 |w#E]219| DB | m
005| 05 [ENQ| & |048[ 30 { 0 [091| 58| [ [134] 86 | & [177] B1 [#5|220| DC | mm
006 06 [AcK| @ |o49| 31 | 1 [092|5c| \ |135| 87 |,c [178] B2 [mm|221| DD [0 |
007| 07 |BEL| o |050[ 32| 2 |093|5D| | {136/ 88| ¢ {179{83 | | [222{DE| 1
008/ 08 [ s [H|051| 33| 3 {094/ 5E | A [137{ 89| s |180| 84 | - |223| DF | mm
009| 09 | HT | O {052 34| 4 {095 5F | _ [138]8A| & {18185 [ = |224] €0 | O
010{ 0A | LF 053[35 | 5 096/ 60| ~ |139] 88| 7 |182|B6 | -l [225| E1 | B
011/ 08 | VT | (T [054|36 | 6 |097]| 61| o |140{8C| ; |183|B7 | 1 |226] E2 | [
012]oc | Fr | Q [055[37 | 7 |o98| 62| b [141] 8D| : [184| B8 | = {227 E3 | TT
013{ob | cr| J |056| 38 | 8 099 63| ¢ [142| 8e | A [185| B9 | = [228]| E4 | >
014 0e [so | = |057[ 39 | o [100] 64| d [143] 8F | A |186|BA| 11 [229|E5 | &
015| oF | sI | {1 {058]{3A | : {101] 65| e |144] 90| £ [187[ BB | =71 |230| E6 | u
016] 10 [DLE | |059]{ 38 | . [102{ 66| f [145] 91| = [188|8C| I |231| €7 | T
017| 11 [oci| - loso]{3c| < [103] 67| ¢ {146] 92 | & [189| 8D | _u [232| €8 | &
018] 12 [oc2| | [o61{ 30| = [104] 68| h [147] 93] s [190]BE | L [233] 9 [ ©
019/ 13 [oc3| u {062 3e | > [105| 69| i [148] 94| & [191| BF | 1 [234| A | ()
020] 14 |oc4| 1 |063][ 3F | 2 |106] 6a| i [149] 95| & [192|co| L |235| B | &
021 15 |[NAK| § {064| 40 | @ |107] 6B | k [150[ 96 | v [193]1C1 | L |236] EC |0
022] 16 |sYN|=me|065} 41 | A [108|6C| 1 [151[ 97 [ ¢ [194]c2| T |237|€e0 | &
02317 [eB| 1 [066] 42 | B |109] 6D | m [152| 98 | y [195/c3 | I |238] EE | €
024] 18 |[caN| | lo67| 43| c [110] 6E{ n {153| 99 | & [196{ Ca | — {239] EF | N
02519 |EM | | |068] 44 | D |111]| 6F | o [154] 9A| U [197|C5 | + |240| FO | =
026 1A [suB| — [069{ 45 | E [112{ 70 | p |155{ 9B | ¢ |198|C6 | &= [241| F1 | =
027| 18 |ESC| — 1070 46 | F [113| 77 | o [156{9C| £ [199|C7 | ¥ |242| F2 | =
028 1C | rs |L_[071]47 | 6 [114] 72| r {157| 9D | ¥ |200|C8 | L [243| F3 | <
029{ 1D | Gs [«»[072] 48 | H [115] 73| s [158] 9 | pt [201|CO | T |244| F4 | |
030{ 1E [ RS | A [073[ 49| 1 [116] 74 | + |159] 9F | 5 [202|cAa |l |245|F5 | |
031 1F|{us | ¥ |074] 4A | | [117] 75| u |160] AO | ¢ |203]| CB | = |246] F6 | +
032 20 | sP [spee [075] 4B | k [118] 76 | v [161] A1 | ¢ |204}cc | |= |247] /7 |~
033| 21 1 {076/ 4C | L 119l 77 | w |162{ A2 | 6 |205/CD |=—[248[ F8 | ©
034| 22 " 1077 4D | m {120] 78 | x |163] A3 | ¢ |206] CE |==]249| F9 | »
035/ 23 # (078 4 | N [121] 79| v [164| A4 | & |207| cF [ L |250] FA
036 24 $ |079| 4F | 0 {122|7A| z [165| A5 | N [208| DO | 1l [251] FB
037| 25 % (080|50 | P [123] 78| { |166| A6 | © [209| D1 | = |252]| FC
038| 26 & |081]51 | @ {124/ 7¢c| ! [167[ A7 | ° |210|/ D2 | T |253] FD
039| 27 © |082[52 | R {125[ 7D } |168| AB | 3 [211]{ D3 |l |254]| FE
040| 28 { 08353 | s {126 7E | ~ [{169| A9 |— [212]{ D4 |L— |255] FF
041 29 ) |osa] 54| 1 {127] 7 [ |170] A | —]213] D5 | =

042| 2A * |085] 55| u [128/80 | C [{171] AB | '3 1214| D6 |T—
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JUEGO DE CARACTERES UNICODE

UNICODE es un juego de caracteres en el que se emplean 2 bytes (16 bits) para
representar cada caracter. Esto permite la representacion de cualquier caracter en
cualquier lenguaje escrito en el mundo, incluyendo los simbolos del chino, ja-

ponés o coreano.

Codigos Unicode de los digitos utilizados en espaiiol:

\u0030-\u0039

0-9 ISO-LATIN-1

Cadigos Unicode de las letras y otros caracteres utilizados en espaiiol:

\u0024

\u0041-\u005a
\u005f

\u0061-\u007a
\u00c0-\u00d6
\u00d8-\u00f6
\u00f8-\u00ff

$ signo dolar
A-Z

a-z
AAAAAAECEEEEIITIIDNOOOOO

guultiypy

Dos caracteres son idénticos solo si tienen el mismo codigo Unicode.






