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DEFINIR ÁREA A VISUALIZAR 
Oprimir la tecla ESC dos veces para cancelar un comando en curso.
Escribir Z y oprimir INTRO (ENTER) para ejecutar el comando ZOOM.
Escribir W y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción ventana.
Escribir 0,0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la primera coordenada del área grafica a visualizar.
Escribir 100,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la segunda coordenada del área gráfica a visualizar.
Figura 1: coordenadas absolutas
Oprimir clic sobre el botón LÍNEA (LINE).
Escribir 20,10 y oprimir INTRO para indicar la primera coordenada de la línea.
Escribir 50,10 y oprimir INTRO para indicar la segunda coordenada de la línea.
Escribir 50,40 y oprimir INTRO para indicar la tercera coordenada de la línea.
Escribir 20,40 y oprimir INTRO para indicar la cuarta coordenada de la línea.
Escribir C y oprimir INTRO para unir la última coordenada con la primera y terminar el comando línea.
Figura 2: coordenadas relativas
Oprimir clic sobre el botón LÍNEA (LINE).
Escribir 50,40 y oprimir INTRO para indicar la primera coordenada de la línea.
Escribir @20,0 y oprimir INTRO para indicar la segunda coordenada de la línea.
Escribir @-10,20 y oprimir INTRO para indicar la tercera coordenada de la línea.
Escribir C y oprimir INTRO para unir la última coordenada con la primera y terminar el comando línea.
Figura 3: coordenadas polares
Oprimir clic sobre el botón LÍNEA (LINE).
Escribir 20,60 y oprimir INTRO para indicar la primera coordenada de la línea.
Escribir @30<0 y oprimir INTRO para indicar la segunda coordenada de la línea.
Escribir @30<90 y oprimir INTRO para indicar la tercera coordenada de la línea.
Escribir @30<180 y oprimir INTRO para indicar la cuarta coordenada de la línea.
Escribir C y oprimir INTRO para unir la última coordenada con la primera y terminar el comando línea.
Figura 4: Todas las coordenadas
Oprimir clic sobre el botón LÍNEA (LINE).
Escribir 60,60 y oprimir INTRO para indicar la primera coordenada de la línea.
Escribir @30<90 y oprimir INTRO para indicar la segunda coordenada de la línea.
Escribir @20,0 y oprimir INTRO para indicar la tercera coordenada de la línea.
Escribir @20,-30 y oprimir INTRO para indicar la cuarta coordenada de la línea.
Escribir C y oprimir INTRO para unir la última coordenada con la primera y terminar el comando línea.


[bookmark: _Toc274002754]

[bookmark: _Toc318873202]Práctica 2 Círculo por radio

[image: ] Gráfico Práctica 2 

Figura A
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,115 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
 
Figura B
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 74.5, 100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 4.5 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
 
Figura C
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 85,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
 
Figura D
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 9 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
  
Figura E
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 115,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.

Figura F
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 125,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 4.5 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.

Figura G
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,85 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.

Figura H
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Escribir 30 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
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Figura A
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,115 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 12 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
 Figura B
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 74.5,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 9 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
 
Figura C
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 85,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 12 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
 
Figura D
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 18 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
  
Figura E
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 115,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 12 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.

Figura F
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 125,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 9 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.

Figura G
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,85 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 12 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.

Figura H
Escribir C y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCLE.
Escribir 100,100 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro.
Oprimir la tecla D para activar la opción Diámetro.
Escribir 60 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio.
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Figura 1
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCULO (CIRCLE).
Escribir 2P (2P) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción 2 PUNTOS (2 POINTS).
Escribir  15,17 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto del diámetro del círculo.
Escribir @4<0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el segundo punto del diámetro del círculo.

Figura 2
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCULO (CIRCLE).
Escribir 2P (2P) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción 2 PUNTOS (2 POINTS).
Escribir 29,17 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto del diámetro del círculo.
Escribir @4,0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el segundo punto del diámetro del círculo.
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Figura 1
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCULO (CIRCLE).
Escribir 3P (3P) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción 3 PUNTOS (3 POINT).
Escribir 15,17 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto del círculo.
Escribir @4<0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el segundo punto del círculo.
Escribir @-2,2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el tercer punto del círculo.

Figura 2
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCULO (CIRCLE).
Escribir 3P (3P) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción 3 PUNTOS (3 POINT).
Escribir 29,17 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto del círculo.
Escribir @2,2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el segundo punto del círculo.
Escribir @2,-2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el tercer punto del círculo.
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Figura 1
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCULO (CIRCLE).
Escribir TTR (TTR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción TAN, TAN, RADIO (TAN, TAN, RADIUS).
Oprimir clic sobre el cuadrante derecho del círculo izquierdo, para indicar la primera tangencia.
Oprimir clic sobre el cuadrante izquierdo del círculo derecho, para indicar la segunda tangencia.
Escribir 5 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el radio.
 


Figura 2
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCULO (CIRCLE).
Escribir TTR (TTR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción TAN, TAN, RADIO (TAN, TAN, RADIUS).
Oprimir clic sobre el la parte superior del círculo que acaba de construir, para indicar la primera tangencia.
Oprimir clic sobre la mitad de la línea superior del rectángulo redondeado en las esquinas, para indicar la segunda tangencia.
Escribir 1 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el radio.
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Figura 1
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CIRCULO (CIRCLE).
Oprimir clic sobre la opción 3 PUNTOS (3 POINTS), para activar el comando.
Activar la ayuda de referencia TAN
Oprimir clic sobre la mitad de la línea horizontal, para indicar la primera tangencia.
Activar la ayuda de referencia TAN
Oprimir clic sobre la mitad de la línea vertical, para indicar la segunda tangencia.
Activar la ayuda de referencia TAN
Oprimir clic sobre la mitad de la línea inclinada, para indicar la tercera tangencia.
Nota: La ayuda de referencia TAN se puede activar como automática, escribir OSNAP, oprimir INTRO (ENTER), oprimir clic en la caja de chequeo TANGENCIA y clic en ACEPTAR (OK). 
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Figura 1
Escribir LNM (ML) y oprimir INTRO para activar el comando LINEAM  (MLINE). 
Escribir S (S) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción ESCALA (SCALE).
Escribir 0.15 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la separación entre las líneas.
Escribir 1.05,1 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el primer punto de la multilínea.
Escribir @5.29<0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la derecha.
Escribir @0,-1 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia derecha.
Escribir @2.48,0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @8.15<90 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia arriba.
Escribir @6.76<180 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @0.75<270 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia abajo.
Escribir @2.06<180 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @3.3<270 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia abajo.
Escribir @1.05<0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la derecha.
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para cerrar la multilínea y terminar el comando.
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Figura 1
Escribir LNM (ML) y oprimir INTRO para activar el comando LINEAM  (MLINE). 
Escribir J (J) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción justificar (Justification).
Escribir T (M) y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el sentido de generación máximo de la multilínea..
Escribir 1.05,1 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el primer punto de la multilínea.
Escribir @5.29<0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la derecha.
Escribir @0,-1 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia derecha.
Escribir @2.48,0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @8.15<90 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia arriba.
Escribir @6.76<180 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @0.75<270 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia abajo.
Escribir @2.06<180 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @3.3<270 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia abajo.
Escribir @1.05<0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la derecha.
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para cerrar la multilínea y terminar el comando.
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Figura 1
Escribir LNM (ML) y oprimir INTRO para activar el comando LINEAM  (MLINE). 
Escribir J (J) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción justificar (Justification).
Escribir N(B) y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el sentido de generación mínimo de la multilínea..
Escribir 1.05,1 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el primer punto de la multilínea.
Escribir @5.29<0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la derecha.
Escribir @0,-1 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia derecha.
Escribir @2.48,0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @8.15<90 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia arriba.
Escribir @6.76<180 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @0.75<270 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia abajo.
Escribir @2.06<180 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @3.3<270 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia abajo.
Escribir @1.05<0 y oprimir INTRO (ENTER), para desplazarse hacia la derecha.
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para cerrar la multilínea y terminar el comando.
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Escribir POL (PL) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando POL (PLINE).
Escribir 6.34,8.15 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto de la multilínea.
Escribir @4.28<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @0,-.75y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @2.06<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @3.3<270 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @1.05<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @0,-3.1 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @5.29,0 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la derecha.
Escribir @1<270 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @2.48<0 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la derecha.
Escribir @8.15<90 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia arriba.
Escribir @1.58<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Oprimir INTRO (ENTER) e INTRO (ENTER) para terminar el comando.
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Escribir POL (PL) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando POL (PLINE).
Escribir 10,10 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto de la multilínea.
Escribir G (W) para indicar el espesor de los segmentos de la polylínea.
Escribir 0.2 para indicar el espesor de inicio de la polylínea.
Oprimir INTRO (ENTER) para aceptar el valor de 0.2 para indicar el espesor  de final de la polylínea.
Escribir 6.34,8.15 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto de la multilínea.
Escribir @4.28<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @0,-.75y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @2.06<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @3.3<270 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @1.05<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Escribir @0,-3.1 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @5.29,0 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la derecha.
Escribir @1<270 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia abajo.
Escribir @2.48<0 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la derecha.
Escribir @8.15<90 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia arriba.
Escribir @1.58<180 y oprimir INTRO (ENTER) para desplazarse hacia la izquierda.
Oprimir INTRO (ENTER) e INTRO (ENTER) para terminar el comando.
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Oprimir clic sobre la ficha INICIO (HOME) de la CINTA (RIBBON). 
Oprimir clic sobre la opción POLILÍNEA (POLYLINE), en el grupo (group) DIBUJO (DRAW), para activar el comando. 
Escribir G (W) para indicar el espesor de los segmentos de la polylínea.
Escribir 0.2 para indicar el espesor de inicio de la polylínea.
Oprimir INTRO (ENTER) para aceptar el valor de 0.2 para indicar el espesor  de final de la polylínea.
Escribir 2,2  y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el inicio de la polylínea.
Escribir 5,2  y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la segunda coordenada de la polylínea hacia la derecha.
Escribir A (A) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción de ARCO (ARC).
Escribir U (A) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción de ÁNGULO (ANGLE).
Escribir 180 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el ángulo.
Escribir @3<0  y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el final del arco hacia la derecha.
Escribir N (L) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción de LINEA (LINE).
Escribir @2,0  y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la cuarta coordenada de la polylínea hacia la derecha.
Escribir @0,2 y oprimir INTRO (ENTER),  para indicar la quinta coordenada de la polylínea hacia arriba.
Escribir A (A) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción de ARCO (ARC).
Escribir E (CE) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción de CENTRO (CENTER).
Escribir @0,1.5  y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el centro del arco hacia arriba.
Escribir U (A) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción de ÁNGULO (ANGLE).
Escribir 180 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el ángulo.
Escribir N (L) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción de LINEA (LINE).
Escribir @2<90 para indicar la séptima coordenada de la polylínea hacia arriba.
Escribir @-2,0 para indicar la octava coordenada de la polylínea hacia la izquierda.
Escribir A (A) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción de ARCO (ARC).
Escribir D (D) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción de DIRECCIÓN DIRECTION.
Escribir 90 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el ángulo de la dirección.
Escribir @-3,0 para indicar el final del arco hacia la izquierda.
Escribir N (L) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción de LINEA (LINE).
Escribir @3<180 para indicar la séptima coordenada de la polylínea hacia la izquierda.
Escribir A (A) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción de ARCO (ARC).
Escribir C (CL) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción de CLOSE y terminar el comando.
Escribir A (A) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción de ARCO (ARC). 
Escribir C (CL) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción de CLOSE y terminar el comando.


[bookmark: _Toc318873214]Práctica14Polígono
Crear los dos polígonos inscritos.
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Gráfico Práctica 14 

Figura A
Escribir PG (POL) y oprimir INTRO para activar el comando POLIGON (POLYGON).
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de lados del polígono.
Escribir 7,0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro del polígono.
Escribir I (I) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que el polígono será inscrito.
Escribir 1 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio del polígono.
Figura B
Escribir PG (POL) y oprimir INTRO para activar el comando POLIGON (POLYGON).
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de lados del polígono.
Escribir 19,0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro del polígono.
Escribir I (I) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que el polígono será inscrito.
Escribir 1 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio del polígono.

 


[bookmark: _Toc318873215]Práctica 15Polígono:circunscrito
Crear los dos polígonos circunscritos.
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Gráfico Práctica 15 

Figura A
Escribir PG (POL) y oprimir INTRO para activar el comando POLIGON (POLYGON).
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de lados del polígono. 
Escribir 7,0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro del polígono. 
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que el polígono será circunscrito. 
Escribir 1 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio del polígono.
Figura B 
Escribir PG (POL) y oprimir INTRO para activar el comando POLIGON (POLYGON). 
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de lados del polígono. 
Escribir 19,0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el centro del polígono. 
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que el polígono será circunscrito. 
Escribir 1 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el radio del polígono. 



[bookmark: _Toc318873216]Práctica 16Polígono: lado
Crear los dos polígonos por la opción lado.
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Gráfico Práctica 16 
Figura A
Escribir PG (POL) y oprimir INTRO para activar el comando POLIGON (POLYGON).
Escribir 3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de lados del polígono.
Escribir E y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se activará la opción EDGE.
Escribir 6,-0.866 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto final del lado del polígono.
Escribir @2<270 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el segundo punto de uno de sus lados.
Figura B
Escribir PG (POL) y oprimir INTRO para activar el comando POLIGON (POLYGON).
Escribir 3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de lados del polígono.
Escribir E y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se activará la opción EDGE.
Escribir 18,-0.866 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer punto final del lado del polígono.
Escribir @0,2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el segundo punto de uno de sus lados.


[bookmark: _Toc318873217]Práctica 17 Rectángulo
Crear el rectángulo de 100 unidades cuadradas de área y longitud 15 unidades.
[image: ]Gráfico Práctica 17

Escribir REC (REC) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando RECTÁNGULO (RECTANGLE).
Escribir 10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el origen del rectángulo.
Escribir R (A) y oprimir INTRO (ENTER), para indicar que se desea dar el área del rectángulo.
Escribir 100 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el valor del área.
Escribir L (L) y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la longitud del rectángulo. 
Escribir 15 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el valor de la longitud.



[bookmark: _Toc318873218]Práctica18 Rectángulo
Crear el rectángulo de 100 unidades cuadradas de área y ancho 8 unidades.
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Gráfico Práctica 18

Escribir REC (REC) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando RECTÁNGULO (RECTANGLE).
Escribir 10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el origen del rectángulo.
Escribir R (A) y oprimir INTRO (ENTER), para indicar que se desea dar el área del rectángulo.
Escribir 100 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el valor del área.
Escribir A (W) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el ancho del rectángulo. 
Escribir 15 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el valor de la longitud.


[bookmark: _Toc318873219]Práctica19 Rectángulo
Crear el rectángulo de 143.75 unidades cuadradas de área, longitud 11.5 y ancho 12.5 unidades.
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Escribir REC (REC) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando RECTÁNGULO (RECTANGLE).
Escribir 10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el origen del rectángulo.
Escribir C (D) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea ingresar su longitud y ancho. 
Escribir 11.5 y oprimir INTRO (ENTER), que será la longitud.
Escribir 12.5 y oprimir INTRO (ENTER), que será el ancho.
Oprimir clic sobre la parte superior derecha, para indicar hacia qué lado se genera el rectángulo. 


[bookmark: _Toc318873220]Práctica 20 Rectángulo
Crear los dos rectángulos girados.
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Gráfico Práctica 20

Figura A
Escribir REC (REC) y oprimir INTRO para activar el comando RECTÁNGULO (RECTANGLE).
Escribir 5,10 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el origen del rectángulo.
Escribir O (R) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea girar el rectángulo.
Escribir 45 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del giro.
Escribir C (D) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea ingresar su LONGITUD (LENGTH) y ANCHO (WIDTH).
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del ancho.
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del largo.
Figura B
Escribir REC (REC) y oprimir INTRO para activar el comando rectángulo (RECTANGLE).
Escribir 17,10 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el origen del rectángulo.
Escribir O (R) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea girar el rectángulo.
Escribir 45 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del giro.
Escribir C (D) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea ingresar su LONGITUD (LENGTH) y ANCHO (WIDTH).
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del ancho.
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del largo.



[bookmark: _Toc318873221]Práctica 21 Rectángulo
Crear los dos rectángulos girados.
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Figura A
Escribir REC (REC) y oprimir INTRO para activar el comando RECTÁNGULO (RECTANGLE).
Escribir M (F) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea redondear el rectángulo. 
Escribir 0.3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del radio.
Escribir 5,10 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el origen del rectángulo.
Escribir O (R) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea girar el rectángulo. 
Escribir 45 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del giro.
Escribir C (D) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea ingresar su longitud y ancho. 
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del ancho.
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del largo.
Figura B
Escribir REC (REC) y oprimir INTRO para activar el comando rectángulo (RECTANGLE).
Escribir M (F) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea redondear el rectángulo. 
Escribir 0.3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del radio.
Escribir 17,10 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el origen del rectángulo.
Escribir O (R) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea girar el rectángulo. 
Escribir 45 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del giro.
Escribir C (D) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea ingresar su longitud y ancho. 
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del ancho.
Escribir 2 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor del largo.


[bookmark: _Toc318873222]Práctica 22Rectángulo
Crear los dos rectángulos chaflanados y girados.
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Figura A
Escribir REC (REC) y oprimir INTRO para activar el comando RECTÁNGULO (RECTANGLE).
Escribir 5,0 y oprimir INTRO para indicar el origen del rectángulo.
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para indicar las distancias del chaflán en las equinas del rectángulo. 
Escribir 0.25 y oprimir INTRO, para indicar la primera distancia.
Escribir 0.25 y oprimir INTRO, para indicar la segunda distancia.
Escribir 5,10 y oprimir INTRO para indicar el origen del rectángulo.
Escribir O (R) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea girar el rectángulo. 
Escribir 45 y oprimir INTRO para indicar el valor del giro.
Escribir C (D) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que se desea ingresar su longitud y ancho. 
Escribir 2 y oprimir INTRO para indicar el valor del ancho.
Escribir 2 y oprimir INTRO para indicar el valor del largo.


[bookmark: _Toc318873223]Práctica 23Arco: 3 puntos
Crear el arco inferior.
[image: ]
Gráfico Práctica 23
Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la primera coordenada del arco.
Escribir  30,20 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la segunda coordenada del arco.
Escribir 10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la tercera coordenada del arco.



[bookmark: _Toc318873224]Práctica 24Arco: inicio, centro y final
Crear el arco inferior.
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Gráfico Práctica 24

Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la primera coordenada del arco.
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el centro del arco.
Escribir  30,-5 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el centro del arco.
Escribir U (A) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el ángulo del arco.
Escribir 106d15’37” y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el ángulo del arco en grados, minutos y segundos.
Cuando se desea ingresar un ángulo indicando los grados, minutos y segundos se debe escribir de la siguiente forma el primer número antes de la letra D son los grados, seguido el número de  los minutos con comilla simple y por último los segundos con doble comilla ejemplo 50d45’30” (50 grados, 45 minutos y 30 segundos).



[bookmark: _Toc318873225]Práctica 25 Arco: inicio, centro y longitud
Crear el arco inferior.
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Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la primera coordenada del arco.
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el centro del arco.
Escribir  30,-5 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el centro del arco.
Escribir L (L) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite la longitud de la cuerda del arco.
Escribir 40 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la longitud de la cuerda del arco. 



[bookmark: _Toc318873226]Práctica 26 Arco: inicio, final y ángulo
Crear el arco inferior.
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Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la primera coordenada del arco.
Escribir F (E) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el final del arco.
Escribir  10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el final del arco.
Escribir U (A) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el ángulo del arco.
Escribir 106°15’37” y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el ángulo del arco. 


[bookmark: _Toc318873227]Práctica27 Arco: inicio, final y radio
Crear el arco inferior.
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Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la primera coordenada del arco.
Escribir F (E) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el final del arco.
Escribir  10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el final del arco.
Escribir  R (R) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el radio del arco.
Escribir 25 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el valor del radio del arco. 


[bookmark: _Toc318873228]Práctica 28 Arco: centro, inicio y final
Crear el arco inferior.
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Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el centro del arco.
Escribir  30,-5 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el centro del arco.
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el inicio  del arco.
Escribir F (E) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el  final del arco.
Escribir 10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el final del arco.
[bookmark: _Toc318873229]Práctica29 Arco: inicio, centro y final
Práctica arco: arco: inicio, centro y longitud 
Crear el arco inferior.
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Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el centro del arco.
Escribir  30,-5 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el centro del arco.
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la primera coordenada del arco.
Escribir L (L) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite la longitud de la cuerda del arco.
Escribir 40 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la longitud de la cuerda del arco. 



[bookmark: _Toc318873230]Práctica 30 Arco: continuo
Práctica arco: arco: continuo
Crear el arco inferior.
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Escribir A (A)  y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando ARCO (ARC).
Escribir 50,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la primera coordenada del arco.
Escribir C (C) y oprimir INTRO (ENTER), para que solicite el centro del arco.
Escribir  30,-5 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el centro del arco.
Escribir 10,10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el final del arco.
Oprimir INTRO (ENTER), para ejecutar de nuevo el comando arco.
Oprimir INTRO (ENTER), para continuar con el último arco o línea
Oprimir clic sobre el extremo del arco con la ayuda de referencia FINAL (END) activada.
El arco que se genera con la opción continuo siempre será tangente a la entidad de referencia.

[bookmark: _Toc274002832][bookmark: _Toc274332079]

[bookmark: _Toc318873231]Práctica 31. Arandela
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[bookmark: _Toc318873232]Práctica 32. Spline
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[bookmark: _Toc318873233]Práctica 33. Elipse. Opción centro
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[bookmark: _Toc318873234]Práctica 34. Elipse. Opción eje
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Gráfico Práctica 34

[bookmark: _Toc318873235]Práctica35Elipse opción arco
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[bookmark: _Toc318873236]Práctica36Bloque
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[bookmark: _Toc318873237]Práctica37Tabla
[image: ]
Gráfico Práctica 37



[bookmark: _Toc318873238]Práctica38Tabla
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[bookmark: _Toc318873239]Práctica39Tabla
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[bookmark: _Toc318873240]Práctica 40Tabla
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Agregar la columna color al lado derecho de descripción


[bookmark: _Toc318873241]Práctica 41Tabla
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[bookmark: _Toc318873242]Práctica 42Tabla
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[bookmark: _Toc318873250]Práctica 50Tabla
[image: ]
Gráfico Práctica 50


[bookmark: _Toc318873251]Práctica 51Tabla
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[bookmark: _Toc318873252]Práctica 52Tabla
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[bookmark: _Toc318873253]Práctica 53 Sombreado
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[bookmark: _Toc318873254]Práctica 54 Sombreado
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[bookmark: _Toc318873255]Práctica55 Sombreado
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[bookmark: _Toc318873256]Práctica56 Sombreado: Normal
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[bookmark: _Toc318873257]Práctica57 Sombreado: Exterior
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[bookmark: _Toc318873258]Práctica 58 Sombreado
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[bookmark: _Toc318873259]Práctica 59 Degradado dos colores
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[bookmark: _Toc318873260]Práctica 60 Degradado ángulo
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[bookmark: _Toc318873261]Práctica 61cobertura
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[bookmark: _Toc318873262]Práctica 62Cobertura
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[bookmark: _Toc318873263]Práctica 63 Línea de texto
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[bookmark: _Toc318873264]Práctica64 Línea de texto
Calcular el área de la platina sacando las perforaciones
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Gráfico Práctica 64

Escribir AR (AR)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando AREA (AREA).
Escribir A (A) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción AÑADIR (ADD). 
Escribir O (O) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción OBJETO (OBJECT).
Oprimir clic sobre un borde de la platina
Oprimir INTRO (ENTER) para retornar al menú principal.
Escribir S (S) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción SUSTRAER (SUBTRACT).
Escribir O (O) y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción OBJETO (OBJECT).
Oprimir clic sobre el borde de un círculo.
Oprimir clic sobre el borde de un círculo.
Oprimir clic sobre el borde de un círculo.
Escribir SA (X) y oprimir INTRO (ENTER), para terminar la opción.
Escribir S (X) y oprimir INTRO (ENTER), para terminar el comando.



[bookmark: _Toc318873265]Práctica65 Eliminar
Eliminar el asiento que esta sobre la mesa


Gráfico práctica 65

Escribir B (E) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando BORRAR (ERASE).
Oprimir clic sobre el asiento.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
[bookmark: _Toc318873266]Práctica66Duplicar
Copiar las 4 mesas de la parte superior a la parte inferior con una separación de 2m
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Escribir CP (CO) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando COPIAR (COPY).
Oprimir clic el punto donde está la letra A, para indicar la primera esquina de la venta tipo captura 
Oprimir clic el punto donde está la letra B, para indicar la última esquina de la venta tipo captura 
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic en cualquier parte del área gráfica, para indicar la base de la copia.
Escribir @2<270 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el punto destino 
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.


[bookmark: _Toc318873267]Práctica 67 Reflejo
[image: ]
Gráfico práctica 67

Escribir SI (MI) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando SIMETRIA (MIRROR).
Oprimir clic sobre  el arco  y el círculo, para seleccionarlos.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre el centro del círculo, para indicar el primer punto del eje de reflejo.
Escribir @10<0  para indicar el segundo punto del eje de reflejo.
Oprimir S (Y) e INTRO (ENTER) para eliminar las entidades reflejadas.


[bookmark: _Toc318873268]Práctica 68 Equidistante
Crear las dos entidades paralelas con una separación de 5 unidades.
[image: ]Gráfico práctica 68

Escribir EQ (O) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando DESFASE (OFFSET).
Escribir 5 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la separación entre las entidades.
Oprimir clic sobre la entidad  del medio, para seleccionarla.
Oprimir clic hacia afuera de la figura seleccionada, para indicar el sentido de la paralela.
Oprimir clic sobre la entidad  del medio, para seleccionarla.
Oprimir clic hacia adentro de la figura seleccionada, para indicar el sentido de la paralela.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.


[bookmark: _Toc318873269]Práctica 69Matriz  rectangular
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Escribir MA (AR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando MATRIZ (ARRAY) sin presencia de la caja de diálogo.
Escribir R (R) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que la matriz será rectangular.
Oprimir INTRO (ENTER), para aceptar la opción TOTAL (COUNT)
Oprimir clic sobre el círculo marcado con la letra A para seleccionarlo.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más objetos.
Escribir 3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de filas.
Escribir 5 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de columnas.
Escribir -30 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que las filas se generarán hacia arriba.
Escribir -35 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que las columnas se generarán hacia la derecha.
Oprimir INTRO (ENTER), para terminar el comando.



[bookmark: _Toc318873270]Práctica 70Matriz polar
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Gráfico práctica 70

Escribir MA (AR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando MATRIZ (ARRAY) sin presencia de la caja de diálogo.
Escribir P (P) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que la matriz será polar.
Oprimir clic sobre  la polylínea y el círculo, para seleccionarlos.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más objetos.
Oprimir clic sobre el círculo central, para que el programa encuentre el centro de este.
Escribir 3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de elementos de la matriz.
Escribir 360 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el ángulo que cubrirán los objetos de la matriz.
Oprimir S (Y) y oprimir INTRO (ENTER) para girar los objetos a medida que se repiten.



[bookmark: _Toc318873271]Práctica 71Matriz polar


Gráfico Práctica 71
Escribir MA (AR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando MATRIZ (ARRAY) sin presencia de la caja de diálogo.
Oprimir clic sobre  el hexágono y el círculo, para seleccionarlos.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más objetos.
Escribir P (P) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que la matriz será polar.
Oprimir clic sobre el borde  del círculo  externo, para que el programa encuentre el centro de este.
Escribir 3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de elementos de la matriz.
Escribir -90 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el ángulo que cubrirán los objetos de la matriz.
Oprimir INTRO (ENTER). Para terminar el comando.



[bookmark: _Toc318873272]Práctica 72 Matriz polar
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Gráfico práctica 72
Escribir MA (AR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando MATRIZ (ARRAY) sin presencia de la caja de diálogo.
Oprimir clic sobre  el hexágono y el círculo, para seleccionarlos.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más objetos.
Escribir P (P) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que la matriz será polar.
Oprimir clic sobre el borde  del círculo  externo, para que el programa encuentre el centro de este.
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de elementos de la matriz.
Escribir -270 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el ángulo que cubrirán los objetos de la matriz.
Oprimir INTRO (ENTER). Para terminar el comando.
[bookmark: _Toc318873273]Práctica 73 Matriz polar
[image: ]Gráfico práctica 73
Escribir MA (AR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando MATRIZ (ARRAY) sin presencia de la caja de diálogo.
Oprimir clic sobre  el hexágono y el círculo, para seleccionarlos.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más objetos.
Escribir P (P) y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que la matriz será polar.
Oprimir clic sobre el borde  del círculo  externo, para que el programa encuentre el centro de este.
Escribir 7 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número de elementos de la matriz.
Oprimir INTRO (ENTER) para indicar el ángulo de 360 que cubrirán los objetos de la matriz.
Escribir G (ROT) y oprimir INTRO (ENTER), para girar los objetos.
Escribir N y oprimir, para indicar que no se giraran los objetos
Oprimir INTRO (ENTER), Para terminar el comando.


[bookmark: _Toc318873274]Práctica 74 Desplaza


Gráfico práctica 74

Escribir D (M) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando DESPLAZA (MOVE).
Oprimir clic sobre la entidad marcada con la letra A.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre la entidad marcada con la letra B para indicar la base.
Escribir @30,-20 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el destino de la entidad.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.


[bookmark: _Toc318873275]Práctica 75 Gira


Gráfico práctica 75

Escribir G (R) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando GIRA (ROTATE).
Oprimir clic sobre  el círculo  y la polylínea, para seleccionarlos.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre  el borde del círculo, para que el programa localice el centro que será la base.
Escribir  90 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar que gire 90 grados en contra del sentido del giro de las manecillas del reloj.


[bookmark: _Toc318873276]Práctica 76 Escala
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Gráfico práctica 76

Escribir ES (SC) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando ESCALA (SCALE).
Oprimir clic sobre el círculo, para seleccionarlo
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre  el borde del círculo, para que el programa localice el centro que será la base.
Escribir  1.5 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la proporción de incremento.



[bookmark: _Toc318873277]Práctica 77 Escala
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Gráfico práctica 77

Escribir ES (SC) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando ESCALA (SCALE).
Oprimir clic sobre el círculo, para seleccionarlo
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre  el borde del círculo, para que el programa localice el centro que será la base.
Escribir  R y oprimir INTRO (ENTER) para activar la opción referencia.
Escribir 20 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la escala original
Escribir 30 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la nueva escala.


[bookmark: _Toc318873278]Práctica 78 Estirar
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Gráfico práctica 78

Escribir  EI (S) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando ESTIRA (STRETCH). 
Oprimir clic sobre  la coordenada A para crear una ventana de tipo captura 
Oprimir clic sobre  la coordenada B para crear una ventana de tipo captura 
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre  la coordenada A para indicar la base 
Activar el modo ortogonal.
Desplazar el puntero hacia la derecha
Escribir 20 y oprimir INTRO (ENTER), para estirar 20 unidades las entidades


[bookmark: _Toc318873279]Práctica 79 Copia


Gráfico práctica 79

Escribir  CP (CP) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando COPIA (COPY).
Oprimir clic sobre  el círculo,  para seleccionarlo.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre  el borde del círculo, para que el programa localice el centro que será la base.
Escribir  @6,0 y oprimir INTRO (ENTER),  para indicar  la primera copia  a la derecha.
Escribir  @0,-2 y oprimir INTRO (ENTER),  para indicar  la segunda copia  abajo.
Escribir  @6,-2 y oprimir INTRO (ENTER),  para indicar  la tercera  copia  a la derecha y abajo.
Oprima INTRO (ENTER), para no realizar más copias



[bookmark: _Toc318873280]Práctica 80 Alagar
[image: ]
Gráfico práctica 80

Escribir AL (EX) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando ALARGAR (EXTEND). 
Oprimir clic sobre cada uno de los dos círculos,  para indicar una entidad hasta donde se alargarán.
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades.
Oprimir clic sobre  los extremos de las líneas horizontales hasta que lleguen al círculo deseado, 
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando. 


[bookmark: _Toc318873281]Práctica 81 Recortar
[image: ]Gráfico práctica 81

Escribir RC (TR) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando RECORTA (TRIM). 
Oprimir clic sobre los dos círculos y las 2 líneas horizontales y las 2 verticales (no incluir las líneas de los ejes)  y oprimir INTRO (ENTER), para no seleccionar más entidades cortantes 
Oprimir clic  sobre cada uno de los segmentos que no se desean ver. 
Oprimir INTRO (ENTER) para no seleccionar más entidades. 


[bookmark: _Toc318873282]Práctica 82 Partir
[image: ]Gráfico práctica 82

Escribir PARTIR (BREAK) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando.
Oprimir clic sobre la línea   para indicar la entidad  a cortar 
Escribir P (F) y oprimir INTRO (ENTER), para indicar el inicio de la partida.
Oprimir clic sobre la intersección del arco y la línea horizontal al lado derecho de la figura, para indicar el primer punto de corte
Oprimir clic sobre la intersección del arco y la línea horizontal al lado izquierdo de la figura, para indicar el segundo punto del corte 


[bookmark: _Toc318873283]Práctica83 Unir  arcos
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Gráfico práctica 83

Escribir U (J) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando UNIR (JOIN). 
Oprimir clic sobre  el extremo del arco a unir.
Oprimir clic sobre  el extremo del arco a unir.


[bookmark: _Toc318873284]Práctica 84 Unir líneas
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Gráfico práctica 84


[bookmark: _Toc318873285]Práctica 85 Chaflán
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Gráfico práctica 85

Escribir CH (CHA) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CHAFLAN (CHAMFER). 
Escribir D (D) y oprimir INTRO (ENTER) para ingresar valores a las distancias del chaflán.
Escribir 5 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el primer valor.
Escribir 1 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el segundo valor.
Oprimir clic sobre la línea horizontal, la cual será la entidad a chaflanar con el primer valor.
Oprimir clic sobre la línea vertical, la cual será la entidad a chaflanar con el segundo valor.


[bookmark: _Toc318873286]Práctica 86 Chaflán
[image: ]Gráfico práctica 86

Escribir CH (CHA) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CHAFLAN (CHAMFER). 
Escribir A (A) y oprimir INTRO (ENTER) para ingresar valor de la distancia y el ángulo.
Escribir 7 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor.
Escribir 70 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el ángulo.
Oprimir clic sobre la línea  la cual será la entidad a chaflanar con el primer valor. 
Oprimir clic sobre la línea  la cual será la entidad a chaflanar con el segundo valor. 


[bookmark: _Toc318873287]Práctica 87 Empalme
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Gráfico práctica 87

Escribir MP (F) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando EMPALME (FILLET). 
Escribir R (R) y oprimir INTRO (ENTER) para ingresar un valor para el radio.
Escribir 10 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el valor.

Escribir M y oprimir INTRO (ENTER), para crear varios empalmes.
Oprimir clic sobre las líneas entre las cuales se formara el empalme




[bookmark: _Toc318873288]Práctica  88 Altura de texto
Cambiar la altura del texto BOQUILLA  a 10 unidades.
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Gráfico práctica 88

ALTURA DE TEXTO 
Escribir TEXTOESCALA (SCALETEXT) y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando.
Oprimir clic sobre el texto BOQUILLA. Oprimir INTRO (ENTER), para terminar la selección.
Oprimir INTRO (ENTER), para aceptar el origen de los textos.
Escribir 10 y oprimir INTRO (ENTER), para indicar la nueva altura del texto.



[bookmark: _Toc318873289]Práctica 89 Justificación de texto
Cambiar la justificación de izquierda a medio al texto BOQUILLA
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Gráfico práctica 89

Escribir TEXTOJUSTIF  (JUSTIFYTEXT) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando TEXTOJUSTIF  (JUSTIFYTEXT).
Oprimir clic sobre el texto BOQUILLA para seleccionarlo.
Escribir MI (ML) oprimir INTRO (ENTER), para indicar una justificación MITAD (MIDDLE).




[bookmark: _Toc318873290]Práctica 90 Reemplazar texto
Cambiar los textos Brillo por Acabado 
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Gráfico práctica 90

Escribir  BUSCAR  (FIND) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando.
Oprimir clic  en la caja de texto BUSCAR (FIND WHAT), escribir Brillo.
Oprimir clic  en la caja de texto REEMPLAZAR POR (FREPLACE  WHIT), escribir Acabado.
Oprimir clic sobre el botón REEMPLAZAR TODOS (REMPLACE ALL), para cambiar todas las palabras.
Oprimir clic sobre el botón  TERMINADO (DONE), para  terminar el comando.


[bookmark: _Toc318873291]Práctica  91 Cambiar ángulo del sombreado
Cambiar el sombreado vertical a horizontal.


Gráfico práctica 91

Escribir EDITSOMB (HATCHEDIT) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Oprimir clic sobre el sombreado a cambiar.
Escribir P (P) y oprimir INTRO (ENTER), para activar sus propiedades
Oprimir INTRO (ENTER), para aceptar el nombre del sombreado.
Oprimir INTRO (ENTER), para aceptar la escala actual del sombreado.
Escribir -45 y oprimir INTRO (ENTER), para cambiar el ángulo del sombreado. 



[bookmark: _Toc318873292]Práctica  92 Editar polilínea
Convertir en polilínea el perímetro del dibujo.
Gráfico 126
Escribir EDITPOL (PEDIT) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
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Gráfico práctica 92

Oprimir clic sobre el contorno de la figura. 
Oprimir INTRO (ENTER), para aceptar el convertir la entidad  en polilínea.
Escribir U (J) y oprimir INTRO (ENTER), para activar la opción unir 
Escribir T (ALL) y oprimir INTRO (ENTER), para seleccionar todas las entidades.
Solo se unirán las entidades bien empalmadas, sin que estén solapadas o abiertas en los vértices 


[bookmark: _Toc318873293]Práctica 93 Acotar horizontal
Crear la cota horizontal


Gráfico práctica 93

Escribir  ACOTA (DIM) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Escribir  HOR y oprimir INTRO (ENTER), para crear la cota horizontal
Oprimir clic sobre el borde del círculo, para que el programa localice el centro.
Oprimir clic sobre el borde del círculo, para que el programa localice el centro.
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión.



[bookmark: _Toc318873294]Práctica 94 Acotar vertical
Crear la cota vertical


Gráfico práctica 94

Escribir  ACOTA (DIM) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Escribir  VER y oprimir INTRO (ENTER), para crear la cota vertical
Oprimir clic sobre el borde del círculo, para que el programa localice el centro.
Oprimir clic sobre el borde del círculo, para que el programa localice el centro.
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión.
[bookmark: _Toc318873295]Práctica  95 Acotar alineada
Crear la cota alineada



Gráfico práctica 95

Escribir  ACOTA (DIM) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Escribir  ALI y oprimir INTRO (ENTER), para crear la cota alineada
Oprimir clic sobre el borde del círculo, para que el programa localice el centro.
Oprimir clic sobre el borde del círculo, para que el programa localice el centro.
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión.



[bookmark: _Toc318873296]Práctica  96 Acotar angular
Crear la cota angular


Gráfico práctica 96

Escribir  ACOTA (DIM) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Escribir  ANG y oprimir INTRO (ENTER), para crear la cota angular
Oprimir clic sobre el borde del arco, para  seleccionarlo
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión.
Oprimir clic donde quedara el texto.
[bookmark: _Toc318873297]Práctica  97 Acotar longitud de arco
Crear la longitud del arco 


Gráfico práctica 97

Escribir  ACOTARC (DIMARC) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Oprimir clic sobre la mitad del arco.
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión.


[bookmark: _Toc318873298]Práctica 98 Acotar coordenada
Crear la cota coordenada


Gráfico práctica 98

Escribir  ACOCOORDENADA (DIMORDINATE) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Oprimir clic sobre el borde del círculo para que el programa localice su centro.
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión. 


[bookmark: _Toc318873299]Práctica 99 Acotar radio
Crear la cota radial


Gráfico práctica 99

Escribir  ACORADIO (DIMRAD) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Oprimir clic sobre el borde del arco.
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión. 



[bookmark: _Toc318873300]Práctica  100 Acotar diámetro
Crear la cota diametral 

Gráfico práctica 100

Escribir  ACODIAMETRO (DIMDIA) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Oprimir clic sobre el borde del arco.
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión. 


[bookmark: _Toc318873301]Práctica 101 Recodo diámetro
Crear la cota con recodo


Gráfico práctica 101

Escribir  ACORECODO (DIMJOGGE) y oprimir INTRO (ENTER), para activar el comando
Oprimir clic sobre el borde del círculo.
Oprimir clic donde se asumirá el cetro del recodo
Oprimir clic por donde pasará la línea de dimensión. 
Oprimir clic por donde pasará la línea del recodo. 
[bookmark: _Toc318873302]Práctica 102  Crear capas y asignar colores y espesores

Crear las capas según el dibujo de muestra (Gráfico 11.4).
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Gráfico 102

CREAR CAPA CONTORNO 
Escribir CA (LA)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAPA (LAYER) sin que aparezca la caja de diálogo de manejo de capas. 
Escribir las letras CR (N) oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción CREAR (NEW).
Escribir CONTORNO y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el nombre de la capa.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
CREAR CAPA TEXTO 
Escribir CA (LA)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAPA (LAYER) sin que aparezca la caja de diálogo de manejo de capas. 
Escribir las letras CR (N) oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción CREAR (NEW).
Escribir TEXTO y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el nombre de la capa.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
CREAR CAPA COTAS 
Escribir CA (LA)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAPA (LAYER) sin que aparezca la caja de diálogo de manejo de capas. 
Escribir las letras CR (N) oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción CREAR (NEW).
Escribir COTAS y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el nombre de la capa.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
COLOR DE CAPA CONTORNO 
Escribir CA (LA)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAPA (LAYER) sin que aparezca la caja de diálogo de manejo de capas. 
Escribir las letra C (C) oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción COLOR (COLOR).
Escribir 6 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número del color.
Escribir CONTORNO  y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el nombre de la capa a aplicar color.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
COLOR DE CAPA TEXTO 
Escribir CA (LA)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAPA (LAYER) sin que aparezca la caja de diálogo de manejo de capas. 
Escribir las letra C (C) oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción COLOR (COLOR).
Escribir 4 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número del color.
Escribir TEXTO y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el nombre de la capa a aplicar color.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
COLOR DE CAPA COTAS 
Escribir CA (LA)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAPA (LAYER) sin que aparezca la caja de diálogo de manejo de capas. 
Escribir las letra C (C) oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción COLOR (COLOR).
Escribir 3 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el número del color.
Escribir COTAS y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el nombre de la capa a aplicar color.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
CAMBIAR DE CAPA ACTUAL 
Escribir CA (LA)  y oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAPA (LAYER) sin que aparezca la caja de diálogo de manejo de capas. 
Escribir las letra E (S) oprimir INTRO (ENTER) para indicar la opción ESTABLECER (SET).
Escribir TEXTO y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el nombre de la capa a establecer.
Oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
CREAR TEXTO PRÁCTICA BARRA 
Escribir la letra T (DT) oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando TEXTO (DTEXT).
Escribir la letra BC oprimir INTRO (ENTER) para indicar la parte inferior centro del texto.
Oprimir clic sobre el área grafica marcada con la letra A donde será la parte inferior centro del texto. 
Escribir 1 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la altura del texto.
Escribir 0 y oprimir INTRO (ENTER) para indicar el giro del texto con respecto al horizonte.
Escribir el texto deseado.
Oprimir INTRO (ENTER) e INTRO (ENTER) para terminar el comando.
DEFINIR ESCALA DE LA LINEA
Escribir la letra LTSCALE (LTSCALE) oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando LTSCALE (LTSCALE).
Escribir 0.05 y oprimir INTRO (ENTER) para terminar el comando.
CAMBIAR DE CAPA LAS ENTIDADES 
Escribir la letra CM (CH) oprimir INTRO (ENTER) para activar el comando CAMBIA (CHANGE).
Seleccionar las cotas 
Oprimir INTRO (ENTER)  para no seleccionar más entidades.
Escribir P (P) y oprimir INTRO (ENTER) para ingresar al menú de propiedades.
Escribir C (LA) y oprimir INTRO (ENTER) para ingresar el nombre de la capa destino
Escribir COTAS y oprimir INTRO (ENTER) para indicar la capa.
Oprimir INTRO (ENTER)  para terminar el menú propiedades.
Oprimir INTRO (ENTER)  para terminar el comando.
Aplicar los pasos anteriores con las otras entidades (ejes, sombreado y contorno).
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Gráfico 106


Práctica 107  Cono: 3P TH y R



Gráfico 107


Práctica 108  Cono: 2P y H
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Práctica 114  Pirámide: C, C, 2P
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Práctica 115  Pirámide: C, C, E
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Práctica 116  Pirámide: C, C, R
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Práctica 117  Pirámide: C, C, T
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Práctica 118  Pirámide: C, C, T , 2P

Gráfico 118


Práctica 119  Pirámide: C, C, T, A

Gráfico 119
[bookmark: _GoBack]

image2.png
Coordenada 100,100





image85.png




oleObject9.bin

image86.png




oleObject10.bin

image87.png




oleObject11.bin

image88.png




oleObject12.bin

image89.png




oleObject13.bin

image3.png
Coordenada 100,100





image90.png




oleObject14.bin

image91.png




oleObject15.bin

image92.png




oleObject16.bin

image93.emf

image94.png
[+][Top] 2D Wireframe]

50

0,100

100

50,150,100

/

100,100

[+11Custom View] 2D Wireframe]

@R





oleObject17.bin

oleObject18.bin

image4.emf

oleObject19.bin

image95.png
I+1[To

Pl (2D Wireframe]

50,150,100

50

100

100,100

[+]1Custom View] [2D Wireframe]

=@ =




oleObject20.bin

image96.png
@R

[+]1[Custom View] [2D Wireframe]

100,100

50,150,100

[+][Top] (2D Wireframe]

00T




oleObject21.bin

oleObject22.bin

image97.png
=@ %

[+][Custom View] |2D Wireframe]

50,150,100

240

,50,100

50

<

0

I

50,50

114

I+11Top] [2D Wireframe]

00T





oleObject23.bin

oleObject24.bin

oleObject25.bin

image5.png
Coordenada 10,10

Figura 1

14

10





image98.png
[+][Topl |

2D Wireframe]

50

100

0,100

100,100

[+]1Custom View] [2D Wireframe]

@R





oleObject26.bin

image99.png
@R

[+]1Custom View] [2D Wireframe]

[+1[Top] [2D Wireframe]

50,150,100
@40

100,100

, 00T 7





oleObject27.bin

image100.png
141 [Top] [20 Wireframe]

50,150,100

50

100

0,100

100,100

100

[+]1[Custom View] [2D Wireframe]

@R





oleObject28.bin

image101.png
I+]1[Top] [2D Wireframe] [+]1Custom View] [2D Wireframe] =@ %

50,150,100

50

100,100

100





oleObject29.bin

image102.png
+11Topl 2D Wireframe]

50,150,100

50

100

_

0,100

100,100

100,0

[+]1Custom View] [2D Wireframe]

=@ %




oleObject30.bin

image6.png
80

Coordenada 0,80

Figura 1

68

Coordenada 68,0




oleObject31.bin

oleObject32.bin

image103.png
1+11Topl 2D Wireframe] 141 [Custom View] 2D Wireframe] =y-pd

50,150,100

50

100,100

100





oleObject33.bin

image7.png
0,75

2,06

6,76

Coordenada 1.05,1

5,29

2,48

8,15





image8.png
0,75

2,06

6,76

Coordenada 1.05,1

5,29

2,48

8,15





image9.png
0,75

2,06

6,76

Coordenada 1.05,1

5,29

2,48

8,15





image10.png
0,75

2,06

) 4,28

3,3

Coordenadaf1.05,1

5,29

Coordenada 6.34,8.15

2,48

8,15





image11.png
0,75

2,06

‘ 4,28

3,3

Coordenadaf1.05,1

5,29

Coordenada 6.34,8.15

2,48

8,15





image12.png
AT

Coordenada 2,2





image13.png
A
.
1

5,0
N
Lx




image14.png
12
16

e

5,0





image15.png




image16.emf

image17.emf

image18.emf

image19.png
Original





image20.emf

image21.emf

image22.emf

image23.emf

image24.png




image25.png




image26.png
Original

04 _Hg.z_l‘ 34 ;l; 34 _Ll,Z_l_\_ 0,4





image27.emf

image28.emf

image29.emf

image30.emf

image31.emf

image32.png
0,0

x_ A B ©
PRODUCTOS -
CODIGO NOMBRE =  DESCRICION

0

(SIS





image33.emf

image34.emf

image35.emf

image36.emf

image37.emf

image38.emf

image39.emf

image40.emf

image41.emf

image42.emf

image43.emf

image44.emf

image45.png




image46.emf

image47.emf
Origen


image48.emf

image49.emf

image50.png




image51.png




image52.emf

image53.png




image54.png




image55.emf

image56.emf

image57.png
0,15

P

1,95 0,9





oleObject2.bin

image58.png
mn] | n]
0| |30 [a]s]
[ ] |

oo
|30 ]
[y |

0O (@

]}
[
Original

=] |m ] [mm] [mm]
| n]al nlal jao| ]
(B i a (| (|
Resultado

=] |m ] [mm] [mm]
o nla| nls| jao| |3
[m] [m] [ae [ae





image59.png
Original Resultado

&)

30 45 30





image60.png
Original Resultado




image61.png
R12

o 0 o ;
& @ﬂ .

35 |, 35

e 35 |, 35





image62.emf

image63.png
ORIGINAL RESULTADO





oleObject3.bin

image64.png
ORIGINAL RESULTADO

© @

: ©
e o
‘





image65.png
ORIGINAL RESULTADO





image66.png
30

ORIGINAL

70

RESULTADO
70





oleObject4.bin

image67.png
ORIGINAL RESULTADO





oleObject5.bin

image1.png
Coordenada 20,10

10 20

20

30

20

30

Coordenadas Coordenadas
polares todas
Cgordenadys
relativas
10
Coordenadas
absolutas

30

20





image68.png
Resultado

Original





image69.png
Original Resultado





image70.png
Original Resultado

I (3113]





oleObject6.bin

image71.png
Original Resultado





image72.png
Original

T T

51 1

,,,,,,,,,,,,

PR

,,,,,,,,,,,,,,,,,

Resqkado





image73.png
Original

Resqkado

|

|
o

I





image74.png
Resu‘ltado

Original





image75.png
Resu‘ltado




image76.png
O
o
©
=
>
n
)
(a4





oleObject1.bin

image77.png
|
i
I
SEERE
i
I
i

Resultado

Original





image78.png
Resultado

Original





image79.png
Original Resultado

BOQUILLA BOQUILLA
CHAFLAN 5X5 CHAFLAN 5X5 CHAFLAN 5X5 CHAFLAN 5X5

Brillo espejo Brillo espejo

Radio=5 Radio=10 Radio=5 Radio=10




image80.png
BOQUILLA
CHAFLAN 5X5 CHAFLAN 5X5

Brillo espejo

Radio=5 Radio=10




image81.emf

image82.png
»
ItaL
u IL
BO

I

a A

in L

| L

rlguI

OQ

@)

B

?

/%





oleObject7.bin

image83.png




image84.png




oleObject8.bin

