Tutorial 3: CoOmo ejecutar una
aplicacion OpenXava con OXPortal.
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Introduccion

A este tutorial podemos haber Ilegado desde dos puntos distintos:

» Unavez realizado el Tutorial1: Cémo desarrollar una aplicacion OpenXava a partir de un modelo
UML2 con MOSKitt. En este caso ya disponemos de una aplicacion OpenXava generada a partir
de un modelo UML 2. Para poder gjecutar esta aplicacion debemos pasar directamente al punto
"3. Descripcion del entorno OXportal" en este tutorial. En él se explica como poner en marcha
una aplicacion OpenXava haciendo uso del entorno de desarrollo proporcionado en € fichero
oxportal -4. 2. X zi p, disponible en laweb del proyecto MOSKitt.

» Unavez finadlizado el Tutorial2:Cémo incorporar disefio de interfaz de usuario en aplicaciones
OpenXava con MOKitt. En este caso dispondremos de un Modelo UML2 a partir del cua ya
habremos generado las clases Java correspondientes etiquetadas con anotaciones JPA y OpenXava.
También dispondremos de un modelo de Sketcher en el cual € analista ha especificado € disefio
de algunas de las ventanas de nuestra aplicacion. Si es este nuestro caso, seguiremos por € punto
"2. Tarea 1. Generar €l cédigo OpenXava".

En este tutorial vamos explicar:

» Cdmo generar el cadigo Java completo incluyendo también las anotaciones OpenXavarelativas a
disefio de lainterfaz de usuario tal y como ha sido modelado con MOSKitt-Sketcher.

e Comoinstalar el entorno OXPortal y gjecutar en él la aplicacion generada con MOSKitt.

Todos los tutoriales estén disponibles en laweb del proyexto MOSKitt.

Tarea 1: Generar el cédigo OpenXava

Unavez hemos modelado la aplicacion ya podemos generar €l cédigo con las anotaciones relativas a




Tutorial 3: COmo gecutar una
aplicacion OpenXava con OXPortal.

» Lapersistencia de las entidades definidas en el modelo UML2 segln €l estéandar JPA.

» Lainterfaz de usuario que nos va a mostrar la informacion de estas mismas entidades segin

OpenXava.

Para ello, seguiremos | os siguientes pasos.

1.

Paso 1. Generar las clases Javacon las anotaciones JPA paralapersistenciade lasentidades UML 2.

Para €lo lanzaremos la transformacion UML2JPA a partir dd modedo UML2
(i nvoi ce_domai n. um ).

Este paso o hemosrealizado al seguir el "Tutorial 1: Cémo desarrollar una aplicacion OpenXava
a partir de un modelo UML2con MOSKitt" y solo necesitamos repetirlo s hemos hecho alguna
modificacién en el modelo UML 2 durante la especificacion delainterfaz de usuario con MOSKitt-
Sketcher.

Paso 2 [Opcional]: Incorporar a las clases Java las anotaciones OpenXava correspondientes al
modelo de Sketcher definido.

Para €llo lanzaremos la transformacion UIM20OpenXava a partir del modelo UIM
(i nvoi ce. ui m.

En ambos casos se tienen en cuenta més modelos, tal y como se muestra en la figura que se muestra
a continuacion:

UML2JPA

‘ Sketcher H UM

Sketcher2UIM Java, .xm|,
.properties

L JavaGenOX

Generacion a OpenXava = UM22JPA + Sketcher2UIM + UIM20X
(Cadena de Transformaciones)

Vamos aver a continuacion con un poco més de detalle estos dos pasos.

Creacion y configuracion de un proyecto nuevo
OpenXava en MOSKitt

Vamosaver (o recordar) qué pasostenemosquedar paracrear un proyecto nuevo basado en OpenXava
y que permita ser empaquetado, desplegado y ejecutado en el portal Liferay de la distribucién.
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2.

Abrir MOSKitt y apuntar el workspace al directorio oxportal /workspace

Aungue no es necesario se aconseja cambiar ala perspectiva <Java EE>

. Ejecutar la accion de mend <Run>.<External Tool>.<New OpenXava Project>

. Introducir el nombredel proyecto en el cuadro dedialogo que aparece (jOjo! Este nombre deberaser

igual que e valor delapropiedad 'ld' del elemento Sketcher del model o de Sketcher o la propiedad
‘nombre’ del elemento UserinterfaceModel del modelo de UIM).

. Yatenemos creado nuestro proyecto en € disco, pero no lo tenemos accesible desde la vista de

proyectos. Para hacerlo accesible hacemos lo siguiente:
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a. Ejecutar laaccion del menu <File>.<Import...>
b. Seleccionar "Existing Projects into Workspace" y pulsar <Next>
c. Seleccionar en la opcion "Select root directory” laruta del workspace: oxportal/workspace

d. Enlalistade proyectos nos aparecerd nuestro nuevo proyecto seleccionado. Pulsamos <Finish>
y nuestro proyecto estara disponible en la vista de Proyectos.

Tarea 1.1: Lanzar la transformacion UML2JPA

La transformacion UML2JPA de MOSKIitt permite generar cddigo Java a partir de elementos de un
modelo UML 2. Estos Ultimos son aquellos representados en el diagrama de clases: clases, interfaces,
propiedades, operaciones, asociaciones, especializaciones, etc.

El cédigo java contempla, ademés de la declaracion de tipos java estandard, la anotacion de las clases
y/o sus atributos y métodos. Estas anotaciones permiten expresar y configurar el codigo generado con
elementos especificos de estandares JSR. L os conjuntos de anotaciones soportados actual mente son:

e JSR-220: Enterprise JavaBean 3.0. Java Persistent API. Nos permite definir la configuracion de
persistencia de nuestras entidades.

» JSR-303: Bean Vadlidation API. Nos permite especificar restricciones de validacion en nuestras
entidades que luego pueden ser usadas desde distintas capas en laarquitectura de nuestraaplicacion.

Si vemos con un poco mas de detalle el proceso de transformacion del modelo UML2 al cadigo Java
correspondiente, nos daremos cuenta de que entran en juego | os siguiente recursos.

Recusos de Entrada: e Modelo UML2 (i nvoi ce_donai n. un ).

Recursos Intermedios: e Modelo de configuracion de la transformacion
(i nvoi ce_domai n. transformati onconfi gurati on)
en el cual seindica, paracadaentidad UML2 qué anotacion JPA
se debe aplicar.

e Modelo JPA (i nvoi ce_donmi n. j padefinitions) que
complementa a anterior indicandole la informacion requerida
por cada una de las anotaciones seleccionadas.

Recursos de Salida: « Modelo JavaGen con las anotaciones JPA que sevan aincluir en
las clases Java (i nvoi ceJPA. j avagen).

* Clases Java con anotaciones JPA.

Paralanzar latransformacion nos debemos situar sobre el modeloUML2 (i nvoi ce_donmai n. unm )
y seleccionar del menu contextual € submeni MOSKItt Transformationsy de éste la opcion UML2
to Java (JPA Persistence Entities) transformation.

1. El asistente pide como parametros de entrada el modelo UML2 y como pardmetros de salida nos
pide una carpetadénde dejar el model o JavaGen generado, el nombre que le debe dar y un proyecto
Javadonde dejar el cédigo fuente generado:
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| (=] JECULAr fransrormacion

Introducir Parametros de la Transformacion

Introduzca los pardmetros requeridos para ejecutar la transformacian

Datos de la Transformacion

MNombre : UML2 to Java (JPA Persistence Entities) transformation
Pagquete : MOSKitt/ava

Parametros de entrada

UMLZ Model : | platform:/resource/clean-models/invoice_don| | Seleccianar recurso...

Parametros de salida

Jawagen model

Carpeta: |.pIathrm:Iresource!lnvoiceox

| Seleccionar cargeta...
|

Nombre de archivo |.|nvo|(eJPA

lava Project |pIathrm..r‘rasuurcefoxi\n\.raica | ||_S=|=ccinnﬂrrecursn...J‘

®@

Next = Cancel

2. Todaslastransformaciones M OSKitt se pueden configurar paraalterar el resultado en funcidon dela
aplicacién que nos ocupaen cadamomento. Sin embargo, MOSKitt proporcionaunaconfiguracion
por defecto con las reglas de transformacién mas cominmente utilizadas en cada caso y es esta

la que vamos a utilizar por el momento (més adelante, en secciones posteriores veremos como
modificar esta configuracion):

IESlEN Ejecutar Transtormacion

Seleccionar Modelo de Configuracion

La transformacién puede ser configurada

Seleccion de |la Configuracian

@ cConfiguracién por defecto Seleccionar Configuracién Configuracién nueva

Acciones de configuracién

@

< Back Next > Cancel

3. Antes de lanzar la transformacién se comprueba que los parametros de entrada son correctos. Es
decir, quelos model os de entrada son | os que deben de ser y que su contenido esel esperado (cuando

se detectan errores en este punto, latransformacidn sélo continuara si 1os errores son considerados
COMo warnings):
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Ejecutar Iranstormacion

Validacién de los Parametros de la Transformacién
Los paramentros de entrada han sido validados

Resultades de lavalidacidn

Las entradas son correctas Exportar errore
Presione [Siguiente] para transformar
Mensajes de lawvalidacian

@

ﬂ Finish

4. Unavez hafinalizado latransformacion € asistente nos indica que todo haido bien

(E3=H EjecutarIransformacion

Resultados de la Transformacion

La transformacidn se ha ejecutado

Resultades de la transfarmacidn
La transformacién se ha ejecutado sin problemas Exportar errores

Resultados de la transformacidn

-workflow completed in 10195ms!

@

Si estuviésemos interesados en configurar alguna de las etiquetas JPA a aplicar en latransformacion,
en el paso 2 debemos seleccionar 1a opcidn Configuracion nuevata y como se muestraen lasiguiente
figura:

(ES=] Ejecutar Transformacion

Seleccionar Modelo de Configuracion

La transformacién puede ser configurada

Seleccion de la Configuracion

Configuracién por defecto Seleccionar Configuracién (@ Configuracidn nueva
Acciones de configuracién

Carpeta

[p\atfurm.fresuurce;‘\nvoiceOX

Nombre de archivo : [lnvolce ‘

| o> | okl

finish
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En este caso, al pulsar € boton Next , se abrird el Editor de Configuracion de la transformacion para
gue podamos configurar las etiquetas JPA que consideremos necesarias. El editor tiene el aspecto que
muestra la siguiente figura:

Bz MOsKitt UML2 Class editor L& invoice_domain transformationconfiguration &2

Transformation Configuration

Model Elements Details

Search:
Pattern:

&l Case sensitive
- B3 =Model> Madel Default Rule:
L5 JAVA. DomainModel [] b
+ E <class> customer Rule
+ <Enumeration> CustomerType
+ B <Class> state
+ E <class= seller
B <class> sellerLevel
/ <Association= Seller_SellerLevel
/" <Association> seller_customers
/ <Association> boss

UML2 to Java (JPA Persistence Entities) transformation

+
+
™
+
+ / =Association= alternateSeller
™

Q <Class> DeliveryPlace UMLZ Model platform:/resourcefclean-models/invaice_domain.uml
+ B <Class> warehouse =
+ / <Association> preferedWarehouse Execute Transformation
+ / <Association> Custormer_DeliveryPlace
+ B <Class> Product

+ / =Association= Product_Warehouse

147 Refresh Configuration Model

+ E <class> Invoice
+ / <Association=> Invoice Customer

Para mas informacion sobre las etiquetas JPA configurables 6 sobre el funcionamiento del editor de
configuracién consultar el Manual de Usuario de MOSKitt.

Tarea 1.2: Lanzar la transformacion UlI20X

La transformacion UI20X de MOSKitt permite generar codigo Java a partir de elementos de un
modelo abstracto de interfaz de usuario UIM y un modelo JavaGenJPA (un modelo que representa
clases Java preparadas para manejar su persistencia con anotaciones JPA) . Las entidades a persistir
estan model adas en un modelo UML 2 que a su vez estad enlazado con el modelo UIM ya que en éste
se indica qué propiedades de qué clases van a ser mostradas desde lainterfaz.

Por tanto, los recursos utilizados por |a transformacion son:
Recursos de Entrada: * ModeloUIM (i nvoi ce. ui m.
* Modelo JavaGen obtenido en el paso 1 (i nvoi ce. j avagen).

» A partir del modelo UIM de entrada, MOSKitt acanzara los
model os Sketcher y UML 2 paraobtener de€ellosciertainformacion
necesaria para completar la transformacion.

Recursos de Salida * Modelo JavaGen en €l que se incorpora informacién sobre las
anotaciones OpenXava que se van a incluir en las clases Java
(i nvoi ce. j avagen).

» Ficheros con las clases Java con anotaciones JPA y OpenXava
(java), ficheros .xml para definir la aplicacién OpenXava y
ficheros paralainternacionalizacion de la aplicacion (.properties).

Podemos lanzar la transformacion desde el modelo de UIM. Para ello, sobre e modelo
(i nvoi ce. ui m seleccionamosdel ment contextual €l submend MOSKItt Transformationsy de éste
seleccionamos la opcion User Interface to OpenXava transformation.

El asistente pide como parametros de entrada los modelos UIM y JavaGen y un proyecto Java donde
dejara el codigo generado:
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sl Ejecutar [ranstormacion

Introducir Parametros de la Transformacion

Introduzca los pardmetros requeridos para ejecutar la transformacian

Datos de la Transformacian
Nombre : UserInterface to OpenXava transformation
Paguete : MOSKitt{|lava

Parametros de entrada

UIM Model : |p|atform:,‘resource,’lnvoiceOX.’uwDice.Llim | |Se|eccinnar recurso... |

JavaGen Model :@ | platform ,’r’esource,’lnuoiceO)(.’src,‘muDic| | Seleccionar recurso... |

Parametros de salida

OpenXava Project : |p\atform:,’resoLlrce,’OX_Invoice | lSeIe(cinnar FECUrso.. . J

@:‘ | Cancel | =

Hay que tener en cuenta que hay dos proyectos diferentes:
 El proyecto MOSKitt en el cual selocalizan nuestros modelos.
 El proyecto Javaen el cua selocalizael codigo generado por latransformacion.

Todas las transformaciones MOSKitt se pueden configurar para alterar el resultado en funcion de la
aplicacién que nos ocupaen cadamomento. Sin embargo, MOSKitt proporcionaunaconfiguraci én por
defecto con las reglas de transformacion mas comunmente utilizadas y es estala que vamos a utilizar
por e momento, méas adel ante, en secciones posteriores veremos como modificar esta configuracion:

(E2al{=N) EfEcutar Iransformacion

Seleccionar Modelo de Configuracién

La transformacion puede ser configurada.

Seleccién de la Configuracidn

@ Configuracién por defecto Seleccionar Configuracian Configuracign nueva

Acciones de configuracion

@) | <Back | Nesxt > b | | Cancel |

En este caso, laconfiguracion por defecto generael codigo sin Zonas Protegidas (paramasinformacion
sobre qué son y para qué sirven las zonas protegidas ir a apartado correspondiente, més adelante
en este mismo manual) y un médulo por componente con los controladores por defecto (para méas
informacion sobre los médulos y controladoresir a apartado correspondiente).

Antes delanzar latransformacion se comprueba que los parédmetros de entrada son correctos. Es decir,
gue los modelos de entrada son los que deben de ser y que su contenido es € esperado. Cuando se
detectan errores en este punto, la transformacion sélo continuarasi los errores son considerados como
warnings (como es €l caso que se muestra en al figura que aparece a continuacién):
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b 3jl= Jecutarfranstormacion

Validacién de los Parametros de la Transformacion

Los paramentros de entrada han sido validados

Resultades de lavalidacidn

Las entradas son correctas

Presione [Siguiente] para transformar
Mensajes de lawvalidacian

- The feature ‘isualizationSets' of '<Selection IU= Default Selection’ with 0 values must
- The required feature ‘operation’ of '<Operation> edit_Invoice' must be set

-The required feature 'operation’ of '<Operation=> edit_InvoiceDetail' must be set

- The required feature 'class' of '=Class View= Class¥iewl' must be set

-The required feature 'attribute’ of '<Visible Attribute> Attributelval' mustbe set

-The required feature 'attribute’ of '=Visible Attribute > Attribute2Vval' must be set

- The required feature ‘operation’ of '<Operation=> edit NO_NAME' must be set

@ < Back [ Naxt;-t I ﬂ

Unavez hafinalizado latransformacion el asistente nos indica que todo haido bien:

Ejecutar Transtormacii

Resultados de la Transformacion

La transfermacion se ha ejecutado

Resultados de la transformacidn

La transformacian se ha ejecutado sin problemas

Resultados de la transformacion

@ — =1 S

Si estamos interesados en configurar la transformacién, en e segundo paso debemos seleccionar la
opcién Conf i guraci 6n nueva ta y como se muestraen lasiguiente figura:

Ejecutar Transtormacion

Seleccionar Modelo de Configuracion

La transformacion puede ser configurada.

Seleccion de la Configuracian
Configuracion por defecto Seleccionar Configuracién (@ Configuracion nueva

Acciones de configuracidn

Carpeta [p\atform:,fresource;‘\nvolceOX ] m

Nombre de archivo: | invoice_ox |

@ e e il

En este caso, al pulsar el botdn Next , se abrird el Editor de Configuracion de la transformacion. El
editor tiene es aspecto que muestra la siguiente figura:
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L2 invoice_ox javagen Invoice. java L&l inveice_ox transformationconfiguration 53 =0

Transformation Configuration

Model Elements Details

Search: | Q

Pattern: | |

o Case sensitive

— % <User Interface Model> Application Default Rule: | |
gt ProtectAnnotations []
— W <views= Rule | |
+ 1 <View=> Selection Windows
T
e

<View= Invoices
<View= Deliveries

User Interface to OpenXava transformation
UIM Model platform:/resourceflnvoiceDx/inveoice. uim

Execute Transformation

1 Refresh Configuration Model

Transformation Configuration

Para més informacién sobre el funcionamiento del editor de configuracién consultar el Manual de
Usuario de MOSKitt.

Enlasiguientefigurasemuestrael resultado delatransformacion. En concreto el contenido del modelo
JavaGen en el cua podemos ver las clases Java que luego aparecen en el codigo generado:

Civ % | @ Qv | ¥ & oV &v £ @ MOsKitt
@ voskitResoure 52 R mosiattmodel £ | = O[3 B D nvoiee ave (T —
Eg - [ Resource Set | & Properties £ ¥ L
+ 4 Java Class org model domain State || Property Walue
= Iz InvoiceOX
- + < Java Class org.model.domain.Seller Name = members
+ [= models i |
g + < lava Class org.model.domain. Sellerl Value ear. number. date; Customer { Customerl: Address [# |: } Data {C
= + 4 Java Class org. model domain. Deliver| With Quotes % true
= oy + < Java Class org.model . domain.Wareh
— [= model i
p + <4 Java Class org.model. domain.Wareh
=/ & domain + 4 Java Class org.model domain.Produc
[¥) Address.java
ad p + < Java Class org.model . domain. Invoice
A Id.j
o ressid.java — < Java Class org.model.domain. Inveoice
[ customer.jave + < Annotation javax persistence.ldCl, L

m CustomerType.java

) A < Annotation javax. persistence. Entity
m Delivery java + < Annotation org.openxava.annotations. Tabs
m DeliveryDetall javs — < Annotation org openxava.annotations. Views
— < Annotation List
— < Annotation org. openxava. annotations. View
< Annotation Attribute name

<} Annotation Attribute members

m DeliveryDistance.java
[¥) DeliveryPlace java

[1) DeliveryType.java

[¥) Invoice.java

4] nvoiceDetall java 4 Packaged Type Instance imports javax. persistence. TemporalType
[3) Inveiceld. java

4 Packaged Type Instance imports javax persistence. CascadeType
[¥) Product.java

4 Packaged Type Instance imports iavax. persistence. FetchTvoe

m Seller.java Selection | Parent| List| Tree | Table | Tree with Columns
[1) sellerLevel java
[3] State.java @ MOSKitt Artifacts Library 28 5. Navigator

[¥) warehouse java
[§) warehouseld. java
L) invoice_ox.javagen
L invoice javagen

L} invoice_domain.jpadefinitions Mombre:

[ inveice domain transformationconfiouration ¥

A continuaciéon podemos ver cdmo al pulsar doble click sobre cualquiera de los ficheros Java se
muestra su contenido en el editor con |as correspondientes anotacioens JPA y OpenXava:
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rch Menu N

5 @ % & Fy Qv Qv & i =0t | PLd e E T Eiw e Il Y & MOSKitt
‘ MOSKitt Resoure 33 R MoskittModel E | = O | [ invoice_ox javagen Invoice java &3 =r
= imi:mrt uré.ui{:enxava.annutatluns.\rlew} 2
import org.openxava.annotations.Views;
= la# InvoiceOX
+ =models @IdClass(org.model.domain.Invoiceld.class)
- s @Entity
~ o @abs({
— (= model . . . .
) & domain @ab(name = "Involices.Involces Management.Involces Management.Involce®, properties = “number, date, paid, Cu
[3] Address.java )
[1] Addressld java @views({
m Customer.java %
[J] CustomerType java @iew(name = "Invoices.Involces Management.Invoices Management.Invoice", members = "year, number, date; Cust
[1] Delivery java
[1] DeliveryDetail java ) . .
[ DeliveryDistance.java public class Invoice {
DeliveryPlace java
% Dellve:Type.J;va @column
@Nothull

1] Invoice.java @Temperal(TemporalType.DATE)
[] InvoiceDetail java private Date date;
[1] Invoiceld.java
[3] Product java @rd -
[4] sellerjava —— G
[1] sellerLevel.java
) State.java @ MOSKitt Artifacts Library 33 . %5 Navigator =t
[1] Warehouse. java
m Warehouseld. java

[ invoice_ox.javagen

4 invoice.javagen

) invoice_domain.jpadefinitions REm i

& invoice_domain.transformationconfiguration ¥

L [T

Para mas informacion sobre |os recursos generados por la transformacién consultar més adelante, en
este mismo manual.

Descripcion del entorno OXportal

Denominamos oxportal a entorno de desarrollo, despliegue y gecucion de nuestra aplicacion
OpenXava. Béasicamente es un paquete comprimido con los componentes que se describen a
continuacion;

» Contenedor de Servlets’JSP Apache Tomcat 6.0.29: pondra en gecucion las aplicaciones Web
que despleguemos (incluida el propio portal).

« Ubicacion principal: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29

« Ubicacion scripts de arranque/parada: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/bin
 Ubicacion ficheros de configuracién: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/conf
« Ubicacion directorio despliegue: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/webapps

» Portal JSR-286 Liferay 6.0.6 Community Edition: pondrd en gjecucién todos los modulos de
nuestra aplicacion como portlets.

« Ubicacion principal: oxportal/liferay
« Ubicacion directorio despliegue: oxportal/liferay/deploy

» Base de datos HSQL DB (1.8.1): mantiene los datos que necesita €l portal Liferay ademés de
proporcionarnos a macenamiento para la base de datos de nuestra aplicacion.

« Ubicacion del driver JIDBC: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/lib/ext/hsgl .jar
« Ubicacion base de datos del portal Liferay: oxportal/liferay/data

 Ubicacion base de datos de aplicacién: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/data

10
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* Workspace para MOSKitt con la distribuciéon OpenXava 4.2.x: entorno que nos permite
desarrollar aplicaciones OpenXava. Si desde MOSKitt conectamos con este workspace tendremos
adisposicién todo lo necesario para generar y desplegar nuestra aplicacion en el portal.

« Ubicacion workspace: oxportal /workspace

Para tener listo nuestro entorno sélo tenemos que descomprimir el paquete oxportal-4.2.x.zip en un
directorio a nuestra eleccion.

Instalacion del entorno OXPortal.

Creacion de lainstancia de base de datos y
configuracion de acceso en un proyecto OpenXava.

Y atenemos nuestro proyecto OpenXava en nuestro workspace listo para ser completado. El siguiente
paso es crear una instancia de base de datos HSQLDB en la cua estaran las tablas correspondientes
y configurar el proyecto para que pueda acceder alamisma.

Paracrear lainstancia de la base de datos realizaremos | os siguientes pasos:
1. Abrir unaterminal del intérprete de 6rdenes (shell).
2. Nos ubicamos en € directorio oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/bin

3. Ejecutamos la orden de creacién de instancia de base de datos de HSQLDB: ./start-hsgldb.sh
<nombre_instancia> <puerto>

Debemos tener en cuenta qué nombre damos a nuestra instancia y qué puerto seleccionamos.
Ejemplo: ./start-hsgldb.sh invoicingDB 9001

4. A partir de este momento ya tenemos unainstancia de base de datos vacia que podemos acceder a
ellavia JDBC usando esta URL : jdbc: hsgldb: hsqgl://local host: < puerto>/<nombre_instancia>

Otros parametros de acceso necesarios son |os siguientes:
* username sa
» password:

Para configurar € acceso a la base de datos desde MOSKitt para poder crear y actualizar las
tablas del esquema de base de datos realizaremos | os siguientes pasos.

1. Editamos €l fichero <mi_proyecto>/persistence/M ETA-INF/persistence.xml

2. Buscamos la "<persistence-unit>" llamada "junit". Tenemos que completar la propiedad
"hibernate.connection.url". Especificamos la url de acceso JDBC a nuestra base de datos:
jdbc:hsgldb:hsgl://local host: <puerto>/<nombre_instancia_db>

3. Guardamos €l fichero.

Para configurar €l acceso a la base de datos desde el portal Liferay para que nuestra aplicacién
acceda alos datos una vez desplegada y en g ecucion realizaremos |0s siguientes pasos:

1. Verificamos que € servidor Tomcat lo tenemos parado. Si no es asi debemos pararlo (. /
shut down. sh).

2. Editamos € fichero oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/conf/context.xml

3. Afiadimos al tag <Context> la siguiente entrada:
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<Resource name="jdbc/<mi_proyecto>DS' auth="Container" type="javax.sgl.DataSource"
maxActive="20" maxidle="5" maxWait="10000" username="sa" password=""
driverClassName="org.hsgldb.jdbcDriver" url="jdbc: hsgldb: hsql://localhost: < puerto>/
<nombre_instancia_db>"/>

4. Una vez €l servidor Tomcat se inicie las aplicaciones en é desplegadas tendran disponible €l
recurso JNDI con nombre "jdbc/<mi_proyecto>DS" que hemos registrado en el contexto global
del contenedor. Este recurso es un DataSource que nuestra aplicacion usara para acceder alabase
de datos configurada.

Creacion de las tablas de la base de datos a partir de
entidades JPA de un proyecto OpenXava.

Una vez tenemos €l codigo de nuestras entidades JPA en nuestra aplicacion (ya sea por haber sido

generado con MOSKIitt o creado a mano) es el momento de crear las tablas en la base de datos.

Debemos cerciorarnos que tenemos en marcha la instancia de la base de datos tal y como explica €l

punto anterior.

Desde MOSKitt gjecutaremos |0s siguientes pasos.

1. Abrir é fichero <mi_proyecto>/build.xml

2. En la vista "Outline" veremos la lista de targets disponibles en este automatismo Ant.
Seleccionamos la target Ilamada "updateSchema'. Abrimos el menl contextual desde ella y
€jecutamos la opcién <Run As>.<Ant Build>.

3. En lavista "Console" veremos una traza de la gjecucion del automatismo seleccionado. En ella
veremos como se crean nuestras tablas y s el proceso ha ido bien o no. El siguiente paso es
inspeccionar dichas tablas. Para ello usaremos un gestor de base de datos compatible JDBC

(ejemplo, SquirrelSQL).

Puesta en marcha del entorno de ejecucion. Arranque
del portal Liferay.

Antes de desplegar nuestra aplicacion necesitamos poner en marcha el portal para que una vez se
realize €l despliegue podamos tener la aplicacion en gjecucion.

Para ello desde unaterminal de 6rdenes nos ubicaremos en la carpeta ooxportal/liferay/tomcat-6.0.29/
bin y gjecutaremos la orden:

Jstartup.sh.

S queremos ver los mensgjes de informacion que € contenedor Tomcat genera para poder ser
informados de posibles errores tanto en el despliegue como en la gecucion de nuestra aplicacion,
podemos gjecutar la siguiente orden:

tail -f ../logs/catalina.out.

Esta orden muestra por laterminal todo lo que ocurre en el contenedor.

Empaquetado y despliegue de un proyecto
OpenXava como portlets

Para poder desplegar una aplicacion OpenXava previamente generada tenemos dos opciones:
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» Empaquetado y despliegue como aplicacion Web estandar (WAR): nos permite empaguetar
la aplicacion como un archivo WAR (Web application Archive) € cual puede ser desplegado en
cualquier contenedor de Servlets estandard, por jemplo Apache Tomcat, Jetty, etc. El resultado
nos permite acceder a cada modulo de la aplicacion especificando una URL concreta, pero esto no
resulta muy comodo de caraal usuario final.

» Empaquetadoy despliegue como aplicacién Web con portlets (JSR-286): nos permite desplegar
la aplicacion en un portal que soporte el estandard Portlets 2.0 (JSR-286). Cada modulo de la
aplicacién setransformaen un portlet. El portal nos permite configurar €l acceso atodos|os portlets
estableciendo politicas de acceso a los mismos para los usuarios del portal. Ademés nos permite
utilizar componentes que mejoran la accesibilidad (menis) para que € usuario pueda acceder a
todos los médulos de formaintuitiva. Esta eslaforma que hemos elegido para desplegar y gecutar
nuestra aplicacién de gjemplo.

Vamos a mostrar aqui cémo hacerlo siguiendo la segunda aproximacion; Portlets.

Y a tenemos nuestra base de datos disponible y el portal en gjecucion. Nuestra aplicacion esta lista
para ser desplegada y ejecutada. En €l fichero build.xml que acompafia a nuestro proyecto tenemos
un target Ilamado "depl oyPor t | et s" que hacetodas las tareas de una vez. Estas tareas son:

» Compilacion del codigo fuente de la aplicacion.

Generacion de los ficheros descriptores necesarios: web. xml y portl et . xm
» Empaquetado de la aplicacion como fichero . WAR

» Desplegado de laaplicacion en el portal (Liferay).

Desde MOSKitt gjecutaremos |0s siguientes pasos:

1. Abrir el fichero<ni _proyect o>/ bui | d. xm

2. En la vista "Qut | i ne" veremos la lista de targets disponibles en este automatismo Ant .
Seleccionamos latarget llamada"depl oyPor t | et s". Abrimos el menu contextual desde ellay
gjecutamoslaopcion <Run As>. <Ant Bui | d>.

3. En la vista "Consol e" veremos una traza de la gjecucion del automatismo seleccionado. En
ella veremos cémo compila, se empagueta la aplicacién y se copia a la carpeta de despliegue de
aplicaciones con portlets en el portal.

Si tenemos una terminal con los mensajes de salida del contenedor Tomcat tal y como se sugiere en
el punto anterior, podremos ver €l proceso de despliegue de la aplicacién en el portal Liferay. Ello
nos ayudara a detectar posibles errores en €l despliegue asi como a adivinar cuando nuestra aplicacion
esta lista para ser usada.

Acceso ala aplicacion en ejecucion desde el
portal Liferay

Y atenemos despl egadanuestraaplicacion en € portal. Ahoranostocaacceder al mismoy configurarlo
para que los portlets de nuestra aplicacién OpenXava sean accesibles por € usuario final.

La instancia de Liferay que se distribuye con e paquete oxportal -4. 2. x. zi p ya viene
configurada con un usuario administrador con privilegios paracrear paginas que nos permitan g ecutar
los portlets 0 médul os de nuestra aplicacién. Vamos pues a crear una paginaen el portal que sea capaz
de darnos acceso a los portlets de nuestra aplicacion. Para ello seguiremos |os siguientes pasos:

1. Abrir nuestro navegador y apuntar alaURL: http://1 ocal host: 8080

2. En € portlet de Login introduciremos los datos de acceso del usuario administrador del portal:
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» Usuario: t est @oskitt.org
» Password: t est

. Desde & menu ubicado en la parte superior, gjecutaremos laaccion <Adni ni st r ar >. <Panel
de Control >

. En € panel colapsable localizado a la izquierda, en la seccion llamada "MOSKi tt Wb
Appl i cation Generation", accedemosalaopcion"Pagi nas".

. En el formulario actual vamos a crear una nueva pagina. Para ello introduciremos el nombre de la
paginay le diremos que es detipo "Panel ". Pulsaremos después el boton "Afiadi r pagi na".

. Ya tenemos nuestra pagina creada. Ahora tenemos que configurarla. Para ello seleccionaremos
la pagina en el mend. Después tenemos que seleccionar la opcién tabular [lamada "Pagi na".
Entonces nos aparecera un formulario con la configuracién de lamisma.

. En el formulario de configuracién delapaginaveremos unaseccion llamada”Sel ecci one | os
portlets que estaran disponibles en el panel.". En eladebemos tener
disponible nuestra aplicacion con todos sus portlets. Seleccionaremos aquellos que necesitemos
sean accesibles por €l usuario final. Después pulsaremos el boton "Guar dar ".

. Ya tenemos nuestra pagina configurada. Para acceder a la aplicacion desde e mend superior
pulsaremos la opcion "Vol ver a MOSKitt Web Application Generation". En
este momento veremos una opcion més tabular con el nombre de nuestra pagina. Si accedemos
nos aparecera ala izquierda un portlet que nos muestra la lista de médul os de nuestra aplicacion.
Seleccionando cualquiera de ellos nos aparecer4 como un portlet a la derecha la gjecucién del
maodul o correspondiente.
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