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Ejemplo de uso de SPEM 2y EPFC

A titulo de ejemplo, en este apartado se presemtaaso real de cdmo se ha
empleado SPEM 2 y EPFC para crear y representanat@dologia. El trabajo fue
realizado en el contexto del proyecto COMPETISCéfifpcado a la definicién de
un modelo de procesos y de negocio para pequeffaesas de software, cuando
se decidio que las PYMES del software deberiarodepde una metodologia para
mantenimiento del software de naturaleza ligerd)(fgoherente e integrada con
el modelo de procesos global y el modelo de empmaesgauestos en el proyecto. El
resultado fue la definicion de la metodologia AG&NTEMA (Pino et al, 2011),
basada en la integracién de varios elementos:

— Los tipos de mantenimiento y estructura generalati@idades establecidos en
MANTEMA (una metodologia anterior ideada, principehte, para grandes
proyectos de mantenimiento con externalizacion);

- La agilidad que proporcionan los ciclos cortos GRBM *;

— Los niveles de servicio adaptados de METRICA V3;

! http://www.scrum.org/




- Los niveles de capacidad del proceso adaptadosadaoima ISO/IEC
15504:2006 [4]; y
- El modelo de mejora de procesos comun a todo CONBEBHT 2.

Gracias al uso de EPF Composer se pudo hacer beidrde integracion semi-

automatizado, de forma que las laboriosas tareasod@r y pegar, retocar o
comparar, hasta que las cosas quedan bien y cté®rep llevd a cabo de forma
mucho mas rapida y evitando inconsistencias, muyiteles al trabajar con

textos. Ademas, pudimos ahorrar parte del trabajaibacion’ al disponer en la
web de los plugins (archivos en formato XML basaddSPEM) para SCRUM y

METRICA V3. Otro ahorro importante de esfuerzo faegeneracion automatica
de los documentos y de la web (ver Figura 1.1).
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Ifigura 1.:-1. Web de AgiI’—MANTEMA"generada automaticanente con EPF Composler.

De la experiencia se extrajeron algunas lecciopesndidas. Para empezar, que
antes de comenzar el trabajo es necesario tenar g@esada la manera de
funcionar; es decir, se necesita una especie dedolepgia para crear
metodologias. En la ‘Guia de Uso de SPEM 2 con E®fposer. Versién 3.5
(Ruiz y Verdugo, 2008) se incluye una sugerenciagpecto. Otra leccion fue que,
al igual que ocurre al disefiar un producto softwasémportante organizar en una
jerarquia adecuada de carpetas y paquetes la grdidazd de elementos que se
pueden llegar a manejar y sus diferentes versidreselacion con esto ultimo es
recomendable emplear alguna herramienta de gedgi@onfiguracion con la que

2 http://alarcos.esi.uclm.es/Competisoft/framework/
3 http://alarcos.esi.uclm.es/ipsw/




sea compatible el editor de SPEM que usemos. Ranojlantes de ponernos a
crear desde cero una nueva metodologia, métoducaégroceso, o practica, es
conveniente hacer una buena busqueda en Interreeigpes probable que alguien
la haya implementado ya en SPEM.

Ejemplos de uso de BPMN 2

Para ilustrar de forma general el uso de la nata8Bl®MN 2 considérese los
siguientes ejempld’s

« Ejemplo 1. Envio de un articulo a un congreso.

El autor en primer lugar redacta el articulo, trés cual lo envia a su tutor
para revisién, una vez efectuadas las correcciorexesarias si es hecesario
realizar una nueva revision se vuelve a la tareaatiaccion del articulo y si
no, se envia el articulo al congreso.
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Figura 1.2. Ejemplo 1. Envio de un articulo a un amgreso

« Ejemplo 2. Envio de versidn final de un articuliegistro al congreso.

El proceso se inicia cuando el autor recibe la ficticion de los
organizadores del evento de que el articulo ha aicEptado y requiere el
envio de una version definitiva que es preparadagpautor tras realizar
las modificaciones pertinentes. Posteriormenteutbiadebe inscribirse en
el congreso y efectuar el pago de la inscripcioe guede realizarse on-
line con tarjeta de crédito o mediante transferandén el caso de optar
por el pago mediante transferencia se debe trangtanismo entregando
la informacién de registro y una memoria justifigat y solicitando el

* Los diagramas han sido modelados usando el mantajaatuito de Bizagi (véase
http://www.bizagi.com




pago a la Universidad que debe emitir una ordentrd@sferencia. Si
transcurridos cinco dias no se ha resuelto el tténein la Universidad se
debe solicitar una prorroga al organizador del coesp y se debe volver a
tramitar el pago. Si se tramita el pago en plazaetor debe enviar el
comprobante de pago a la organizacion del congrédopago on-line
implica realizar la transaccion con tarjeta e immiir el comprobante del
pago que el autor debe guardar como justificante.
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Figura 1.3. Ejemplo 2. Registro de Articulo en Congso
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Figura 1.4. Ejemplo 2. Subproceso: Solicitar Pago la Administracion

« Ejemplo 3. Compra de Entradas On-Line.

La Figura 1.5 muestra un proceso para la compra de entradasiren#n la que

resulta de especial interés observar los distintipes de nodos de decision
(gateways). Mediante un nodo XOR se modela porpdjela decision exclusiva
sobre qué tipo de entrada se desea (teatro, ciaguye, otras). Por su parte, la
visualizacion de tipo de teatro (musical, danzdaritil, comedia, drama) es un
tipo de nodo AND ya que se realiza de forma pasatld modo que el usuario
puede ver todas las obras de cada estilo para kcsén posterior. Finalmente,
como ejemplo de nodo OR se puede observar quesgdgacionar un parque se



puede hacer por provincia, seleccionado el parqoecceto o usando ambas
opciones.

Figura 1.5. Ejemplo 3. Compra de entradas on-line



