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aplicaciones OpenXava con MOSKIitt
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Introduccidn

En estetutorial partimos de un Modelo UML 2 yaconstruido para nuestraaplicacion. Para obtener este
modelo el usuario puede optar por unade las siguientes opciones:

» Construir con MOSKitt el modelo UML2 que se indica en e Tutoriall: Como desarrollar una
aplicacién OpenXava a partir de un modelo UML2 con MOSKitt.

e Partir del modelo invoice domain que puede locdlizar en € directorio
oxportal /workspace/ | nvoi ci ngModel s proporcionado por MOSKitt en e entorno
oxportal -4. 2. X. zi p localizado en laweb de MOSKitt.

A partir de este modelo vamos a definir el modelo de interfaz de usuario que debe seguir uno de los

M 6dul os OpenX ava que queremos construir. € méduloi nvoi ce. El resto de médul os se construiran
por defecto a partir del modelo UML.

Tarea 1: Creacion de un nuevo modelo de
Sketcher con MOSKItt.

1. Crear un nuevo modelo de Sketcher con la opcion Fil e/ New. ../ MOSKi tt Sket cher
Di agr amla cual abrira e asistente para |la creacion de modelos Sketcher para que le podamos
asignar un nombre al modelo.
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=alli=h] New Sketcher Diagram

Create Sketcher Diagram - Select Diagram File

Select file that will contain diagram model
B

Enter or select the parent folder:

Invoice-OX

T Invoice-0X
+ I test

File name: ‘ invoice.sketcher_diagram

| Advanced >> |

@ | mext= || | |

Cancel Finish J

2. Seleccionar la opcion Initialize from tenplate y en concreto, de la lista
gue aparece en €l asistente, la opcion Patrones Genéricos para Sketcher

(sketcher _generic_tenpl ates. sket cher _di agran) tal y como se muestra en la
figura que hay a continuacion:

™ New Sketcher Diagram
Select creation approach

Diagrams can be created from scratch or from a template
Creation approach

O Create new model

® Initialize from template

Patrones CIT para gvHidra con Sketcher (sketcher_gvHidra.sketcher_diagram)

Basic data types

@j | <Back || Next > | ‘ Cancel | [ Finish l

Esto pone adisposicion del usuario componentes web basicos ya modelados y listos para usar por
los andistas y que facilitan la especificacidn en el Sketcher.

3. Al finalizar el asistente, tendremos creado un nuevo modelo de sketcher. En el editor apareceraun
nuevo diagrama con un Unico elemento denominado Edi t abl e W ndow sobre & que podemos
empezar a especificar €l primer médulo de nuestra aplicacion.
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|ﬁ Sketcher editor &3 = 5
% Palette >
] % &) =1

Editable Window (= Modes &

—‘ [TJPackage

I_IWinclow
O 0O = (= Comments P

= Comment

= Comment Link

@ Application diagram 53

4. Situados sobre el canvas indicar en la pestafia de Propiedades, en la propiedad Id e nombre de
la aplicacion. se debe especificar en la propiedad 'ld' del elemento raiz (canvas) del modelo de
Sketcher (es el canvas que contiene al elemento inicial que aparece en lafigura anterior).

Para mas informacion sobre las plantillas proporcionadas por MOSKitt consultar el Manual del
Codgen-OpenXava en laweb de MOSKitt.

Tarea 2: Creacion de un nuevo modulo
OpenXava para el mantenimiento de Facturas
(Invoice)

En & modelo Sketcher un médulo OpenXava esta representado por un elemento de tipo W ndow.
Para facilitar el modelado de los médulos OpenXava, MOSKitt incorpora ya dos tipos de médulos
predefinidos representados por las plantillas:

» Editabl e W ndow.

* Not Editable W ndow.

Para més informacién sobre las plantillas que proporciona MOSKitt para €l modelado de médulos

OpenXava consultar €l apartado "Plantillas genéricas para €l modelado de aplicaciones web"

localizado en las seccion final de anexos del Manual de Codgen-OpenXava.

1. Para crear un nuevo médulo OpenXava abrir lavista MOSKitt Artifacts Libraryy
arrastrar la plantilla que més nos interese al canvas inicia del Sketcher, en el cual aparecerala

imagen de una ventana para representarlo.

A continuacion se muestra una imagen en la que se muestran las plantillas que proporciona
MOSKitt para modelar médulos OpenXava:
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El Properties @ MOSKitt Artifacts Library 23

+ [ CIT Sketch Pattern

+ [= Component

+ [= Generic Components
— [= Generic Windows

+ U= Editable Window |
+ U= NotEditable Window |
+ U= Selection Windaow |

jOjo! En e grupo Generi ¢ W ndows, la plantilla Sel ecti on W ndow representa a una
ventana de seleccion y, aungue en Sketcher es un elemento W ndow, no esta representando un
maodulo OpenXava.

S vamos arrastrando windows desde la carpeta Generi ¢ W ndows de la vista MOSKi t t

Artifacts Library paraespecificar cadauno de los médulos OpenXava, a fina obtenemos el
siguiente diagrama como resultado:

[ #window editor 53 =0
=% Palette [
a 5] F) Iz & &
Customers w_ln\foices Deliveries (= MNodes @
= . = = [FjPackage
I_IWinclow

= Comments w0
= Comment
—= Comment Link

|ﬁ Application diagram 53 Editable Window diagram 3

El Properties @ MOSKitt Artifacts Library 23 =0

+ [= CIT Sketch Pattern

+ [= Component

+ [= Generic Components

— [= Generic Windows
+ ‘= Editable Window |
+ U= Mot Editable Window |
+ = Selection Window |

Lo que nos aparece en lafiguraanterior es unavistadel diagrama principal (inicialmente denominado

Application Diagran, end cua disponemos de una representacion por cada médulo de la
aplicacion.

Tarea 2.1: Modelado del médulo OpenXava para el
mantenimiento de Facturas (Invoice)

Vamos a modelar un primer médulo para e mantenimiento de Facturas (I nvoi ce) en nuestra
aplicacion de Facturacién. EI médulo que vamos a modelar con Sketcher esta basado en € que se
puede consultar en laweb de OpenXavaen ladireccion http://www.openxava.org/web/guest/invoice.

Puesto que nos interesa disponer de las operaciones béasicas de mantenimiento (insercién, edicion y
borrado), haremos uso de la plantilla Edi t abl e W ndow (como es e primer médulo podemos
aprovechar laEdi t abl e W ndow que nos proporciona Sketcher a crear un modelo nuevo).

Para editar la ventana debemos hacer doble click sobre la figura que representa a médulo en el
diagrama principal (con el nombre por defecto de Appl i cati on di agram:



http://www.openxava.org/web/guest/invoice
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[ #window editor g3 =0
.= Palette [
@ =)
@ [} =
Invoice e &
=== = I:IPackage
I_IWmcIow
= Comments Let]

= Comment

— Comment Link

# Application diagram 52 Editable Window diagram
=] ]

De esta ventana vamos a especificar la siguiente informacion:

 Propiedad Id delaW ndow: estalocalizada en |a pestafia de propiedades, subpestaiia Basi ¢ dela
W ndow. En esta propiedad indicaremos el nombre & médulo, en este caso, | nvoi ce.

Al hacer doble click se abrird una nueva pestafia en €l editor para poder modificar €l contenido de la
ventanatal y como se muestra en la figura que aparece a continuacion:
| #Sketcher editor 3 =8
% Palette I
[NCRCS
window Title Window Title & dasic @

g Label

Column 1 Column 2 Column 3 Attribute 1 l:l [ Text Box
(=] Button
[F +

H41prmw rows/page (2= Panel

[ Table

1]

[= DateTime
= Menus

% = Navigation
= Derived Widgets
(= Comments

a (= Others
@ Application diagram O Editable Window diagram 5%

Como podemos ver en la figura anterior, no empezamos de cero, sino que partimos ya de un modelo
inicial que nos proporciona la plantilla Edi t abl e W ndow. Esta plantilla contiene dos elementos
principales detipo Panel :

» UnPanel querepresentalavistaenformatoLi sta (oLi st) del médulo.

* UnPanel querepresentalavistaenformato Det al | e (o Det ai | ) del modulo.

Para que el generador de cddigo reconozca en estos paneles a las correspondientes vistas OpenXava,
estos elementos Panel estan etiquetados respectivamente con los tags:

» Tabul ar: Tag utilizado paramarcar lavistaen formato Li st a (Li st).
* Regi st ro: Tag utilizado paramarcar lavistaen formato Det al | e (Det ai | ).

Los tags asociados a un elemento del Sketcher aparecen en la subpestafia Tags de en la Vista
Properti es.

A continuacion se muestra qué elemento gréfico en €l Sketcher esta etiquetado con lostabs Tabul ar
y Regi stro:
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Tabular (Vista Lista  List)
LY

(Vista Detalle 6 Detail) Rengtro

r
!

.4
¥

4

y

Y

Y

Column 1

‘indow Title Window Title

Colurnn 2 Colurnn 3

=]

LR EEI rows/page

iOjo! Para evitar errores de interpretacion vamos a aclarar la nomenclatura utilizada por MOSKitt
para referirse a conceptos diferentes:

» Laetiqueta (t ag) Tabul ar se utiliza para representar alavistaLi st a (Li st) de un médulo
OpenXava.

» Laetiqueta (t ag) Regi st ry se utiliza para representer alavistaDet al | e (Det ai | ) de un
moédulo OpenXava.

» Laetiqueta (t ag) Det ai | se utiliza para representar a un bloque Det al | e en una jerarquia
Maestro/Detalle contenida en un mdédulo OpenXava (no confundir con la vista Detal | e
correspondiente ala etiqueta Regi stry).

Tarea 2.1.1: Modelar la vista Lista/List del mantenimiento de
Facturas (Invoice)

El siguiente paso es modelar la vista en formato Li st a (Li st) del médulo de mantenimiento de

Facturas (I nvoi ce). Estavista se corresponde con uno de los componentes que forman parte de la

plantillaEdi t abl e W ndow, el Panel etiquetado como Tabul ar :
Tabular

,Registro

x

¥

Wwindow Title ‘Wwindow Title

Column 1 Column 2

L] |
=] |

“ALr B rows/page

Siguiendo €l jemplo delapaginaweb de OpenXava, laventanaque vamosamodelar tiened siguiente
aspecto:

DEmos » INVoIce

OpenXavaTest - Invoices management

2 195

@ | Detail | List | Both @
EI O S Sy e
= = = ]
0 = || - W starts H
£ x 12| 11/4/06 No 4| Cuatrero
B x 183 72711 No 1 Javi

& 5

There are 2 records in list { Hide them)

D D 20 [5| rows per page

Delete selected rows

Haciendo uso de los elementos de la pal eta que nos proporciona MOSKitt-Sketcher completamos el
panel anterior para que tenga el siguiente aspecto:

MNurmber

=] |

HAP P[5 [¥] rowsipage

[ hurmber of customer | Hame of Customer
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Basicamente, lo tnico que hemos tenido que hacer es:

» Afadir las nuevas columnas a la tabla que nos proporciona la plantilla hasta disponer de las 5
necesarias parael ejemplo (son elementos Tabl e Col um localizados en la paleta del Sketcher,
en lapestafia Tabl e).

* Indicar € titulo de la cabecera de cada una de las columnas de la tabla. Para hacer esto le hemos
dado valor ala propiedad Text localizada en la subpestafia Basi ¢ de lapestafiade Pr operti es
del elemento Tabl e Col unm correspondiente.

» Enlazar loswidgets (elementosTabl e Col umm en estecaso) con lascorrespondientes propiedades
de UML2 completando las propiedades: Data Model Element y Data Model Path.

 Enlazar las columnas etiquetadas como Nunber , Dat e y Pai d con las propiedades Nurrber ,
Dat e y Pai d delaclase | nvoi ce.

« Enlazar las columnas etiquetadas como Nunber of Cust oner y Name of Custoner
con las propiedades Nunber y Nane de la clase Cust oner a través de la asociacion
I nvoi ce_Cust oner que aparece cuando desplegamoslaclaselnvoiceen el wizard Obj ect
Sel ecti on (jojo!, esto es muy importante).

Para mas informacién sobre como relacionar los modelos de Sketcher y UML2 consultar €l
apartado que aparece mas adel ante en este punto del manual y que trata sobre "Cémo relacionar
elementos del Sketcher con elementos de UML2".

En la siguiente figura podemos ver como se han completado estas propiedades para la columna
referente al Numero de la Factura (Nurber ):

O] #Window editor 52

]

Invoices Management

Number Date Paid Number of Customer MName of Customer

[m]

“4r» rows/page NS

@ Application diagram [0 Invoices diagram 5%
= Properties &3 @ MOSKitt Artifacts Library

f Table Header Columnl

Basic Id: Columnl
_ Text: Number
I
_ Data Model Element: | <Class= Invoice :: <Property= number: Integer
I
_ Data Model Path: <Class> Invoice ;. <Property= number: Integer
BT —

En la siguiente figura podemos ver como se han completado estas propiedades para la columna
referente al Nimero del Cliente delafactura(Nunber of Cust oner ). Observar ladiferenciacon
respecto ala propiedad Data Model Element Path de lafigura anterior:
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d’ *EditablelnformationiU editor || *window editor £3

Invoices Management

Number Date Paid MNumber of Customer Name of Customer

O

«ar» rows{page

Invoices Management
I 1 i — v
e -

o

@ Application diagram [ Inveices diagram §3
£l Properties 22 @ MOSKitt Artifacts Library| T=. Navigator
A Table Header TableHeaderl
Basic Id: TableHeaderl
Text: Mumber of Custorner
Data Model Element: |<Class= Customer:: <Property> number: Integer

Data Model Path: <=Class= Invoice :: <Associations Invoice_Customer :: <Class= Customer : =Property= number: Integer

Para més informacién sobre cémo relacionar |os model os de Sketcher y UML 2 consultar €l apartado
gue aparece mas adelante en este manual y que trata sobre Como relacionar elementos del Sketcher
con elementos de UML2.

Paramas informacién sobre como utilizar el editor MOSKitt-Sketcher consultar €l Manual de Usuario
en laayuda de MOSKitt.

Tarea 2.1.2: Modelar la vista Detalle/Detail del mantenimiento de
Facturas (Invoice)
El siguiente paso es modelar lavistaen formato Det al | e (Det ai | ) del médulo de mantenimiento

de facturas (I nvoi ce). Estavista se corresponde con uno de los componentes que forman parte de
laplantillaEdi t abl e W ndow, el Panel etiquetado como Regi st r o:

Tabular Registro
'-\ 0 U R R A B B Yo ——————
N I # 1
‘ window Title window Title "' :
]
I I Column 1 | Column 2 | Column 3 I Attribute 1 I:l :
=l | | | webwes [ !
AP rowsfpage :
1
! i

Siguiendo € g emplo delapaginaweb de OpenXava, laventanaque vamosamodelar esmascomplea
gue la anterior ya que contiene varios paneles anidados, asi es que vamos air por partes.

El primer panel que nos interesa modelar tiene € siguiente aspecto:
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Downloads

Documentation Community

Auddress L

City =]

En é aparece una cabecera con datos de la facturay tres pestafias. En la primera de ellas, etiquetada
como Cust omrer , se muestra sélo informacion del cliente de lafactura.

Haciendo uso de los elementos de la paleta que nos proporciona el Sketcher completamos e panel
original paraquetengael siguiente aspecto:

Invoices Detail

o — | vt | Jous [

Camment ‘ |

Customer |Data |De|\veries |

Little Code I:l S|

Type \ |

Mame ‘ |

Photo ><

En este caso ya hemos tenido un poco més de trabajo ya que hemos tenido que:
» Reubicar losText Box que laplantilla proporcionaba por defecto para alinearlos en horizontal.

» Afadimos los nuevos elementos Text Box necesarios hasta disponer de los 4 que aparecen en la
figura anterior correspondientes alos campos Year , Nurber , Pai d y Dat e.
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» Modificar la propiedad Text de cada unade las Label que acompafian alos TexBox para poner
la etiqueta requerida en cada caso (Year , Nunber, Pai d y Dat e).

 Enlazar todos|os campos con las correspondientes propiedades delaclase | nvoi ce del diagrama
de UML 2 (paramasinformacién sobre larelacion entre los model os de Sketcher y UML 2 consultar
e apartado sobre Cémo relacionar elementos del Sketcher con elementos de UML2). Para ello
debemos compl etar |as propiedades. Data Model Element y Data Model Path.

» Afadir un elemento TabPanel (panel de pestafias) con 3 Tabl t ens (pestafias). Estos elementos
se pueden arrastrar desde la subpestafia Panel delapaetadel Sketcher.

Para cada uno delos Tabl t ems contenidos en esta vista hemos tenido que:

» Modificar la propiedad Text para poner la etiqueta requerida en cada caso (Cust oner, Data y
Del i veri es).

* Incluir los widgets necesarios.

Vamos a ir recorriendo cada uno de ellos para ver qué hemos tenido que hacer en cada caso para
modelarlo:

e Tabl t emCust oner : Estapestafiamuestralos datos del cliente delafacturatal y como podemos
ver en lafiguraanterior. Paramodelar esta pestafia hemos tenido que:

Incluir un componente Si ngl e Selection G oup Panel arrastrandolo dede la
carpeta Generi ¢ Conponents delavisaMOSKitt Artifacts Library (paramas
informacién sobre | as plantillas que proporciona Sketcher parafacilitar el modelado consultar l1a
seccién "Plantillas genéricas para el modelado de aplicaciones web").

Afadir un elemento | mage parael campo photo delaclase Customer, con su elemento Label
correspondiente.

Modificar lapropiedad Text de cadalLabel que acompafiaalos TexBox/I mage paraponer la
etiquetarequeridaen cadacaso (Li t | e Code, Type, Namey Photo).

Enlazar todos los widgets con las propiedades nunber, t ype, nane y photo de la clase
Cust oner del diagramadeUML2atravésdelaasociacion| nvoi ce_Cust oner queaparece
cuando desplegamos la clase Invoice en €l wizard Cbj ect Sel ecti on (jojo!, esto es muy
importante). Para ello debemos completar las propiedades. Data Model Element y Data Model
Path de cada widget. Para mas informacion sobre la relacion entre los modelos de Sketcher y
UML?2 consultar el apartado sobre "Como relacionar elementos del Sketcher con elementos de
umML2".

» Tabl t emDat a: Esta pestafia muestra las lineas de la factura en formato tabular tal y como
podemos ver en la figura del modelo de sketcher que aparece a continuacion. Para modelar esta
pestafia hemos tenido que:

Incluir un componente Det ai | - Tabul ar Panel arrastrando desde la carpeta Generi ¢
Conponent s delavistaMOSKitt Artifacts Library (para mésinformacion sobre
las plantillas que proporciona Sketcher parafacilitar el modelado consultar la seccion "Plantillas
genéricas para el modelado de aplicaciones web").

Afiadir nuevas columnasalatablahastadisponer delas 7 que necesitamos (son elementos Tabl e
Col unm localizados en la pestafia Tabl e delapaletadel Sketcher).

Indicar €l titulo de la cabecera de cada unade las columnas de latabla dando valor ala propiedad
Text localizadaen lasubpestafiaBasi ¢ delapestafiadePr opert i es decadaelemento Tabl e
Col um.

Enlazar todos los campos con las correspondientes propiedades de la clase | nvoi ceDet ai |
del diagrama de UML2 a través de la asociacion | nvoi ce_| nvoi ceDet ai | que aparece
cuando desplegamos la clase Invoice en € wizard Cbj ect Sel ecti on (jojo!, esto es muy

10
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importante). Para ello debemos completar las propiedades: Data Model Element y Data Model
Path de cada widget. Para més informacion sobre la relacién entre los modelos de Sketcher y
UML2 consultar el apartado sobre "Cémo relacionar elementos del Sketcher con elementos de

umML?2".

OPENNAVA ——
OpenXavaTest - Invoices management

H 4 » @ 5] x # J Detan

ar &= Nurriser &= sate | LMK 7))

@ ® e =
memas ] o i Fee ]

- |- - I |
0 = [ ]
&R
a1 o

DE“] 10 [l rows per page There are 2 records in fist

Save

Este formulario se modela en Sketcher tal y como aparece en la siguiente figura:

Invoices Management

Year | | Number | | Date |:|

Custorner |Data |De\iveries |

Details |Am0unts |

Service Type Quantity Unit Price Delivery Date Remarks Amount Free

u]

“Harn»n rows/page

e Tabl temDel i veri es: Esta pestafia muestra |a lista de albaranes asociados con la factura. No
permite insertar nuevos albaranes, solo relacionar albaranes existentes con la factura que tenemos
activaen el médulo. Paramodelar esta pestafia hemos tenido que:

« Incluir un componente Mul ti pl e Sel ecti on Panel localizado en la carpeta Generi ¢
Conmponents delavitaMOSKi tt Artifacts Library (para mésinformaciéon sobre
las plantillas que proporciona Sketcher parafacilitar e modelado consultar 1a seccién "Plantillas
genéricas para el modelado de aplicaciones web").

e Completar el componente del mismo modo que hemos procedido hasta ahora con € resto de
paneles con los widgets correspondientes.

 Enlazar todos |os campos con las correspondientes propiedades de laclase Del i very através
delarelacion | nvoi ci ng_Del i very de diagrama de UML2 (para més informacion sobre
larelacion entre los model os de Sketcher y UML 2 consultar el apartado sobre " Cémo relacionar
elementos del Sketcher con elementos de UML2"). Paraello debemos completar las propiedades:
Data Model Element y Data Model Path de cada widget.

11
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Welcome!

Demos Downloads Documentation Book

Community

Demos = [nvoice

OpenXavaTest - Invoices management

H 4 » © (= X b & Detail List Both (g
Year & Mumber & Date & | 3

Customer Data OGNS D?
M—M@
2122104 666 DELIVERY JUNIT 666 Internachional PILOT Appropriate remarks
o 666
.

DD 1Sj FOWs per page There are 1 records in list

Save

Este formulario se modela en el Sketcher tal y como aparece en lasiguiente figura:

Invoices Management

Year | ‘ Number | | Date |:|

Customer |Data |De|\veries |

Multiple Selection

Mumber Date Description Distance wehicle [+ ]

|

Paramésinformacién sobre como utilizar €l editor MOSKitt-Sketcher consultar €l Manual de Usuario
en laayuda de MOSK:itt proporcionado por este médulo.

Tarea 2.1.3: Modelar la vista Both del mantenimiento de Facturas
(Invoice)

Esta vista no es necesario modelarla ya que 1o hemos ido haciendo mientras hemos ido modelando
cada una de las dos vistas del médulo: Tabul ar y Regi stro.

Tabular (vista Lista ¢ List) (Vista Detalle 6 Detail), ,Registro
\
‘ ‘indow Title Window Title y’,
Column 1 Colurnn 2 Colurnn 3 Attribute 1 l:l

LR EEI rows/page

Siguiendo &l g emplo delapaginaweb de OpenXava, laventanagque hemosmodelado tiene el siguiente
aspecto:

12
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Haciendo uso de los elementos de la paleta que nos proporciona el Sketcher hemos ido completanto
lospaneles de Listay Detalley al final el componente completo tiene el siguiente aspecto:

Invoices List

Nurmber Date Paid MNurmber of Custormner Name of Custormer
O |

rowsfpage

Invoices Detail

o — | v | O —

Comment | ‘

Customer |Data |De|iveries |

Little Code |:| i‘

Type | |

MName | |

Photo ><

Tarea 2.1.4: CoOmo relacionar los elementos del Sketcher con los
del Modelo UML2

Para completar la especificacion de la interfaz necesitamos enlazar muchos de los widgets con
elementos del modelo de clases. De este modo el analista podréindicar:

13
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» Qué propiedades de las clases se deben mostrar en los widgets de la interfaz y si se deben poder

editar o no.

» Quémeétodosdelas clases pueden ser invocados desde lainterfaz (normal mente pul sando un botén).

» Qué enumerados deben ser ofrecidos en unalista de valores

* efc...

Para tener acceso a los elementos del modelo de UML2 en primer lugar tenemos que cargar este
model o como un nuevo recurso para el Sketcher. Para ello, debemos hacer click con €l botén derecho
sobre el lienzo del Sketcher y seleccionar laopcion Load Resour ce del mend contextual.

En este momento aparecera €l siguiente asistente para cargar €l modelo y, haciendo uso del botén

Browse Workspace.. .

nuestro caso de estudio) y finalmente pul saremos OK.

debemos buscar € modelo de clases i nvoi ce_donmai n. urm (en

Resource URIs: | Browse File System. .. | Browse Workspace...

platform:jresource/Invoice-OXfinvoide_domain.urml

Cancel | |

QK

A partir de este momento todos los elementos del modelo UML2 serédn accesibles desde e modelo
de Sketcher de la aplicacidn de facturacién y podremos completar |as propiedades necesarias de los
elementos de cada panel.

[C] ¥window editor 2 MOSKitt UML2 Class editor

o

Invoices Management

o o

Customer |Data |De|iver\es |

Details | Amounts ‘

Service Type

quantity [\ unt Price

Delivery Date Remarks Amount

Free

[m]

[ Properties &3

B Table Header Column2

Basic d:

Columnz

Quantity

_ Data Model Element: | <Class> InvoiceDetail :: <Property> quantity : Integer

Data Model Path:

Image

Hidden:

Order By:

none

=Class> Invoice ;. <Association=> Invoice_lnvoiceDetail :: =Class> InvoiceDetail :: <Property= quantity : Integer

En laimagen anterior se muestran | as propiedades de un campo de texto. Para cada el emento debemos
dar valor alas siguientes propiedades:

* |d: Identificador del widget (normalmente por claridad seindicael nombre delapropiedad de UML2
con laque serelaciona).

* Elemento Modelo: muestra con qué elemento del modelo de UML 2 se relaciona el widget.

» Ruta Elemento Modelo: indica como se debe navegar en € modelo UML2 para acanzar la

informacién amostrar. Vamos aver su utilidad con un g.emplo:
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deinterfaz de usuario en aplicaciones
OpenXava con MOSKitt
» Siseleccionolapropiedad Quant i ty delaclasel nvoi ce_Det ai | estaremosindicando que
en lainterfaz se van a mostrar todas las lineas de todas las facturas y, para cada una de ellas su
propiedad Quantity .

* Sin embargo, si selecciono la misma propiedad, pero navegando desde la clase | nvoi ce (a
través de laasociacion quetengo definidal nvoi ce_I nvoi ceDet ai | ), estaré indicando que
lo que voy amostrar es sdlo la propidedad Quant i t y delaslineas de cada factura.

En la siguiente figura podemos observar en el extremo superior izquierdo de los campos de texto que
aparece el simbolo D paraindicar que ya esta definida la relacion con el modelo UML2 (modelo de
Datos). Para saber con qué elemento de UML2 se ha relacionado el widget debemos ir a la pestafia
de propiedades y consultar las propiedades Elemento Modelo y Ruta Elemento Modelo descritas
anteriormente.

Invoices Management

Year | Number Date

Paramésinformacion sobretodos| os elementos disponiblesen lapal etadel Sketcher y sus propiedades
consultar el manual de usuario del Sketcher en la ayuda de MOSKitt.

Tarea 3: Lanzar la aplicacion OpenXava

Para gecutar esta tarea seguir los pasos indicados en € tutorial Tutorial 3: Como gecutar una
aplicacién OpenXava con OXPortal.
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