Tutorial 1: CoOmo desarrollar una
aplicacion OpenXava a partir de
un modelo UML2 con MOSKitt.
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Introduccidn

Vamosaver en estetutorial paso apaso, cdmo generar unaaplicacion OpenXavaapartir de un modelo
UML2.

Primero vamos adescribir como crear el modelo UML i nvoi ce_nodel locaizado en € directorio
/ moski tt/ oxportal /workspace/ i nvoi ci ngMbdel s que obtenemos a descomprimir el
fichero OXPor t al - 4. 2. X. zi p disponible en laweb de MOSKitt.

A continuacion, sobre el modelo UML ya creado, vamos a lanzar la transformacion de codigo para
generar una aplicacion en OpenXava.

Si @ ususario no quiere crear manualmente € modelo, puede pasar directamente al punto Tarea 2:
Generar e codigo OpenXava a partir de un modelo UML2.

Tarea 1: Crear el Modelo UML2 con MOSKitt

1. Seleccionar laopcionFi | e/ New. . ./ MOSKitt UML Di agr am

2. Chequear laopcion Cr eat e new nodel . Indicamos también que e modelo incluya los tipos
primitivos de UML2 por defecto (Add data types fromPrinitive Types):
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New UMLC Diagram

Select creation approach

iy

Diagrams can be created from scratch or from a template

Creation approach
® Create new model
Initialize from template

Default UML2 structure for guMetrica (gvMetrica.uml)

Basic data types

[ Add data types from Primitive Tvpes

O | Net> || cancel | Fnish

3. Seleccionamos como Diagrama principal un Diagrama de Clases pues sélo vamos a hacer uso de
este tipo de diagramas UML2;

o [k New UML Diagram

Create UML Diagram

i

Selectinitial diagram

Initialization information

Select UML diagram MOSKitt UMLClass

E

@ stk i) et it

4. Seleccionamos el proyecto que debe incluir € diagramadel modelo (Ent er or sel ect the
parten fol der)yleasignamosununnombre(Fi | e nane:):
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New UML Diagram

Create UML Diagram

Selectfile that will contain domain model Ej o
Elio
Enter or select the parent folder:
[Invowce—OX ]
(=3
+ Lgf Invoice-0X
+ lgF test

e uitemplates_generic

File name: |mvnic=_dnmﬂin umnl_diagram

| Advanced >> |

N

@ smec i e i)

5. Seleccionamos €l proyecto que debe incluir el modelo (Enter or select the parten

f ol der) y le asignamos un un nombre (Fi | e namne: ). Por defecto MOSKitt le asignara el
mismo nombre que al diagrama:

New UML Diagram

Create UML Model

Select file that will contain diagram model Ej o
aio
Enter or select the parentfolder:
[InvoicefOX l
(=)
+ Ik Invoice-0X
+ T test

Tl uitemnplates_generic h

File name: Iinvci(e_domain.uml

I

@

A continuacion, se abrird un diagrama de clases vacio para empezar amodelar nuestra aplicacion.

Asumimos €l siguiente modelo de clases (modelo UML2) para modelar la l6gica de negocio de la
aplicacién de facturacion que queremos generar:
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Ea Model

Image

DeliveryDistance
local
national
international

] CustomerType
normal
steady
special

H Invoice

date : Date

wear : Integer

number : Integer
vatPercentaje : Float
amountsSum : Double
fuat : Double [0..1]
comment : String [2..1]
fdetailsCount : Integer
paid : Boolean
feonsiderable | Boolean
fimportance : String

feustormerDiscount : Double [0..1]
feustomerTypeDiscount : Double [0..1]
jsellerDiscount : Double [0..1]

fyearDiscount : Double [0..1]
ftotal : Double [2..1]

El customer

number : Integer
name : String

photo : Image [0..1]
[0.#]

Invoice_Customer email : String [0..1]

type : CustomerType
telephone : String [0..1]
website : String [0..1]

remarks : String [0..1]
relationvithSeller : String [0..1]

[0.%] name : String

1.4 [0.1]

Customer_DeliveryPlace

address : String

H beliveryPlace

[0..%]

El adress

Customner_adress

0.4

seller_custorners

0.4

alternateSeller

street : String
zipCode : Integer
city : String

[0.4]
Adress_State

0.,

C state
name : String
fullNarme : String [0..1]
id: Integer

Q SellerLevel
id: Integer
description : String

preferedwarghouse

10..1]

Hwarehouse

number : Integer
name : String

zoneMumber : Integer

10..1] [Q.1]
Inveice_InvoiceDetail Hseller
(0.4 number : Integer 0.4
- name : String
a q 0.¥ 0.1
E invoiceDetail [0..%] [0..1] regions : String Seller_SellerLevel
SERISEIRFS 8 B (Gl InvoiceDetail_Seller
quantity : Integer [0..1] 0.4
unitPrice : Double
amount : Double [0..1]
deliveryDate : Date [0..1] boss
remarks : String [0..1]
free : Boolean [0..1] 10..4] E Product
InvoiceDetail_Product b fiteey
description : String [0..%]
familyMurnber : Integer
subfamilyNumber : Integer
remarks : String [0..1]
Invoice_Delivery unitPrice : Double
[0..#]
H pelivary
number : Integer =
o 0.5  HDeliveryType

description : String [0..1]
distance : DeliveryDistance

Delivery_DeliveryType

number : Integer
description

String

wehicle : String

¢

Delivery DelivgryDetail

[0..3]
QDeIiveryDetail

number : Integer

description : String [0..1]

Froduct_Warehouse

Para més informacién sobre como modelar con MOSKiitt-UML2 consultar el manual de usuario en
laayuda de MOSKitt.
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Tarea 2: Generar el codigo OpenXava a partir
de un modelo UML2

Creacion y configuracion de un proyecto nuevo
OpenXAVA en MOSKitt

Vamosacrear un proyecto OpenXavaen el quelocalizar € codigo que vamosagenerar y que permita
ser empaguetado, desplegado y gjecutado en el portal Liferay de ladistribucion.

1. Abrir MOSKitt y apuntar el workspace a directorio oxport al / wor kspace.

2. Aungue no es necesario se aconseja cambiar a la perspectiva <Java EE>. Paraelo ir aW ndow/
Open Perspectivel/ Java EE

3. Ejecutar laaccién de ment: Run/ Ext er nal Tool s/ New OpenXava Proj ect.
4. Introducir el nombre del proyecto en el cuadro de didlogo que aparece.

5. Yatenemos creado nuestro proyecto en el disco, pero no lo tenemos accesible desde la vista de
proyectos. Para hacerlo accesible hacemos |o siguiente:

a. Ejecutar laacciéndel mend: Fi |l e/ | mport. . ..
b. Seleccionar Exi sting Projects into Wrkspacey pulsar Next .

c. Seleccionar en laopcion Sel ect root direct ory larutadel workspace: oxport al /
wor kspace.

d. Enlalistade proyectos nos aparecera nuestro nuevo proyecto seleccionado. PulsamosFi ni sh
y huestro proyecto estard disponible en la vista de Proyectos.

Lanzar la transformacion UML2JPA para obtener el
codigo OpenXava

La transformacion UML2JPA de MOSKIitt permite generar cddigo Java a partir de elementos de un
modelo UML2.

El codigo java contempla, ademés de la declaracion de tipos java estéandard, la anotacion de |l as clases
ylo sus atributos y métodos. Estas anotaciones permiten expresar y configurar el codigo generado con
elementos especificos de estandares JSR y de OpenXava. Los conjuntos de anotaciones soportados
actualmente son:

e JSR-220: Enterprise JavaBean 3.0. Java Persistent API. Nos permite definir la configuracion de
persistencia de nuestras entidades.

» JSR-303: Bean Validation API. Nos permite especificar restricciones de validacion en nuestras
entidades que luego pueden ser usadas desde distintas capas en laarquitectura de nuestraaplicacion.

» OpenXava Permite configurar latransforamcion para que incorpore las anotaciones @Stererotype,
@Hidden en las propiedades de las clases UML. Por defecto, MOSKitt no les aplica estas
anotaciones a las propiedades.

Si vemos con un poco mas de detalle el proceso de transformacion del modelo UML2 al cadigo Java
correspondiente, nos daremos cuenta de que entran en juego | os siguiente recursos:

Recusos de Entrada: e Modelo UML2 (i nvoi ce_domai n. um ).

Recursos Intermedios: e Moddo de configuracion de la  transformacion
(i nvoi ce_domai n. transf ormati onconfi guration)
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en el cua seindica, para cada entidad UML 2 qué anotacion JPA
se debe aplicar.

e Modelo JPA (i nvoi ce_dommai n. j padefinitions) que
complementa al anterior indicandole la informacion requerida
por cada una de las anotaciones sel eccionadas.

Recursos de Salida: * Modelo JavaGen con las anotaciones JPA y OpenXava que se
van aincluir enlas clases Java (i nvoi ceJPA. j avagen).

« Clases Java con anotaciones JPA y OpenXava.

1. Para lanzar la transformacion nos debemos situar sobre & modelo UML2
(invoi ce_dommin.um ) y seleccionar del mend contextual e submend MOSKItt
Transformations y de éste la opcion UML2 to Java (JPA Persistence Entities) transformation.

Se debe tener en cuenta que paralanzar latransformacion el usuario debe tener activala perpectiva
de MOSKitt (W ndow Open Perspective/ MOSKitt).

2. El asistente pide como parametros de entrada €l modelo UML2 y como parametros de salida nos
pide una carpetadénde dejar €l model o JavaGen generado, el nombre que le debe dar y un proyecto
Java donde dejar €l codigo fuente generado:

Introducir Parametros de la Transformacion

Introduzca los parametros requeridos para jecutar la transformacién

Datos de la Transformacién
Nomibre : UML2 toJava (JPA Persistence Entities) transformation
Paguete : MOSKitt/Java

Parametros de entrada

UML2 Mode! : | platform:/resource/clean-models/invoice_dor| |Sslaccianar recurso... |
Parametros de salida

Javagen model

Carpeta: platform: fresource/invoice0X | Seleccionar carpsta

Nombre de archivo : |invoicelPA

Java Project: | platform:/resource/OX_Invoice Seleccionar recurso.

P
@ | Net> || cancel |

3. Todaslastransformaciones MOSKitt se pueden configurar paraalterar el resultado en funcién dela
aplicacion que nos ocupaen cadamomento. Sin embargo, MOSKitt proporcionaunaconfiguracion
por defecto con las reglas de transformacién méas comunmente utilizadas en cada caso y es esta
la que vamos a utilizar por € momento (mas adelante, en secciones posteriores veremos cOmo
modificar esta configuracion):

(E3)(=0) jecutar I ranstormacon
Seleccionar Modelo de Configuracion
La transformacién puede ser configurada
Seleccidn de la Configuracién
@ Configuracién por dsfecta Seleccionar Configuracisn Configuracién nueva
Acciones de configuracisn

.
@ <Back | Nexts | cancel
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4. Antes de lanzar la transformacion se comprueba que los parametros de entrada son correctos. Es

decir, quelos model os de entrada son | os que deben de ser y que su contenido esel esperado (cuando
se detectan errores en este punto, la transformacion solo continuara si |os errores son considerados
COMo warnings):

Ejectitar Transformacion

validacién de los Parametros de la Transformacién
Los paramentros de entrada han sido validados

Resultados de la validacién
Las entradas son corrsctas
Presions [Siguiente] para transformar

Mensajes de la validacién

<Back | net]N |

Cancel

5. Unavez hafinalizado la transformacion el asistente nos indica que todo haido bien

(=R EjECUTar Iranstormacion
Resultados de la Transformacion

La transformacisn se ha ejecutado

Resultades de | transformacidn
La transformacién se ha ejecutado sin problemas
Resultados de |a transformacisn

-workflow completed in 10195ms!

)

< Back Cancel | Finish |

Si estuviésemos interesados en configurar alguna de las etiquetas JPA u OpenXava a aplicar en la
transformacion, en €l paso 2 debemos sel eccionar laopcién Configuracion nuevatal y como se muestra
en lasiguiente figura:

Fjecutar Transformacion
Seleccionar Modelo de Configuracién

La transformacion puede ser configurada

Seleccién de la Configuracién
Canfiguracisn per defecto

Seleccionar Configuracién @ Configuracién nueva
Acciones de configuracian

Carpeta:

| platform:/resource/inveice0x | | seleccionar carpeta.
nombre de archivo : [invoice

<Back | next> ||

Cancel |

En este caso, a pulsar € boton Next , se abrird el Editor de Configuracion de la transformacion para
gue podamos configurar las etiquetas que consideremos necesarias. El editor tiene el aspecto que
muestra la siguiente figura:
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B3 MOSKitt UML2 Class editor 4 invoice_domain.transformationconfiguration 2 =&

Transformation Configuration

Maodel Elements Details

Search
Pattern:

& Case sensitive

— B9 <Model> Model Default Rule
1F 1avA DomainModel [] %
+ B <cClass> customer Rule:

+ [E] <Enumeration> CustomerType
+ H <class> state

+ H <Class> seller

+ B <Class=> sellerLevel

+ / =Association= Seller_SellerLevel
+ / <Association= seller_customers
+ / <Association> boss

+| / <hssociation alternateSeller UMLZ to Java (JPA Persistence Entities) transformation
+ H <class= peliveryplace

UML2 Model platform: fresource/clean-models/invoice_domain.uml
+ E <Class> Warehouse

+ / <Association> preferedWarehouse Execute Transformation
+ & <Associations Customer_DeliveryPlace
+ H <Class> Product

+ / <Association> Product Warehouse

+ B <Class=> Invoice

147 Refresh Configuration Model

+ / <Association= Invoice Customer

Para mas informacion sobre las etiquetas JPA y OpenXava configurables 6 sobre € funcionamiento
del editor de configuracién consultar el Manual de Usuario de MOSKitt.

Tarea 3: Lanzar la aplicacion OpenXava

Para gecutar esta tarea seguir los pasos indicados en € tutorial Tutorial 3: Cémo gecutar una
aplicacién OpenXava con OXPortal.

A partir de las clases Java generadas por MOSKitt, OpenXava aplica sus propias anotaciones para
generar unainterfaz AJAX JEE por defecto sin necesidad de especificar la Interfaz de Usuario.

Si el andlista considera que necesita modificar €l disefio de la interfaz de alguna de las pantalas
obtenidas, puede incorporar esta informacion de disefio siguiendo € tutoria Tutorial 2: Como
incorporar disefio de interfaz de usuario en aplicaciones OpenXava con MOSKitt.
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