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Introduccion

El médulo Codgen-OpenXava v.0.3.0 de MOSKitt proporciona la generacion semi-automética de
aplicaciones OpenXava [http://www.openxava.org].

Hablamos de generacion semi-automatica paraindicar que el cédigo de la aplicacion OpenXava que
se obtiene tras la generacion debera ser completado por los desarrolladores.

Desde una vision global, la generacion de codigo propuesta por MOSKitt consiste en un conjunto de
transformaciones de modelos hasta llegar a codigo final siguiendo una estragegia de Desarrollo de
Software Dirigido por Modelos (DSDM).
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¢, Qué es OpenXava?

Tal y como seindica en su pagina del proyecto OpenXava [http://www.openxava.org]:

"OpenXava es una herramienta para el desarrollo répido de aplicaciones web, apropiada para
aplicaciones de gestion y orientadas a bases de datos.

Las aplicaciones generadas por OpenXava son aplicaciones Java EE/J2EE estandar. OpenXava usa
JPA, Hibernate o EJB CMP2 (hasta OX3.1.4) parapersistencia, y algo de estado con alcance de sesién
anivel de servlets.

Con respecto a sistema de gestion de usuarios y navegacion OpenXava cuenta con los médulos. Los
modulos generados por OpenXava son portlets estandar, por lo tanto son desplegables en cualquier
portal Java compatible con su propias caracteristicas de navegacion y seguridad. El sitio de OpenXava
usa Liferay Portal , por lo tanto en este caso se usa la seguridad de Liferay, pero se puede escoger
cualquier otro portal o crear nuestro propio sistema de seguridad y navegacion para los médulos
OpenXava'.

OpenXava es un proyecto Open Source con licencia LGPL (GNU Lesser General Public License).
Para més informacién sobre OpenXava consultar su portal en www.openxava.org.

Aplicaciones Web: Arquitecturay modelos

Puesto que estamos hablando de aplicaciones web vamos a analizar desde € punto de vista del
modelado de qué se componen este tipo de aplicaciones. Una aplicacion web sigue una arquitectura
N-Capas, cuyos componentes, de forma genérica, son:

» Capa de Presentacion
» Capade Ldgica de Negocio (puede incluir servicios).
» Capade Persistencia de Datos (puede incluir una capa de gestion de los datos).

Especificar unaaplicacidn web consiste en especificar cadauno de estos componentes. En lasiguiente
figura se muestran qué model os propone MOSKiitt para especificar cada uno de ellos:
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Las aplicaciones OpenXava, por ser aplicaciones web seguirdn el esquema anterior con respecto a
su modelado. Siguiendo este esgquema, 1os modelos necesarios para especificar una aplicacién en
OpenXavay que por tanto seran la entrada del generador de cédigo en MOSKitt son:

» Modelo UML2: paraladefinicion de la Légica de Negocio y sus Entidades.
* Modelo JPA: paraladefinicion de la persistencia de las entidades definidas en UML2.

» Modelo Sketcher+ Modelo UIM (User Interface Model): paraladefinicion delalnterfaz de Usuario.
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El responsable de construir todos estos modelos es e analista/disefiador, sin embargo, € principal
consumidor del cédigo Javaque se obtiene como resultado es el desarrollador, que es quien finalmente
deberd completarlo.

Descripcion de un caso de estudio:
Desarrollo de una aplicacion de facturacion.

Vamosaseguir los pasos necesarios paradesarrollar unaaplicacion OpenXavacon MOSKitt siguiendo
una aproximacion DSDM (Desarrollo de Software Dirigido por Modelos). Para ello, en este manual
se acompafiard cada paso del proceso con su correspondiente gjemplo.

En concreto, vamos a desarrollar una aplicacion de facturacion para una pequefia empresa. En el
modelado de la aplicacién aparecen |os siguientes elementos principales:

 Cliente (Customer)

» Albarén (Delivery)

* Factura (Invoice)

 Producto (Product)

» Vendedor (Seller)

» Almacén (WhareHouse)

De formamuy sencilla podemos resumir los requisitos del siguiente modo:
 Laaplicacion debera permitir e mantenimiento de todas estas entidades.
* Un cliente puede tener una o més facturas y uno o més albaranes.

 Un abaran sblo puede tener una facura.

 Cadafactura, ademas de informacion especifica de lafactura, indicard en cadaunade suslineas la
cantidad facturada de un producto concreto.

 Un producto puede aparecer en mas de unafactura.
» Un producto lo sirve un determinado proveedor.

A lo largo del documento vamos a aplicar sobre este caso de estudio el proceso de desarrollo de
software propuesto por MOSKitt.

Presentacion del Proceso DSDM propuesto
por MOSKitt.

Vamos ahora a dar un repaso a proceso de desarrollo de software propuesto por MOSKitt para
construir aplicaciones, en este caso aplicaciones OpenXava. Proceso basado en la estrategia DSDM
(Desarrollo de Software Dirigido por Maodel 0s).

Modulos de MOSKItt que participan en el proceso.

L os principales modul os que intervienen en el proceso y que por tanto tendremos que tener instalados
son:
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* MOSKitt-UML 2: Este mddulo permite especificar modelos UML2 haciendo un uso intensivo de
los Diagramas de Clases (también proporcionaotros diagramas como son los de secuencia, actividad
y estados, sin embargo, estos Ultimos no son utilizados durante la generacion de cédigo).

* MOSKitt-Sketcher: Mddulo que permite la definicion de interfaces de usuario guiadas por €l
disefio de su aspecto. Es algo mas que un tipico "pintador" de interfaces ya que también permite
enlazar los diferentes elementos del Sketcher (widgets) con elementos del modelo de clases de
UML 2 (propiedades 6 métodos).

* MOSKitt-UIM: Médulo que permite la definicidn de interfaces de usuario de una forma abstracta.
Un modelo inicial transformable en codigo OpenXava puede obterse a partir de un modelo de
Sketcher que cumpla ciertos requisitos. UIM eslaentrada de la generacion de codigo y através de
él se alcanzan €l resto de los model os utilizados para especificar la aplicacion.

» MOSKitt-codgen-OpenXava: Es & médulo que proporciona la generacion de codigo OpenXava.
Este moédul o estaincluido en € médulo MOKitt.cogden.JEE publicado en €l apartado de descargas
de MOSK:itt http://www.moskitt.org/cas/moskitt-descargas/.

Ademas de estos modulos, existen otros madulos auxiliares que también deben estar instalados en
MOSKitt para conseguir la generacion. Estos madul os son:

* MOSKitt-Sketcher 2UI M : Proporcionalastransformaciones necesarias para, apartir de un modelo
de Sketcher obtener un modelo de UIM equivalente e interpretable por el generador de OpenXava.

* MOSKitt-Ul Templates: Contiene plantillas de componentes de interfaz predefinidos parafacilitar
al usuario el modelado de aplicaciones web. Estos componentes son interpretables por el generador.

Para méas informacién sobre como instalar estos médulos y las dependencias existentes entre
ellos consultar la web de MOSKitt [http://www.moskitt.org] apartado de descargas [http://
www.moskitt.org/cas/moskitt-descargas/].

Paramésinformaci6n sobre los médul os funcioneal es que proporciona M OSKitt consultar el apartado
Modulos [??7] en laweb MOSKitt, en € que se describen cada uno de €llos).

Roles involucrados en el proceso: Analistay
Desarrollador

L os perfiles a quienes va dirigido este manual son los de Analista'y Desarrollador para que:

» Los analistas conozcan bien como deben construir los modelos para que € generador sepa
interpretarlos.

» Losdesarrolladores (1) sepan de donde proviene cada una de las partes del codigo generadas (de
gué modelo ha extraido la informacion que le ha servido de base), (2) qué partes del cédigo son
susceptibles de ser completadas o revisadas en funcién del modelo definido por €l analista, (3) qué
mecanismos les proporciona MOSKitt para explotar la informacién contenida en los modelos y,
por ultimo, (4) qué mecanismos se deben utilizar para que MOSKitt respete |os cambios realizados
sobre el cédigo por los desarrolladores para que, cuanto los analistas modifiquen los model os, sus
cambios sean respetados.

M OSKitt-codgen-OpenXava es el mddulo que hace de puente entre ambosrolesy es muy importante
que los dos conozcan €l proceso completo para comprender mejor €l trabagjo y redizarlo asi de
una forma més cémoda. Aunque en este manua nos centramos principalmente en este maédulo,
consideramos oportuno incorporar informaci6n del resto de los médul os que intervienen en €l proceso
paraque quede més claro. Por este motivo, aunque en el manual de usuario de cadauno delosmdédulos
MOSKitt puede encontrarse la ayuda completa, en este manua vamos a hacer un pequefio repaso al
desarrollar € tutorial sobre "Tutorial: Cémo desarrollar aplicaciones OpenXava con MOSKitt paso
apaso”.
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Presentacion del proceso de construccion de una
aplicaciéon OpenXava con MOSKitt

En este punto vamos adescribir através de un diagrama BPMN (Bussines Process M odeling Notation)
los pasos que se deben seguir para obtener una aplicacion OpenXava con el generador MOSKitt. En
€l diagrama también seindica el reparto de tareas entre €l rol de Analistay el de Desarrollador.

Completar cédigo OpenXava _'O

.java, Xml, .propert

Generar cédige OpenXava

Desarrollador

Especificar légica de negocio y entidades con UN‘
F | umj
O—— Crear Proyacto MOSKitt - uML2

Sketcher|ul
Especificar Interfaz de Usuaric con Sketcher+
[+

Siguiendo el argumento expuesto en el punto relativo a Arquitectura y Modelos, el diagrama
anterior indica que el analista debe especificar la l6gica de negocio definiendo el modelo UML2
correspondiente. En caso de ser necesario, también debera especificar la interfaz de usuario de la
aplicacion mediante los modelos Sketcher y UIM. A partir de todos estos modelos, e generador
MOSKitt-codgen-OpenXava generara una version inicial de la aplicacion OpenXava la cual debera
ser completada por el Desarrollador.

DSDM con MOSKitt para Openxava

Analista

Vamos ahora a ver €l proceso con un poco mas de detalle, paralo cual podemos ver en la siguiente
imagen como se han descompuesto |os subprocesos del diagrama BPMN anterior. Ademés, en la
cabecera de cadatarea se muestrael médulo MOSKitt que nos proporcionalafuncionalidad necesaria

parallevarlaacabo (Ejemplo: <npski tt - um 2>, <noski tt - sket cher > etc...).
- Cadigo OfenXav
<OpenXavas
Completar Codigo -
+

.JEVE“KM\.‘WFDEVT

Desarrollador Openxava

1
<moskitt-codgen-openxaw
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<moskitt-codgen-|  ¢Hay Interfaz Usuari
<moskitt-um|2=> UML: <moskitt-codgen- openxava>

Es L.Neg. o openxava> UMLZ, JPA Crear modelo
umML2 - [2 | ] JavaGen con
Q @ Crear modelo JPA - | anctaciones @JPA - JavaGen]PA

JavaGen@Xx

<maskitt= JavaGenJPA jj
Crear Proyecto -
umL2 <moskitt-codge

opernxavas>
Incluir en

JavaGen
anotaciones
@OpenXava - [*

Desarrollo de aplicaciones OpenXava con MOSKitt

Analista’

=moskitt-sketcher=
Especificar Interfaz de Usuario con sket
13

Sketche <moskitt-sketcher2u
7J‘—. moskitt-uim= Sketcher,Ul
Generar Modelo UIM |7 |

(Sketcher2uiM) - [4

éReguiere Interfaz de Usuar

No

Siguiendo con loindicado en el apartado Arquitecturay Model os, en este diagrama podemos ver cémo
partimos de model os abstractos, independientes de la plataforma:

* Modelo UML2: Légica de negocio (operacionesy entidades del dominio).

» Modelo Sketcher + Modelo UIM: Interfaz de Usuario.
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El modelo UML 2 se apoyaen un modelo JPA quele permite configurar cémo deben ser persistidaslas
entidades del dominio. A partir de todos estos modelos se genera un modelo JavaGen mas cercano
alaplataforma de implementacion con lainformacin correspondiente a todas |as clases Java con sus
anotaciones, tanto las anotaciones JPA (Java Persistence API) relativas a la persistencia de los datos
como las relativas a la capa de presentacién ya especificas de OpenXava. Es a partir de este modelo
JavaCen apartir del cual se obtiente finalmente | os ficheros con el cadigo Java generado.

UML2JPA
U’MZOX.‘.“‘.:

‘ Sketcher H UM JavaGenOX

Sketcher2UIM Jjava, .xml,
.properties

v

Generacion a OpenXava = UM22JPA + Sketcher2UIM + UIM20X
(Cadena de Transformaciones)

Como podemos ver en lafiguraanterior, la generacioén OpenXava consiste en realidad en una cadena
de transformaciones entre model os que dan como resultado € cédigo OpenXavafinal.

En funcion de la naturaleza de la aplicacion el analista puede 0 no requerir la especificacion de la
capa de interfaz. Para que la especificacidn de la interfaz de usuario realizada con el Sketcher esté
completa, debe relacionarse con los elementos del modelo UML2. De este modo, € Analista puede
expresar aspectos como son: qué propiedades de las clases se van a mostrar/editar desde la interfaz
y qué métodos del negocio van a ser invocados desde ésta. El modelo de UIM generado de forma
automética a partir del modelo de Sketcher servird como entrada al generador.

Lageneracion se lanzara a partir del modelo de UIM, desde € cual € generador podra alcanzar tanto
€l modelo de Sketcher para averiguar la disposicién delos widgets en los formularios como el modelo
de UML 2 con el que estarelacionado de donde podra obtener informacién relativaalostipos de datos,
cardinalidades, navegabilidad entre clases etc...

NOTA: Aungue no lo hemosindicado en el diagrama BPMN por motivos de simplicidad, en muchas
ocasiones las cosas no se empiezan de cero y se dispone ya de un esquema de bases de datos inicial
que puede servir de base en el andlisis. En este caso, MOSKitt nos permite obtener el modelo UML2
correspondiente apartir delaBase de Datosfisi caexistente (paramasinformaci 6n sobre cémo obtener
el modelo UML2 apartir de una base de datos fisica consultar el Manual de Usuario de los médulos
MOSKitt-DB y MOSKitt-dbtransformations). En la seccidn de anexos de este manual hay un apartado
que explica como realizar |os pasos més importantes de estas tareas.

En los siguientes puntos pasamos a revisar cada una de las tareas aqui descritas. Lo vamos a hacer
siguiendo el caso de estudio de la aplicacién de facturacion.

Tutorial: Como desarrollar aplicaciones
OpenXava con MOSKItt paso a paso.

Vamos ahora a dar un repaso a proceso de desarrollo de software propuesto por MOSKitt para
construir aplicaciones, paso a paso.

Tarea 1: Preparar el entorno y crear el proyecto
MOSKitt

L o primero que tenemos que hacer esinstalar MOSKitt con todos |0s plugins necesarios para g ecutar
la transformacion y a continuacion, crear los proyectos eclipse necesarios para trabgjar. Para €ello
seguiremos |os siguientes pasos:
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Preparacion del entorno MOSKitt

A continuacion estén enumerados | os requerimientos necesari os para poder gjecutar transformaciones
de generacion de cédigo a OpenXava en MOSKitt.

1. LaRCP MOKitt 1.3.7

2. Lossiguientes proyectos de Eclipse:

Eclipse Webtools

Model Discovery (MODISCO)

3. Los siguientes modulos MOSKitt:

a

b.

e.

f.

MOSKitt MDT Storage 0.9.3
MOSKitt UIM (User Interface M odeling)

MOSKitt User Interface Templates

. MOSKitt Sketcher 1.7.0 (User Interface Sketching)

MOSKitt Sketcher 2UIM transfor mations

MOSKitt code generation for Java/JEE tools

Si alin no tienes instalado MOSKitt puedes:

1. Descargar todo €l entorno de gjecucidn ya preparado paralageneracion de OpenXavalocalizado en
http://www.moskitt.org/cas/openxava_instalation/ (contiene la RCP 1.3.7 de MOSKitt con todos
los plugins necesarios ya instal ados).

2. Descomprimir el fichero nmoskitt-1.3.7.v201108160830-j ee_codgen-
linux.gtk.x86.zip paa Linux 6 nmoskitt-1.3.7.v201108160830-
j ee_codgen-w n32. wi n32. x86. zip en el caso de W ndows.

Sinembargo, s yatienesMOSKitt 1.3.7 instalado y no quieres optar por la opcion anterior, sobre esta
instalacion de MOSKitt debes:

1. Registrar lossiguientesrepositoriosutilizandolaopciénHel p/ I nstal | new software. . . :

MOSKitt MDT Storage 0.9.3: http://download.moskitt.org/moskitt/mdt.storage/updates-1.3.4

MOSKitt UIM (User Interface Modeling): http://download.moskitt.org/moskitt/uim/
updates-1.3.7

MOSKitt User Interface Templates: http://download.moskitt.org/moskitt/uitemplates.cit/
updates-1.3.7

MOSKitt Sketcher 1.7.0 (User Interface Sketching): http://download.moskitt.org/moskitt/
sketcher/updates-1.3.7

MOSKitt Sketcher2UIM transformations; http://downl oad.moskitt.org/moskitt/
sketcher2uim/updates-1.3.7

MOSKitt code generation for Java/JEE tools: http://download.moskitt.org/moskitt/
codgen.jee/updates-1.3.7

2. De nuevo, desde la opcion Hel p/ I nstall new software... instalar cada uno de los
proyectos o moédul os en el siguiente orden:
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MOSKitt MDT Storage 0.9.3: seleccionar einstalar la feature Artifacts Storage for MOKitt

. MOSKitt UIM (User Interface M odeling): seleccionar einstalar lafeature Functional module

UM

. MOSKitt User Interface Templates. seleccionar e instalar la feature Functional module

UiTemplates

. MOSKitt Sketcher 1.7.0 (User Interface Sketching): seleccionar e instalar la feature

Functional module Sketcher

. MOSKitt Sketcher2UIM transfor mations. seleccionar e instalar |a feature Moskitt Sketcher

to UIM generic Transformation feature

. MOSKitt code generation for Java/JEE tools: Activar laopcion Cont act al | update

sites during install...,sdeccionar einstalar lafeature MOKitt code generation
for Java EE.

Creacion del proyecto MOSK:itt

Una vez hemos instalado €l entorno MOSKitt, debemos crear los proyectos Eclipse necesarios para
trabgjar: el proyecto MOSKitt paradisefiar laaplicaciony el proyecto Javaparadepositar alli el codigo
generado por MOSKitt.

Para ello seguiremos | os siguientes pasos.

1.

Descargar € fichero oxportal -4. 2. 2. zi p localizado en la web MOSKitt en el apartado
Entorno de desarrollo OpenXava [http://www.moskitt.org/cas/openxava_devenv/] en la seccién
Generacién de Codigo/OpenXava [ http://www.moskitt.org/cas/openxaval].

Descomprimir el archivo en el sistema de ficheros obteniendo el siguiente &rbol de directorios:

+ _doc
+ _Iiferay
- _workspace
+ _Faculty
+ _Facult}fModels
+ _Invoicing
+ JI‘In\.foicingr«mclels
+ _OpenXaua
+ _OpenXavaTempIate
openxava.properties
+ _workspace.dist
changelog. bt
@ como-actualizar. html
@ how-to-update. html
@ inicio-rapido. html

@ aquick-start. html

3. Abrir MOSKitt seleccionando como workspace €l que se hacreado en oxpor t al / wor kspace.

4. Crear un nuevo proyecto MOSKitt en el cua vamos alocalizar nuestros modelos: Fi | e/

New/ MOSKi tt Proj ect.

Para mas informacion sobre el contenido de cada uno de los directorios proporcionados por
MOSKittend archivooxport al - 4. 2. 2. zi p consultar el apartado sobre"Ejecucidn del proyecto
OpenXava'.
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Todos los modelos que aparecen en este tutorial estén basados en los del proyecto InvoicingModels
contenido en el fichero oxportal -4. 2. 2. zi p. Una vez descomprimido el fichero, e proyecto
estd localizado en € directorio oxport al / wor kspace/ | nvoi ci nghbdel s. Este proyecto
contiene los mismos modelos descritos en este tutorial e, incluso en algunos casos |os model os has

sido enriquecidos.

Si el usuario quiere comprobar € resultado de la generacion de cédigo OpenXava a partir de los
model os ya proporcionados sin construirlos é mismo, puede pasar directamente a punto "Tarea 4

Generar codigo OpenXava'.

Tarea 2: Especificar la Logica de Negocio: Modelo
UML2

A partir de los requisitos establecidos para el caso de estudio, €l analista, haciendo uso del médulo
MOSKitt-UML2, define el diagrama de clases en &l que describe las entidades que intervienen en el

Sistema de Informacion de facturacion, sus propiedadesy sus métodos.

Para ello crearemos un nuevo modelo UML2 (Fi | e/ New/ MOSKi tt UM. Di agr anj a cua
nombraremos como i nvoi ce_domai n tal siguiendo los pasos que muestran las figuras que

aparecen a continuacion.

1. Creacién de un modelo nuevo con laopcion Cr eat e new nodel marcada. Indicamos también
gue el modelo incluya los tipos primitivos de UML2 por defecto (Add data types from

Primtive Types):

SN ew UML Diagram
Select creation approach
Diagrams can be created from scratch or from a template
[=—0
Creation approach
@ Create new model
Initialize from template
Default UML2 structure for guMetrica (guMetrica.uml)
Basic data types
[l Add data types from Primitive Types
™~
€))] Next > Cancel Finish
= k J | ) |

2. Seleccionamos como Diagrama principal un Diagrama de Clases pues sélo vamos a hacer uso de

este tipo de diagramas UML 2;
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Hew UM Diagram

Create UML Diagram h
Selectinitial diagram Ej =
Eiio.
Initialization information
Select UML diagram MOSKitt UMLClass i |
|
@ . <Back | Nexta || cancel || Fmsh

3. Seleccionamos el proyecto que debeincluir el diagramadel modelo (Ent er or sel ect the
parten fol der)yleasignamosununnombre(Fi | e nane:):

([E=] New UML Diagram

Create UML Diagram

&
1]

Selectfile that will contain domain model

=)

Enter or select the parent folder:

[Invmce-OX ]

o
+ Ig# Inveice-0X
+ Tz test

= uiternplates_generic

File marne: | invoice_dernain.umnl_diagram

B

N
@ T [ ST P -

4. Seleccionamos el proyecto que debe incluir e modelo (Enter or select the parten

f ol der) y le asignamos un un nombre (Fi | e nane: ). Por defecto MOSKitt le asignara el
mismo nombre que al diagrama:

10
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New UML Diagram

Create UML Model

Select file that will contain diagram model Ej o
aio
Enter or select the parentfolder:
[InvoicefOX
(=)
+ Ik Invoice-0X
+ T test

Tl uitemnplates_generic h

File name: [invci(e_domain.uml

| Advanced >> |

@

Lseedk)  vor- | (saneel ) (L mmsh

A continuacion, se abrird un diagrama de clases vacio para empezar amodelar nuestra aplicacion.

Asumimos €l siguiente modelo de clases (modelo UML2) para modelar la l6gica de negocio de la
aplicacién de facturacion que queremos generar:

11
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Ea Model

Image

DeliveryDistance
local
national
international

] CustomerType
normal
steady
special

H Invoice

date : Date

wear : Integer
number : Integer
vatPercentaje : Float
amountsSum : Double
fuat : Double [0..1]
comment : String [2..1]
fdetailsCount : Integer
paid : Boolean
feonsiderable | Boolean
fimportance : String

feustormerDiscount : Double [0..1]
feustomerTypeDiscount : Double [0..1]

jsellerDiscount : Double [0..1]
fyearDiscount : Double [0..1]
ftotal : Double [2..1]

0.4

El customer

[0.%] name : String

number : Integer
name : String

type : CustomerType
photo : Image [0..1]

telephone : String [0..1] [1..%] [0.1]

Invoice_Customer

seller_custorners

Customer_DeliveryPlace

address : String

H beliveryPlace

[0..%]

El adress

email : String [0..1]

website : String [0..1]

remarks : String [0..1]
relationvithSeller : String [0..1]

Customner_adress

[0.#] 0.4

alternateSeller

street : String
zipCode : Integer
city : String

0.4

Adress_State
[o..

C state
name : String
fullNarme : String [0..1]
id: Integer

10..1] [Q.1]
Inveice_InvoiceDetail Hseller
(0.4 number : Integer 0.4
name : String
a q 0.¥ 0.1
E invoiceDetail [0..%] [0.1] regions : String Seller_SellerLevel
SERISEIRFS 8 B (Gl InvoiceDetail_Seller
quantity : Integer B [0..1] [0..%]
unitPrice : Double
amount : Double [0..1]
deliveryDate : Date [0..1] boss
remarks : String [0..1]
free : Boolean [0..1] 10..4] E Product
InvoiceDetail_Product b fiteey
description : String [0..%]

Invoice_Delivery

0.4

H Delivery

vehicle

number : Integer

date : Date

description : String [0..1]
distance : DeliveryDistance

10..4]

Q SellerLevel
id: Integer
description : String

preferedwwar

10..1]

house

Hwarehouse
zoneMumber : Integer
number : Integer
name : String

familyMurnber : Integer
subfamilyNumber : Integer
remarks : String [0..1]
unitPrice : Double

H DeliveryType

. 5tring

¢

Delivery DelivgryDetail

10..3]

QDeIiveryDetail
number : Integer
description : String [0..1]

Delivery_DeliveryType

number : Integer
description : String

Froduct_Warehouse

Notese que no se han definido métodos en el diagrama de clases. Esto es debido a que en su primera
version, la aplicacion de facturacion contendra solo 1os mantenimientos de todas sus entidades sin
ninguna necesidad adicional: sdlo inserciones, modificaciones y borrados (vamos a considerar éstas
Como operaciones basicas proporcionadas por el framework).

Recursos de Entrada de la tarea:

Recursos de Salida de latarea:

» Catalogo de Requisitos Funcionales.

* Modelo de UML2 con las clases del sistema de facturacion

(i nvoi ce_domai n. um ).

12
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» Diagrama de clases
(i nvoi ce_domai n. um _di agram.

Para més informacién sobre como modelar con MOSKiitt-UML2 consultar €l manual de usuario en
laayuda de MOSKitt.

Tarea 3: Especificar la Interfaz de Usuario: Modelos de
Sketcher y UIM

Vamos a ver ahora como definir lainterfaz de la aplicacion de facturacion con e modulo M OSKitt-
Sketcher y cdmo obtener a partir de este € modelo UIM.

Tarea 3.1.1: Creaciéon de un nuevo modelo de Sketcher.

Para crear un nuevo modelo de Sketcher debemos seleccionar laopciéon Fi | e/ New. . . / MOSKi t t
Sket cher Di agramlacual abrird el asistente para la creacion de model os Sketcher para que le
podamos asignar un nombre al modelo.

) [{=h] ew etcher Diagram

Create Sketcher Diagram - Select Diagram File

Select file that will contain diagram mode!

b
Enter or select the parent folder:
Invoice-0x
T Invaice-0X

+ lzptest
File name: |invoice.sketcher_diagram
| Advanced >> | %

=

I\?Jl Next = Cancel Finish

| ) | |

La especificacion en el Sketcher se hace partiendo de componentes basicos web los cuales ya estan
modelados en MOSKitt y listos para ser utilizados por los analistas. A partir de estos componentes
basicos pueden ser construidos componentes méas complejos que van a representar a cada uno de los
maodul os (portlets) de los que se compone la aplicacion OpenXava.

Estos componentes son bastante genéricos, ademéas estdn implementados por OpenXava y son
reconocibles por el generador. El hecho de que sean tan genéricos facilita que con ellos se pueda
modelar cualquier aplicacion web sea cual sea e framework destino y que en un futuro sean
reutilizados para generar en cualquier otro framework diferente de OpenXava.

Para poder usar estos componentes en el Sketcher, a crear un nuevo diagrama (Fi | e/ New. . . /
MOSKi tt Sket cher Di agr am sedebeseleccionar laopcionl ni ci ali ze fromtenpl ate
y en concreto, de la lista que aparece en el asistente, la opcion Patrones Genéri cos
para Sketcher (sketcher_generic_tenpl ates. sketcher _di agranj ta y como
se muestra en lafigura que hay a continuacion:

13
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New Sketcher Diagram o
Select creation approach
Diagrams can be created from scratch or from a template

Creation approach
) Create new model
® Initialize from template

Patrones CIT para gvHidra con Sketcher (sketcher_gvHidra.sketcher_diagram)

Basic data types

@) |

N/

<Back | Next> || cancel || Finish |

Al finalizar el asistente, en el editor aparecerd un nuevo diagrama con un Unico elemento denominado

Edi t abl e W ndow sobre € que podemos empezar a especificar €l primer médulo de nuestra
aplicacion.

iOjo! El nombre de la aplicacion se debe especificar en la propiedad 'Id' del elemento raiz (canvas)
del modelo de Sketcher.

|ﬁ~, Sketcher editor &3 =_
.¢ Palette I
I & &
Editable window (= Nodes &
= DPackage
l__|WincI0w
O 0O = = Comments 4

= Comment

— Comment Link

@ Application diagram 53

Para més informacion sobre las plantillas proporcionadas por MOSKitt para e modelado de

aplicaciones interpretables por moskitt-codgen-openxava consultar el apartado Plantillas genéricas
para el modelado de aplicaciones web.
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Tarea 3.1.2: Creacion de un nuevo modulo OpenXava para el
mantenimiento de Facturas (Invoice)

En e modelo Sketcher un médulo en OpenXava esta representado por un elemento de tipo W ndow.
Para facilitar el modelado de los médulos OpenXava, MOSKitt incorpora ya dos tipos de médulos
predefinidos representados por las plantillas:

 Edi tabl e W ndow.
e Not Editable W ndow.

Para més informacion sobre las plantillas que proporciona MOSKitt para el modelado de médulos
OpenXava consultar el apartado Plantillas genéricas para el modelado de aplicaciones web localizado
en las seccidn final de anexos.

A continuacion se muestra unaimagen en la que se muestran |as plantillas que proporciona MOSKitt
para modelar médulos OpenXava:

= Properties @ MOSKitt Artifacts Library &3

= CIT Sketch Pattern
= Component

+ o+ o+

= Generic Components

[ Generic Windows

+ U= Editable Window |
+ U= NotEditable Window |
+ U= Selection Window |

Para crear un nuevo modulo sélo tenemos que abrir lavistaMOSKi tt Artifacts Libraryy
arrastrar laplantillague mésnosinterese al canvasinicia del Sketcher en el cual apareceraunaimagen
representando a cada médulo de nuestra aplicacion.

iOjo! LaplantillaSel ecti on W ndowrepresentaaunaventanade selecciény, aunque en Sketcher
es un elemento W ndow, no esta representando un médulo en OpenXava.

S vamos arrastrando windows desde la carpeta Generi ¢ W ndows de la vista MOSKi t t
Artifacts Library obtenemosel siguiente diagrama como resultado:

[ #Window editor 53 =0
=% Palette [
@ @ @ h [CHS]
Customers w_ln\.foices Deliveries & Nades &
. — — = I:lpackage
I_IWincIow

= Comments 4
= Comment
— Comment Link

|ﬁ Application diagram 52 Editable Window diagram 52

El Properties @ MOSKitt Artifacts Library 23 =8

== CIT Sketch Pattern
= Component
[= Generic Compenents

BB

= Generic Windows

+ = Editable Window |

+ U= Mot Editable Window |
+ U= Selection Window |

En el diagrama principal (inicialmente denominado Appl i cati on Di agr am disponemos de una
representacion por cada médulo de la aplicacion.
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Tarea 3.1.3: Modelado del médulo OpenXava para el
mantenimiento de Facturas (Invoice)

Vamos a modelar un primer médulo para € mantenimiento de Facturas (I nvoi ce) en nuestra
aplicacion de Facturacién. EI médulo que vamos a modelar con Sketcher esta basado en € que se
puede consultar en laweb de OpenXavaen ladireccion http://www.openxava.org/web/guest/invoice.

Puesto que nos interesa disponer de las operaciones béasicas de mantenimiento (insercién, edicion y
borrado), haremos uso de la plantilla Edi t abl e W ndow (como es e primer médulo podemos
aprovechar laEdi t abl e W ndow que nos proporciona Sketcher a crear un modelo nuevo).

Para editar la ventana debemos hacer doble click sobre la figura que representa a médulo en €l
diagrama principal (con el nombre por defecto de Appl i cati on di agram:

" T =
[C] #window editor &2 B
.= Palette [
@ &
@ [} =
Invoice e &
= I:IPackage
I_IWmcIow
= Comments Let]

= Comment

— Comment Link

# Application diagram 52 Editable Window diagram
=] ]

Al hacer doble click se abrira una nueva pestafia en el editor para poder modificar el contenido de la
ventanatal y como se muestra en la figura que aparece a continuacion:

| *Sketcher editor 53 =8
i o Palette [
RO
window Title Window Title (= Basic @0
i Label
Column 1 Column 2 Column 3 Attribute 1 l:l [ Text Box
[= Button
- rarbwez [ ]
[ 83
LA S 4 rows/page (= Panel
(= Table
= DateTime
(= Menus
% (= Navigation
(= Derived Widgets
[= Comments
bl = Others
@ Application diagram a Editable Window diagram §3

Como podemos ver en la figura anterior, no empezamos de cero, sino que partimos ya de un modelo
inicial que nos proporciona la plantilla Edi t abl e W ndow. Esta plantilla contiene dos elementos
principales detipo Panel :

e UnPanel querepresentalavistaenformatoLi st a (oLi st) del madulo.
e UnPanel querepresentalavistaenformato Det al | e (0 Det ai | ) del médulo.

Para que el generador de cddigo reconozca en estos paneles a las correspondientes vistas OpenXava,
estos elementos Panel estan etiquetados respectivamente con los tags:

e Tabul ar: Tag utilizado para marcar lavistaen formato Li st a (Li st).

* Regi st ro: Tag utilizado paramarcar lavistaen formato Det al | e (Det ai | ).
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A continuacion se muestra qué elemento grafico esta etiquetado con cada uno de estos tags:

Tabular (vista Lista ¢ List) (Vista Detalle 6 Detail)  REQIStro

r
\ /
Y r

¥

‘ ‘indow Title Window Title y’

Column 1 Colurnn 2 Colurnn 3 Attribute 1 l:l

LR EEI rows/page

De esta ventana vamos a especificar la siguiente informacion:

 Propiedad Id delaW ndow: estalocalizada en |a pestafia de propiedades, subpestafiaBasi ¢ dela
W ndow. En esta propiedad indicaremos €l nombre el médulo, en este caso, | nvoi ce.

|_] *window editor &3 =0
=@ Palette [
[ ® &
Window Title Window Title & Basic o
g Label

Column 1 Column 2 Column 3 Attribute 1 l:l ——
(= Panel

LEMA 2 rows/page (= DateTime
= Menus
= Navigation
% (= Derived Widg...
- . = Comments .

@Apphcatlon diagram DEdltableWmdow diagram 53
El Properties &2 @ MOSKitt Artifacts Library v =R

[0 window Invoice

Basic Id: Invoice

Tarea 3.1.4: Modelar la vista Lista/List del mantenimiento de Facturas (Invoice)

El siguiente paso esmodelar modelar lavistaenformatoLi st a (Li st ) del médulo de mantenimiento
de Facturas (I nvoi ce). Estavista se corresponde con uno de |os componentes que forman parte de
laplantillaEdi t abl e W ndow, el Panel etiquetado como Tabul ar :

Tabular Registro
[ e e e e H i
I "'y 4

1 F,
: ‘ window Title : Wwindow Title ”
! i
I I I Column 1 I Column 2 I Column 3 I 1 Attribute 1 I:I
H| | (=l I I N —
P «warn rowsipage H
']
I
! i
! i
I

Siguiendo el ejemplo delapéginaweb de OpenXava, laventanaque vamosamodelar tieneel siguiente
aspecto:

Demos » MVole
OpenXavaTest - Invoices management
4] b} Detail | List Both g
(oo e e e Jew oo b i
= | = [ ]
[¥] A | = H starts H
% 12| 11/4/06 No 4| Cuatrero
5 ® 183 7127111 No 1 Javi
& 195 @ 5
D D 20 | rows per page There are 2 records in list ( Hide them)
Delete selected rows
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Haciendo uso de los elementos de la paleta que nos proporciona MOSKitt-Sketcher completamos el
panel anterior para que tenga el siguiente aspecto:

Invoices Management

[ numper | Date [ Paid [ number of customer | ame of customer |

(5] [ | | [ |
“«4rn rowsfpage

Basicamente, |o Uinico que hemos tenido que hacer es:

 Afadir 2 nuevas columnasalatablayaquelatablaque nos proporcionalaplantillatiene 3 columnas
Y nosotros necesitamos 5. (son elementos Tabl e Col umm localizados en la paleta del Sketcher,
en lapestafia Tabl e).

* Indicar € titulo de la cabecera de cada una de las columnas de la tabla. Para hacer esto le hemos
dado valor ala propiedad Text localizada en la subpestafia Basi ¢ de lapestafiade Pr operti es
del elemento Tabl e Col um correspondiente.

 Enlazar loswidgets(elementosTabl e Col umm enestecaso) conlascorrespondientes propiedades
de UML2 completando las propiedades: Data Model Element y Data Model Path.

 Enlazar las columnas etiquetadas como Nunber , Dat e y Pai d con |as propiedades Nurrber ,
Dat e y Paiddelaclasel nvoi ce.

» Enlazar las columnas etiquetadas como Nunber of Custoner y Nane of Custoner
con las propiedades Nunber y Nane de la clase Cust oner a través de la asociacion
I nvoi ce_Cust oner (jojo!, esto esimportante).

Para mas informacién sobre como relacionar los modelos de Sketcher y UML2 consultar €l
apartado que aparece mas adelante en este manual y que trata sobre Como relacionar el ementos
del Sketcher con elementos de UML2.

En la siguiente figura podemos ver como se han completado estas propiedades para la columna
referente al NUmero de la Factura (Nunber ):

[ *window editor g3

[l

Invoices Management

Murmber Date Paid Number of Customer Mame of Customer

O

LLERY N 2 rows/page %

@ Application diagram O] Invoices diagram g2
| Properties &3 @ MOSKitt Artifacts Library

B Table Header Columnl

Basic Id: Columnl
_ Text: Nurmber
|
_ Data Model Element: | <Class> Invoice :: <=Property= number: Integer
I
_ Data Model Path: <Class> Invoice ;. <Property= number: Integer
[T —

En la siguiente figura podemos ver como se han completado estas propiedades para la columna
referente al NUmero del Cliente de lafactura(Nunber of Cust oner ). Observar ladiferenciacon
respecto ala propiedad Data Model Element Path de lafigura anterior:
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ﬂ *EditablelnformationiU editor || *window editor £3

@

Invoices Management

Number Date Paid MNumber of Customer Name of Customer

O

«ar» rows{page

Invoices Management
I 1 i — v
e -

o

@ Application diagram [ Inveices diagram §3
£l Properties 22 @ MOSKitt Artifacts Library| T=. Navigator

B Table Header TableHeaderl
Basic Id: TableHeaderl

Text: Mumber of Custorner

Data Model Element: | =Class= Customer:: <Property= number: Integer

Data Model Path: |<C|ass> Invoice 1 <Associations Invoice_Customer:: <Class> Customer :: <Property= number: Integer

Para més informacién sobre cémo relacionar |os model os de Sketcher y UML 2 consultar €l apartado
gue aparece mas adelante en este manual y que trata sobre Como relacionar elementos del Sketcher
con elementos de UML2.

Paramas informacién sobre como utilizar el editor MOSKitt-Sketcher consultar €l Manual de Usuario
en laayuda de MOSKitt.

Tarea 3.1.5: Modelar la vista Detalle/Detail del mantenimiento de Facturas
(Invoice)

El siguiente paso es modelar modelar la vista en formato Det al e (Det ai | ) del médulo de
mantenimiento de facturas (I nvoi ce). Esta vista se corresponde con uno de los componentes que
forman parte de laplantillaEdi t abl e W ndow, el Panel etiquetado como Regi str o:

Tabular Registro
‘\ (D ri ‘------------l
N + 4 1
.‘ window Title window Title "' :
)
I I Column 1 | Column 2 | Column 3 I Attribute 1 I:l :
=l | | | webwes [ !
AP rowsfpage :
]
i i

Siguiendo € g emplo delapaginaweb de OpenXava, laventanaque vamosamodelar esmascomplea
gue la anterior ya que contiene varios paneles anidados, asi es que vamos air por partes.

El primer panel que nos interesa modelar tiene € siguiente aspecto:
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Downloads

Documentation Book Community

H o4 » @ =] ® #
= Nummiber &= v Ll (e
= 4% BE
Type &

Auddress L

City =]

En é aparece una cabecera con datos de la facturay tres pestafias. En la primera de ellas, etiquetada
como Cust omrer , se muestra sélo informacion del cliente de lafactura.

Haciendo uso de los elementos de la paleta que nos proporciona el Sketcher completamos e panel
original paraquetengael siguiente aspecto:

Invoices Detail

o — | vt | Jous [

Camment ‘ |

Customer |Data |De|\veries |

Little Code I:l S|

Type \ |

Mame ‘ |

Photo ><

En este caso ya hemos tenido un poco més de trabajo ya que hemos tenido que:

» Reubicarlos2 Text Box que laplantilla proporcionaba por defecto para ainearlos en horizontal
(se corresponderian con los campos Year y Nunber).

» Afadir un nuevo Text Box parael campo Dat e.
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» Modificar la propiedad Text de cada unade las Label que acompafian alos TexBox para poner
la etiqueta requerida en cada caso (Year , Nunber y Dat e).

 Enlazar todos|os campos con las correspondientes propiedades delaclase | nvoi ce del diagrama
de UML 2 (paramasinformacién sobre larelacion entre los model os de Sketcher y UML 2 consultar
e apartado sobre Cémo relacionar elementos del Sketcher con elementos de UML2). Para ello
debemos completar |as propiedades. Data Model Element y Data Model Path.

» Afadir un elemento TabPanel (panel de pestafias) con 3 Tabl t ens (pestafias). Estos dos
elementos se pueden arrastrar desde la subpestafia Panel delapaletadel Sketcher.

Para cada uno delos Tabl t errs contenidos en esta vista hemos tenido que:

» Modificar la propiedad Text para poner la etiqueta requerida en cada caso (Cust oner, Data y
Del i veri es).

* Incluir los widgets necesarios.

Vamos air recorriendo cada uno de ellos para ver qué hemos tenido que hacer en cada caso para
modelarlo:

» Tabl t emCust oner : Estapestafiamuestralos datos del cliente delafacturatal y como podemos
ver en lafiguraanterior. Paramodelar esta pestafia hemos tenido que:

Incluir un componente Si ngl e Selection G oup Panel arrastrandolo dede la
carpeta Generi ¢ Conponents delavisaMOSKitt Artifacts Library (paramas
informacién sobre | as plantillas que proporciona Sketcher parafacilitar el modelado consultar l1a
seccién Plantillas genéricas para el modelado de aplicaciones web).

Afiadir tres nuevos TextBox paralos campost ype, nane y photo de laclase Customer.

Modificar lapropiedad Text de cadalLabel queacompafiaalos TexBox paraponer |laetiqueta
requeridaen cadacaso (Li t | e Code, Type, Namey Photo).

Enlazar todos los campos con las propiedades nunber , t ype, nane y photo de la clase
Cust oner del diagrama de UML2 (para mas informacién sobre la relacién entre los model os
de Sketcher y UML2 consultar €l apartado sobre Cémo relacionar elementos del Sketcher con
elementos de UML 2). Para ello debemos completar |as propiedades: Data Model Element y Data
Model Path de cada widget.

» Tabl t emDat a: Esta pestafia contiene de nuevo dos pestafias, una para mostrar las lineas de
la factura (Det ai | s) y otra para mostrar informacién de la factura relativa a los importes
(Amount s). Vamosair recorriendo cada uno delos Tabl t ens que aparecen en esta pestafia para
ver qué hemos tenido que hacer en cada caso para modelarlo:

Tabl t emDet ai | s: Estapestafia muestralaslineas de lafacturaen formato tabular tal y como
podemos ver en lafigurad el model o de sketcher que aparece a continuacion. Para modelar esta
pestaiia hemos tenido que:

* Incluir un componente Det ai | - Tabul ar Panel arrastrando desde |a carpeta Generi ¢
Conmponent s delavissaMOSKi tt Artifacts Library (paramasinformacion sobre
lasplantillas que proporciona Sketcher parafacilitar el model ado consultar laseccion Plantillas
genéricas para el modelado de aplicaciones web).

« Afadir nuevas columnas a la tabla ya que la tabla que nos proporciona la plantilla tiene 4
columnasy nosotros necesitamos 7 (son elementos Tabl e Col umm localizados en la pestafia
Tabl e delapaletadel Sketcher).

» Indicar € titulo de la cabecera de cada una de las columnas de la tabla dando valor a la
propiedad Text localizada en la subpestafia Basi ¢ de la pestafia de Pr operti es de cada
elemento Tabl e Col um.
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e Enlazar todos los campos con las correspondientes propiedades de la clase
I nvoi ce_Det ai | del diagrama de UML2 (para més informacion sobre la relacion entre
los modelos de Sketcher y UML2 consultar €l apartado sobre Como relacionar €l ementos del
Sketcher con elementos de UML 2). Para ello debemos completar | as propiedades: Data Model
Element y Data Model Path de cada widget.

OPENTAVA

OpenXavaTest - Invoices management

H 4 » @ = x # Detan

3 x L
I == =

- B - B = Bl | sans -
0 |z - [ | [ | [ ] [ |

& x 111 DE WITE [ %
8 2 w1404 E 2401212
DDD 10 [l rows per page There are 2 records in fist

Save

Este formulario se modela en Sketcher tal y como aparece en la siguiente figura:

Invoices Managernent

Year | | Nurnber | | Date |:|

Customer |Data |De|iveries |

Details |Amounts |

Service Type Quantity Unit Price Delivery Date Remarks Amaount Free

u]

“«ar» rows/page

e Tabl t emAnount s: Esta pestafia muestra informacién relativa a los importes de la factura
agrupada de nuevo en dos pestafias. En una pestaia se muestrainformacion del IVA (V. A. T)y
en laotra sumatorios de los importes (Anount s Sunj tal y como podemos ver en lafiguradel
model o de sketcher que aparece a continuacion. Para modelar esta pestafia hemos tenido que:

« Afadir un elemento TabPanel (panel de pestafias) con 2 Tabl t ens (pestafias). Estos dos
elementos se pueden arrastrar desde la subpestaiia Panel delapaletadel Sketcher.

» Moadificar la propiedad Text de cada pestafia para poner la etiqueta requerida en cada caso
(V.A. T. yAnounts Sum.

« Incluir los widgets necesarios para completar cada una de las pestafias:
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* Enlapestaiia V.A.T incluimos dos Text Box paralas propiedadesvat Percentaj ey /
vat delaclaselnvoice.

» Enlazar todos los campos con las correspondientes propiedades de la clase | nvoi ce del
diagrama de UML2 (para més informacion sobre la relacion entre los modelos de Sketcher
y UML2 consultar el apartado sobre Cémo relacionar elementos del Sketcher con elementos

de UML2). Paraello debemos completar | as propiedades. Data Model Element y Data Model
Path de cada widget.

Demos

Downloads Documentation Community Credits

H o4 » i = X i

Detail List Both
Year & Number & Date & || 5|

| Data

Amounts
VAT,

VAT % & 13

VAT €

Save

Este formulario se modela en el Sketcher tal y como aparece en la siguiente figura:

Invoices Management

Mumber Date Paid Murnber of Customer Mame of Customer
]

«ar» rowsfpage

Invoices Management

Year |

Customer |Data |De|iveries ‘

Details | Arnounts |

WA, |Amounts Sum |
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ox OpenXava - Invoice ® 'a ulink # ™ Booking.com: MiReserva. iReser... 3 (™ Booking.com: hotel La Casa del F... §& E“}‘

Demos

Downloads Documentation Book Community Credits

Demos » |nvoice

OpenXavaTest - Invoices management

H 4 » @ = ® 4 ] Detail List Both 4

Year & Number & Date & | 5|

Details  EEWETIE]

Amounts sum %

Amounts sum €

Save

Este formulario se modela en el Sketcher tal y como aparece en la siguiente figura:

Invoices Management

| e | O —

Custorner |Data |De\iveries |

Details |Amounts |

WoAT, |Amount5 Sum |

e Tabl temDel i veri es: Esta pestafia muestra la lista de albaranes asociados con la factura. No
permite insertar nuevos albaranes, solo relacionar abaranes existentes con la factura que tenemos
activaen el médulo. Paramodelar esta pestafia hemos tenido que:

¢ Incluir un componente Mul ti pl e Sel ecti on Panel localizado en la carpeta Generi c
Conponent s delavistaMOSKitt Artifacts Library (para mésinformacion sobre
las plantillas que proporciona Sketcher para facilitar el modelado consultar 1a seccion Plantillas
genéricas para el modelado de aplicaciones web).

e Completar el componente del mismo modo que hemos procedido hasta ahora con € resto de
paneles con los widgets correspondientes.

« Enlazar todos |os campos con las correspondientes propiedades delaclase Del i very através
delarelacion | nvoi ci ng_Del i very del diagrama de UML?2 (para méas informacion sobre
larelacion entre los model os de Sketcher y UML2 consultar el apartado sobre Cémo relacionar
elementos del Sketcher con elementos de UML 2). Paraello debemos completar las propiedades:
Data Model Element y Data Model Path de cada widget.
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Welcome!

Documentation Community

Demos = [nvoice

OpenXavaTest - Invoices management

H 4 » © (= X b & Detail List Both (g
Year & Mumber & Date & | 3

Customer Data OGNS D?
M—M@
2122104 666 DELIVERY JUNIT 666 Internachional PILOT Appropriate remarks
o 666
.

DD 1Sj FOWs per page There are 1 records in list

Save

Este formulario se modela en el Sketcher tal y como aparece en lasiguiente figura:

Invoices Management

Year | ‘ Number | | Date |:|

Customer |Data |De|\veries |

Multiple Selection

Mumber Date Description Distance wehicle

¥ [©]

2=

Paramésinformacién sobre como utilizar €l editor MOSKitt-Sketcher consultar €l Manual de Usuario
en laayuda de MOSK:itt proporcionado por este médulo.

Tarea 3.1: Modelar la vista Both del mantenimiento de Facturas (Invoice)

Esta vista no es necesario modelarla ya que 1o hemos ido haciendo mientras hemos ido modelando
cada una de las dos vistas del médulo: Tabul ar y Regi stro.

Tabular (vista Lista ¢ List) (Vista Detalle 6 Detail), ,Registro
\
‘ ‘indow Title Window Title y’,
Column 1 Colurnn 2 Colurnn 3 Attribute 1 l:l

LR EEI rows/page

Siguiendo el gjemplo de la pagina web de OpenXava, la ventana que hemos vamos a modelar tiene
el siguiente aspecto:
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Haciendo uso de los elementos de la paleta que nos proporciona el Sketcher hemos ido completanto
lospaneles de Listay Detalley al final el componente completo tiene el siguiente aspecto:.

Invoices List

Nurmber Date Paid MNurmber of Custormner Name of Custormer
O |

rowsfpage

Invoices Detail

o — | v | O —

Comment | ‘

Customer |Data |De|iveries |

Little Code |:| i‘

Type | |

MName | |

Photo ><

Tarea 3.1: Como relacionar los elementos del Sketcher con los del Modelo
UML2

Para completar la especificacion de la interfaz necesitamos enlazar muchos de los widgets con
elementos del modelo de clases. De este modo el analista podréindicar:
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* Qué propiedades de las clases se deben mostrar en los widgets de la interfaz y si se deben poder

editar o no.

» Quémeétodosdelas clases pueden ser invocados desde lainterfaz (normal mente pul sando un botén).

» Qué enumerados deben ser ofrecidos en unalista de valores

* efc...

Para tener acceso a los elementos del modelo de UML2 en primer lugar tenemos que cargar este
model o como un nuevo recurso para el Sketcher. Para ello, debemos hacer click con €l botén derecho
sobre el lienzo del Sketcher y seleccionar laopcion Load Resour ce del mend contextual.

En este momento aparecera €l siguiente asistente para cargar €l modelo y, haciendo uso del botén

Browse Workspace.. .

nuestro caso de estudio) y finalmente pul saremos OK.

debemos buscar € modelo de clases i nvoi ce_donmai n. urm (en

Resource URIs: | Browse File System. .. | Browse Workspace...

platform:jresource/Invoice-OXfinvoide_domain.urml

Cancel | |

QK

A partir de este momento todos los elementos del modelo UML2 serédn accesibles desde e modelo
de Sketcher de la aplicacidn de facturacién y podremos completar |as propiedades necesarias de los
elementos de cada panel.

[C] ¥window editor 2 MOSKitt UML2 Class editor

o

Invoices Management

o o

Customer |Data |De|iver\es |

Details | Amounts ‘

Service Type

quantity [\ unt Price

Delivery Date Remarks Amount

Free

[m]

[ Properties &3

B Table Header Column2

Basic d:

Columnz

Quantity

_ Data Model Element: | <Class> InvoiceDetail :: <Property> quantity : Integer

Data Model Path:

Image

Hidden:

Order By:

none

=Class> Invoice ;. <Association=> Invoice_lnvoiceDetail :: =Class> InvoiceDetail :: <Property= quantity : Integer

En laimagen anterior se muestran | as propiedades de un campo de texto. Para cada el emento debemos
dar valor alas siguientes propiedades:

* |d: Identificador del widget (normalmente por claridad seindicael nombre delapropiedad de UML2
con laque serelaciona).

* Elemento Modelo: muestra con qué elemento del modelo de UML 2 se relaciona el widget.

» Ruta Elemento Modelo: indica como se debe navegar en € modelo UML2 para acanzar la

informacién amostrar. Vamos aver su utilidad con un g.emplo:
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» Siselecciono lapropiedad Quant i ty delaclasel nvoi ce_Det ai | estaremosindicando que
en lainterfaz se van a mostrar todas las lineas de todas las facturas y, para cada una de ellas su
propiedad Quantity .

e Sin embargo, si selecciono la misma propiedad, pero navegando desde la clase | nvoi ce (a
través de laasociacion quetengo definidal nvoi ce_| nvoi ceDet ai | ), estaréindicando que
lo que voy amostrar es slo la propidedad Quant i t y delaslineas de cada factura.

En la siguiente figura podemos observar en el extremo superior izquierdo de los campos de texto que
aparece € simbolo D paraindicar que ya esta definida la relacién con € modelo UML2 (modelo de
Datos). Para saber con qué elemento de UML2 se ha relacionado el widget debemos ir a la pestafia
de propiedades y consultar las propiedades Elemento Modelo y Ruta Elemento Modelo descritas
anteriormente.

Invoices Management

Year | MNumber Date

Paramésinformacion sobretodos| os elementos disponiblesen lapal etadel Sketcher y sus propiedades
consultar el manual de usuario del Sketcher en la ayuda de MOSKitt.

Tarea 3.2: Modelo UIM (User Interface Model)

Para generar el codigo OpenXava con las anotaciones relativas alos médulos y a JPA (JavaGen), €l
generador de codigo tiene en cuentalainformacion de los siguientes model os abstractos:

* El modelo UML2 referenciado desde € Sketcher.
» El modelo Sketcher
* El modelo UIM.

Por el momento disponemos de los dos primeros y necesitamos disponer también del Modelo UIM
(User Interface Model). Vamos a ver en este apartado cémo obtenerlo.

Tarea 3.2: Obtener el modelo UIM: Transformacion Sketcher2UIM

En lamayoriadelos casos €l analista solo definirael modelo del Sketcher y € de UIM lo generarade
forma automatica lanzando una transformacién especifica para ello: Sketcher2UIM (generic).

Para hacerlo nos tenemos que Stuar sobre @  modelo de  Sketcher
(i nvoi ce. sket cher _di agram y en & menl contextual seleccionar el submeni MOSKitt
Transformations/Sketcher to UIM (generic) (para mas informacion sobre la transformacién ver
Manual de Usuario en laayuda de MOSKitt). MOSKitt lanzara el asistente que aparece en lasiguiente
figura paralanzar la transformacion:
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Introducir Parametros de la Transformacion

Introduzca los parametros requeridos para ejecutar la transformacidn

Datos de |a Transformacidn
Mombre : Sketcherto UIM (generic)
Paquete : MOSKitt/Sketcher

Parametros de entrada

Sketcher Model : |pIatform:fresource!lnvoice-O){u’invoice.ske| | Seleccionar recurso. .

Parametros de salida

MNew UIM Model

Carpeta: |pIatform:fresourceflnvoice—ox | | Seleccionar carpeta... |

MNombre de archivo: |invoice| |

@) I Next = I | Cancel |

Al completar la transformacion aparecen tres archivos nuevos en el proyecto, el modelo y diagrama
de UIM, y & modelo de trazas entre UIM y Sketcher.

Recursos de entrada de la tarea: « Modelo de Sketcher (i nvoi ce. sket cher _di agr an).

e Moddlo de UML2 (i nvoi ce_domain.um). Es
necesario gque este modelo esté en el proyecto aungue no
sea un pardmetro de entrada que haya que indicar en el
Asistente. MOSKitt lo obtiene a partir de las referencias
gue explicitamente ha definido €l Analistadesde el Sketcher
hacia dl.

Recursos de salida de la tarea: e Modelode UIM (i nvoi ce. ui m.
« Diagramade UIM (i nvoi ce. ui m di agr an.
« Modelo de trazas entre é modelo de Sketcher y el
modelo de UIM generado (i nvoi ce! !invoi ce! -!
sket cher 2ui m gvtrace).

NOTA:

Si no esvisible d modelo de trazasen lavistaMOSKi tt  Resour ce Expl or er esporque esta
activado €l filtro para que este tipo de recursos no se muestren en ella. Para hacerlos visibles hay que
acceder d Vi ew Menu deestavista

R MOSKitt Resource Explorer 32
=

Wiew Menu

= lg# Inwoice-OX
+ (= models
|, invoice_void.sketcher_diagram

o0

Desde €l desmarcar el check para indicar que se deben ocultar estos ficheros (opcién Hide trace
resources ):
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2

(= Available’Costomizations

.
T Filters ?g Content
Select the filters to apply (matching items will be hidden):
enter name of filter
*.class resources
& *resources

Closed projects
Hide trace resources

Cancel [ | 0K

En € siguiente apartado se vaaexplicar €l por qué de laexistenciadel modelo UIM y su relacién con
el modelo Sketcher en la especificacion de la Interfaz de Usuario.

Tarea 3.3: Completar el modelo UIM

En este apartado vamos a exponer la importancia del Modelo UIM en el marco de la definicion de
interfaces de usuario. Si alin estais viendo por primera vez MOSKitt no es necesario que entréis con
detalle a conocer este modelo.

De hecho, para seguir este tutorial no necesitéis leer esta seccidn, no obstante os recomdendamos que
mas adelante, cuando estéis mas familiarizados con el proceso propuesto por MOSKitt volvais a aqui
y seguramente entonces veais que 0s aclara muchas cosas respecto a Sketcher/UIM.

Antes de empezar vamos a hacer algunas puntualizaciones sobre como MOSKitt propone que se
aborde &l uso de ambos modelos:

 Cuando un usuario empieceadutilizar MOSKitt esmuy probable que sdlo hagauso del Sketcher pues
ladefinicion de interfaces de usuario con este médulo es mucho maintuitiva (pintalas ventanastal
y como espera que se visualicen después). Sin embargo, es importante entender qué limitaciones
plantea el Sketcher ala hora de definir las pantallas/formularios de las aplicaciones y cémo UIM
resuelve en lamayoria de los casos estos problemas de expresividad.

» Detodos modos, apesar de que MOSKitt-Sketcher nacié como un pintador deinterfacesde usuario,
se ha enriquecido su expresividad para que el uso de UIM no sea imperativo en la definicién de
interfaces (al menos que no lo perciba asi €l usuario). Laideaes:

Con UIM lo puedes expresar cas todo, pero usar Sketcher es mas facil. Vamos a intentar Ilegar
a un por centaje bastante elevado en la definicion de las interfaces con el sketcher y dejamos UIM
para los casos mas complgjos.

« Al principio de la implantacion de MOSK:itt, los analistas prefieren completar el modelo de
Sketcher con comentarios y anotaciones. Recomendamos que, de decidir hacerlo asi, estas notas
seincluyan en el campo Descr i pci 6n deloseementosdel Sketcher (disponible en la pestafia
de propiedades) siguiendo unas reglas comunes a toda |a organi zacion.

< Sin embargo, a medida los usuarios vayan conociendo la herramienta llegara un momento en el
gue el uso de UIM no lesresulte tan costoso como al principioy se animen aabordar €l completar
las interfaces con este lenguaje.

UIM no es ambigiio como sucede con cualquier descripcion textual, por tanto UIM puede ser
procesado con el generador y, por este motivo, todo aquello especificado en UIM es susceptible de
ser incorporado antes o después en la generacion de cadigo.
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Diferencias entre Sketcher y UIM

Os hemos explicado que es mejor incorporar UIM cuando |os usuarios estén mas familiarizados con
MOSKitt. Ahora os queremos aclarar qué diferencias hay entre ambos model os:

UIM permite definir una interfaz desde un punto de vista abstracto, por eso las figuras que se usan
para representar |os elementos de la interfaz no aportan ninguna informacion sobre cual debe ser su
aparienciaen lainterfaz de la aplicacion final.

Un diagrama de UIM es similar a un diagrama de clases y en é podemos ver sobre todo "cagjas’
etiquetadas que contienen elementosy se relacionan unas "cgjas’ con otras. Unainterfaz especificada
con UIM se puede representar de muy diversas formas/aspectos, o o que es lo mismo, puede
implementarse en diferentes plataformas (un cliente ligero, un clienterico, un mévil etc...).

Por el contrario, con Sketcher podemos especificar unainterfaz de formamuy concreta. Esto significa
que cuando definimos una interfaz con Sketcher ya estamos tomando decisiones sobre qué aspecto
debe tener y qué comportamiento para que se gjuste a una plataforma concreta: ya estamos pensando
en un navegador, en un teléfono movil, en un clienterico etc..... Estamos decidiendo qué widgetsvaa
contener mi interfaz y donde los voy acolocar y ademas estoy obteniendo una representacién bastante
fiel de como vaaser mi interfaz definitiva

Por todo esto, especificar interfaces con el Sketcher resulta muy intuitivo y los usuarios casi sin
consultar el manual se sienten comodos haciendo esta parte del trabajo.

Enlafiguraque aparece acontinuacion podemosver el aspecto quetieneunainterfaz descritacon UIM
y con Sketcher. Lainterfaz esla correspondiente alavistalLi st a/Li st de un modulo OpenXava:

Modelo Sketcher

Invoices Management

N e S —— ﬂ, N o -
«TFR A .
1 1
_______________ e e e ———————
| 1
i «Operatmnt» ;
I I
i 1
I S Invvs Management) !
[E] «CVs  Invoice =] «CVe  Customer Modelo UI M
1@} nurmber Invoice_Customer| (@ number
{@ date {@ name
1@} paid

Sin embargo, una vez hayamos terminado de "pintar" lainterfaz nos daremos cuenta de que nos hace
falta decir algunas cosas més. Es decir, si como analistas, le pasamos una interfaz "pintada’ con
el Sketcher a uno de nuestros desarrolladores, estamos seguros de que les tendremos que dar mas
informaci6n paraque puedan desarrollar de esapantallao informe. Algunasdelas cosas que tendremos
gue decirles son:

» (Estainterfaz se gjusta a alguna plantilla?
» Cadatext box, ¢qué propiedad de qué clase tiene que mostrar y/o permitir editar?.
 ¢Todos los campos son siempre editables?.

* Un boton de la interfaz ¢a qué metodo de negocio debe invocar? ¢cuales son sus pardmetros de
entrada? ¢donde debe mostrar € resultado si tiene pardmetros de salida?

* Sdleccionar un determinado valor en unalista ¢tiene algiin comportamiento asociado en lainterfaz?
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* €tC...

Bueno, pues estos son los tipos de cosas gque puedo decir con UIM y que habitualmente no se puede
decir en un simple "pintador".

No obstante, Sketcher no es un simple pintador sino que ha sido disefiado para que haga de puente
entre el usuarioy UIM.

¢Como?: permitiéndo especificar desde Sketcher algunas de estas caracteristicas més propias de UIM,
parafacilitar de este modo a anaistael uso de UIM.

¢Cudl es lainformacién propia de UIM que ya puedo adelantar desde el Sketcher?. Principalmente
lasiguiente:

* A qué plantilla se debe gjustar mi interfaz.

« El valor de qué propiedades muestro en los widgets y debo permitir editarlos.

* Qué métodos de negocio invoco desde lainterfaz (normalmente al pulsar un botén).
» Qué widgets son editables/visibles/obligatorios siempre.

» Qué widgets son editables/visibles/obligatorios para cada operacién (en la insercién, borrado,
edicion etc...).

» Navegacion entre ventanas.

Entonces.... ¢para qué quiero UIM?. UIM es necesario porque es quien realmente aporta todos los
conceptos para especificar unainterfaz de usuario: su estructuray su comportamiento. Aungque mucha
de lainformacion necesaria ya se ha dicho en Sketcher, no es suficiente.

AUn asi, podemos generar aplicaciones sin que el usuario tenga que llegar a abrir un modelo UIM.
Recursos de entrada de la tarea: e ModelodeUIM (i nvoi ce. ui m.

« Diagramade UIM (i nvoi ce. ui m di agr an.

Recursos de salida de latarea: Como resultado de latarea se obtienen (si procede) |os mismos
recursos pero actualizados por €l usuario:

e Modelode UIM (i nvoi ce. ui m.

» Diagramade UIM (i nvoi ce. ui m di agr an.

Tarea 4: Generar el codigo OpenXava

Unavez hemos modelado |a aplicacion ya podemos generar € codigo con las anotacionesrelativas a:
» Lapersistencia de las entidades definidas en el modelo UML2 seguiin el estandar JPA.

» La interfaz de usuario que nos va a mostrar la informacién de estas mismas entidades segiin
OpenXava.

Para ello, seguiremos | os siguientes pasos:
1. Paso 1: Generar las clases Javacon las anotaciones JPA paralapersistenciadelasentidadesUML 2.

Para €llo lanzaremos la transformacion UML2JPA a partir dedd modelo UML2
(i nvoi ce_domai n. um ).
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2. Paso 2 [Opcional]: Generar las clases Java con anotaciones OpenXavay JPA.

Para €ello lanzaremos la transformacion UIM20penXava a partir del modelo UIM
(i nvoi ce. ui m.

En ambos casos se tienen en cuenta mas modelos, tal y como se muestra en lafigura que recordamos
ahora

UML2JPA

‘ Sketcher H UM

Sketcher2UIM java, .xm|,
.properties

L JavaGenOX

Generacion a OpenXava = UM22JPA + Sketcher2UIM + UIM20X
(Cadena de Transformaciones)

A continuacion vamos aver con un poco més de detalle estos dos pasos.

Creacion y configuracion de un proyecto nuevo OpenXAVA en
MOSKitt

Vamos a ver qué pasos tenemos que dar para crear un proyecto nuevo basado en OpenXAVA y que
permita ser empaguetado, desplegado y gjecutado en el portal Liferay de la distribucién.

1. Abrir MOSKitt y apuntar el workspace a directorio oxportal /workspace

2. Aungue no es necesario se aconsegja cambiar ala perspectiva <Java EE>

3. Ejecutar la accién de menl <Run>.<External Tool>.<New OpenXava Project>

4. Introducir el nombredel proyecto en el cuadro dediaogo queaparece (jOjo! Este nombre deberaser
igual que el valor delapropiedad 'Id' del elemento Sketcher del model o de Sketcher o la propiedad
'nombre’ del elemento UserInterfaceModel del modelo de UIM).

5. Yatenemos creado nuestro proyecto en €l disco, pero no lo tenemos accesible desde la vista de
proyectos. Para hacerlo accesible hacemos o siguiente:

a. Ejecutar laaccion del meni <File>.<Import>
b. Seleccionar "Existing Projects into Workspace" y pulsar <Next>
c. Seleccionar en laopcidn "Select root directory" laruta del workspace: oxportal/workspace

d. Enlalistade proyectos nos aparecera nuestro nuevo proyecto seleccionado. Pulsamos <Finish>
y nuestro proyecto estara disponible en la vista de Proyectos.

Tarea 4.1: Lanzar la transformacion UML2JPA

Latransformacion UML2JPA de MOSKIitt permite generar cddigo Java a partir de elementos de un
modelo UML 2. Estos Ultimos son aquellos representados en el diagrama de clases: clases, interfaces,
propiedades, operaciones, asociaciones, especializaciones, etc.

El cédigo java contempla, ademés de la declaracion de tipos java estdndard, la anotacion de las clases
ylo sus atributos y métodos. Estas anotaciones permiten expresar y configurar el codigo generado con
elementos especificos de estandares JSR. L os conjuntos de anotaciones soportados actual mente son:
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» JSR-220: Enterprise JavaBean 3.0. Java Persistent API. Nos permite definir la configuracion de
persistencia de nuestras entidades.

» JSR-303: Bean Validation API. Nos permite especificar restricciones de validacion en nuestras
entidades que luego pueden ser usadas desde di stintas capas en laarquitectura de nuestraaplicacion.

Si vemos con un poco més de detalle € proceso de transformacion del modelo UML2 a codigo Java
correspondietne, nos daremos cuenta de que entran en juego | os siguiente recursos:

Recusos de Entrada: e Modelo UML2 (i nvoi ce_donai n. um ).

Recursos Intermedios: e Moddo de configuracion de la  transformacion
(i nvoi ce_domai n. transfor mati onconfi gurati on)
en el cua seindica, para cada entidad UML 2 qué anotacion JPA
se debe aplicar.

e Modelo JPA (i nvoi ce_dommai n. j padefinitions) que
complementa al anterior indicandole la informacion requerida
por cada una de las anotaciones sel eccionadas.

Recursos de Salida: * Modelo JavaGen con las anotaciones JPA que sevan aincluir en
lasclases Java (i nvoi ceJPA. j avagen).

¢ Clases Java con anotaciones JPA.

Paralanzar latransformacién nos debemos situar sobreel modelo UML2 (i nvoi ce_donai n. um )
y seleccionar del menu contextual e submeni MOSKItt Transformations y de éste la opcion UML2
to Java (JPA Persistence Entities) transformation.

1. El asistente pide como pardmetros de entrada € modelo UML2 y como pardametros de salida nos
pide una carpetadénde dejar €l model o JavaGen generado, el nombre que le debe dar y un proyecto
Java donde dejar €l codigo fuente generado:

Introducir Parametros de la Transformacion

Introduzca los pardmetros requeridos para ejecutar la transformacian

Datos de la Transformacion
Nombre : UMLZ to Java (JPA Persistence Entities) transformation
Pagquete : MOSKitt/ava

Parametros de entrada

UMLZ Model:  |platform:/resource/clean-models/invoice_don | Seleccionar recurso... |

Parametros de salida

Jawagen model

Carpeta : platform:/resource/Invoice0x | Seleccionar carpeta... |
Nombre de archivo invoice/PA
lava Project platform:/resource/0OX_Invoice Seleccionar recurso...
Y
l‘_?jl Mext = Cancel
| ) |

2. Todaslastransformaciones M OSKitt se pueden configurar paraalterar el resultado en funcidn dela
aplicacién que nos ocupaen cadamomento. Sin embargo, MOSKitt proporcionaunaconfiguracion
por defecto con lasreglas de transformaci on més comunente utilizadas en cadacaso y esestalaque
vamos a utilizar por el momento (ma# adel ante, en secciones posteriores veremos como modificar
esta configuracion):
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Ea) (=) Ejecutar Transtormacion

Seleccionar Modelo de Configuracion

La transformacidn puede ser configurada.

Seleccidn de la Configuracidn

(® Configuracién por defecto Seleccionar Configuracidn Configuracion nueva
Acciones de configuracion

@

| <Back || mea> || cancel |

3. Antes de lanzar la transformacién se comprueba que los parametros de entrada son correctos. Es
decir, quelos model os de entrada son |os que deben de ser y que su contenido esel esperado (cuando

se detectan errores en este punto, la transformacion solo continuara si [os errores son considerados
COMo warnings):

Ejecutar Iranstormacion

Validacion de los Parametros de la Transformacion
Los paramentros de entrada han sido validados

Resultados de lavalidacidn
Las entradas son correctas
Presione [Siguiente] para transformar

Mensajes de lavalidacién

@

. — .

4. Unavez hafinalizado latransformacion el asistente nos indica que todo haido bien:

Ejecutar Iranstormacion

Resultados de la Transformacion

La transformacidn se ha ejecutado

Resultades de la transfarmacidn
La transformacién se ha ejecutado sin problemas

Resultados de la transformacidn

-workflow completed in 10195ms!
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Si estuviésemos interesados en configurar alguna de |as etiquetas JPA a aplicar en la transformacion,
en el paso 2 debemos seleccionar laopcion Configuracion nuevatal y como se muestraen lasiguiente
figura

Seleccionar Modelo de Configuracién

Latransformacion puede ser configurada.

Seleccién de la Configuracién

Configuracion por defecto Seleccionar Configuracién (@ Configuracidn nueva

Acciones de configuracidn

Carpeta | platform:fresource/Invoice 0X | |Sele{{mnarcarpeta |

Nombre de archive : |invoice

@) | =Back “ Next > | | Cancel 1

En este caso, al pulsar €l botén Next , se abrird el Editor de Configuracion de latransformacion para
gue podamos configurar las etiquetas JPA que consideremos necesarias. El editor tiene el aspecto que
muestrala siguiente figura:

Ea MOSKitt UML2 Class editor @ invoice_domain.transformationconfiguration &3

Transformation Configuration

Model Elements Details

Search: |

& Case sensitive

Pattern: | |

— [B= <Model> Model Default Rule: | |
U Java. DomainModel [] %
+ B <Class> customer Rule | | e

™
+
+

T
T
T
T
T
T

T
T
T
T
T
T
T

<Enumeration=> CustomerType
B <class=> state

B <Class= seller

B <class> sellerLevel

/" <Association> Seller_SellerLevel
/" <Association> seller_customers
/" <Association> boss

/ <Association alternateSeller UML2 to Java {JPA Persistence Entities) transformation
K <Class> DeliveryPlace UMLZ Model platform:jresourcefclean-madels/invoice_domain.uml
B <class= warehouse -
# <Association> preferedWarehouse Execute Transformation
./ <Association> Customer_DeliveryPlace
Bl <class= praduct

/' <Association> Product_Warehouse

né:' Refresh Configuration Model

B <class> Invoice
# <Associations Invoice Custormer

Para mas informacion sobre las etiquetas JPA configurables 6 sobre el funcionamiento del editor de
configuracién consultar el Manual de Usuario de MOSKitt.

Tarea 4.2: Lanzar la transformacion UIM20X

La transformacion UIM20X de MOSKitt permite generar codigo Java a partir de elementos de un
modelo abstacto de interfaz de usuario UIM y un modelo JavaGenJPA (un modelo que representa
clases Java preparadas para manejar su persistencia con anotaciones JPA) . Las entidades a persistir
estdn modeladas en un modelo UML 2 que a su vez estéd enlazado con el modelo UIM ya que en éste
se indica qué propiedades de qué clases van a ser mostradas desde lainterfaz.

Por tanto, |os recursos utilizados por |a transformacion son:

Recursos de Entrada: e Modelo UIM (i nvoi ce. ui m.
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* Modelo JavaGen obtenido en el paso 1 (i nvoi ce. j avagen).

e A partir del modelo UIM de entrada, MOSKitt acanzara los
model os Sketcher y UML 2 paraobtener de€ellosciertainformacion
necesaria para completar la transformacion.

Recursos de Sdlida » Modelo JavaGen en e que se incorpora informacién sobre las
anotaciones OpenXava que se van a incluir en las clases Java
(i nvoi ce. j avagen).

« Ficheros con las clases Java con anotaciones JPA y OpenXava
(java), ficheros .xml para definir la aplicacion OpenXava y
ficheros paralainternacionalizacion de la aplicacion (.properties).

Podemos lanzar la transformacion desde el modelo de UIM. Para ello, sobre e modelo
(i nvoi ce. ui m seleccionamosdel menl contextual € submenlil MOSKItt Transformationsy de éste
seleccionamos la opcidn User Interface to OpenXava transformation.

El asistente pide como parametros de entrada los modelos UIM y JavaGen y un proyecto Java donde
dejara el codigo generado:

el jecutar Iranstormacion

Introducir Parametros de la Transformacion

Introduzca los pardmetros requeridos para ejecutar la transformacian

Datos de la Transformacian
Nombre : UserInterface to OpenXava transformation
Paguete : MOSKitt{|lava

Parametros de entrada

UIM Madel : | platform:fresource/inveice OX/finvoice.uim | Seleccionar recurso... |

JavaGen Model :@ | platform: /resource/Invoice OX/sro/invoic | Seleccionar recurso... |

Parametros de salida

OpenXava Project: | platform:/resource/0X_Inveice Seleccionar recurso...

)
I\‘?jl | Cancel | s

Hay que tener en cuenta que hay dos proyectos diferentes:

 El proyecto MOSKitt en el cual selocalizan nuestros modelos.

 El proyecto Javaen el cua selocalizael codigo generado por latransformacion.

Todas las transformaciones MOSKitt se pueden configurar para alterar el resultado en funcion de la
aplicacién que nos ocupa en cada momento. Sin embargo, MOSKitt proporciona una configuracion

por defecto con lasreglas de transformaci 6n mas comunente utilizadasy es estalaquevamosadutilizar
por e momento, ma# adelante, en secciones posteriores veremos como modificar esta configuracion:
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Seleccionar Modelo de Configuracion

La transformacién puede ser configurada

Seleccion de la Configuracion

@ Configuracién por defecto Seleccionar Configuracién Configuracidn nueva

Acciones de configuracién

@:I s Back .'I Next > b I | Cancel |

En estecaso, laconfiguracion por defecto generael cédigo sin Zonas Protegidas (paramasinformacion
sobre qué son y para qué sirven las zonas protegidas ir a apartado correspondiente, mas adelante
en este mismo manual) y un médulo por componente con los controladores por defecto (para mas

informacion sobre los médulosy controladores ir al apartado correspondiente).

Antes delanzar latransformaci én se comprueba que | os pardmetros de entrada son correctos. Es decir,
gue los modelos de entrada son los que deben de ser y que su contenido es € esperado. Cuando se
detectan errores en este punto, la transformacion solo continuarasi los errores son considerados como
warnings (como es el caso que se muestra en al figura que aparece a continuacién):

Validacion de los Parametros de la Transformacion

Los pardmentros de entrada han sido validados

Resultados de la validacidn

Las entradas son correctas

Presione [Siguiente] para transformar

Mensajes de lawalidacidn
- The feature ‘visualizationSets' of '<Selection IU> Default Selection’ with 0 values must
- The required feature ‘operation’ of '<Operation= edit_Invoice' must be set
- The required feature ‘operation’ of '<Operation=> edit_InvoiceDetail' must be set
-The required feature 'class' of '<=Class View= ClassViewl' must be set
- The required feature 'attribute’ of '=Visible Attribute= Attribute1Val' must be set
- The required feature 'attribute’ of '<Visible Attribute> Attribute2val' mustbe set
-The required feature 'operation’ of '<Operation> edit_NO_NAME' must be set

@:J | < Back 'l Next:-%_J | Cancel 1

Unavez hafinalizado la transformacion el asistente nos indica que todo haido bien;
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e A=l

Ejecutar Transtormacion
Resultados de la Transformacion

La transformacién se ha ejecutado

Resultados de la transformacion
La transfermacion se ha ejecutade sin problemas

|E pontar ernores
Resultades de la transfarmacidn

@

I T

Si estamos interesados en configurar la transformacion, en €l segundo paso debemos seleccionar la
opcion Conf i gur aci 6n nueva tal y como se muestra en la siguiente figura:
Ell=H Ejecutar Transformacion
Seleccionar Modelo de Configuracién

Latransformacion puede ser configurada.

Seleccién de la Configuracién

Configuracion por defecto

Seleccionar Configuracién (@ Configuracidn nueva
Acciones de configuracidn

Carpeta

[p\atfnrm'frasnur(e;‘\nvoiceox

Nombre de archivo: | inveice_ox|

@

Finish

En este caso, al pulsar € boton Next , se abrird el Editor de Configuracion de la transformacion. El
editor tiene es aspecto que muestrala siguiente figura:

@ invoice_ox.javagen { Invoice.java [@ invoice_ox.transformationconfiguration 3

Transformation Configuration

Model Elements

Details
Search: [ (=} pattern: l ]
& Case sensitive
~ li <User Interface Model> Application Default Rule: [ ] i
# Protectannotations []
= ’ <Views= Rule [ ] -
+ I <view= Selection Windows
+ 1 <View= Invoices
+ 10 <View= Deliveries

User Interface to OpenXava transformation

UIM Madel platform:/resource/invoiceOX/invoice. uim

Execute Transformation
1 Refresh Configuration Mode|

Transformation Configuration |
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Para mas informacién sobre € funcionamiento del editor de configuracion consultar el Manual de
Usuario de MOSKitt.

Enlasiguientefigurase muestrael resultado delatransformacion. En concreto el contenido del modelo
JavaGen en € cual podemos ver las clases Java que luego aparecen en el cédigo generado:

Tur T MEnL tun 1

v % | @ |ar | % e ooy o £ @ moskit
@ voskitResoure 32 B moskittmadel= | = B @ 2 [0 invoice java
= <)==:> < || 5 Resource Set E Properties 3 = L
+ 4 Java Class org. model domain. State Property
= Iz InvoiceOX
del + <4 Java Class org.model. domain.Seller Name
+ [= models .
=Pl + 4 Java Class org model.domain.Sellerl)  value vear. number, date: Customer { Customerl; Address [# |: } Data{[
& + 4 Java Class org.model domain.Delivel with Quotes Ik true
= &org + < Java Class org.model. domain.Wareh
— [= model .
p + <4 Java Class org.model. domain.Wareh
=| & domain + 4 Java Class org. model domain. Produc
[¥) Address.java
d p + < Java Class org.model. domain. Invoice
A Id.j
m ressid.java — 4 Java Class org.model. domain. Inveice
m Customer.java + < Annotation javax persistence.ldCl, >
m CustomerType.java

) A < Annotation javax. persistence. Entity
m Delivery java + < Annotation org.openxava.annotations. Tabs
m DeliveryDetall javs — < Annotation org openxava.annotations. Views
— < Annotation List
— < Annotation org. openxava. annotations. View
< Annotation Attribute name

<} Annotation Attribute members

m DeliveryDistance.java
[¥) DeliveryPlace java

[1) DeliveryType.java

[¥) Invoice.java

m ImvolceDetall java 4 Packaged Type Instance imports javax persistence. TemporalType
[3) Inveiceld. java

4 Packaged Type Instance imports javax persistence. CascadeType
[¥) Product.java

4 Packaged Type Instance imports iavax. persistence. FetchTvoe

m Seller.java Selection | Parent| List| Tree | Table | Tree with Columns
[1) sellerLevel java
[3] State.java @ MOSKitt Artifacts Library 28 5. Navigator

[¥) warehouse java
[§) warehouseld. java
[2) invoice_ox.javagen
[4) invoice javagen

L} invoice_domain.jpadefinitions Mombre:

[ inveice domain transformationconfiouration ¥

A continuaciéon podemos ver cdmo al pulsar doble click sobre cualquiera de los ficheros Java se
muestra su contenido en el editor con las correspondientes anotaci oens JPA y OpenXava:

Civ 2 @% | @ [ Hv0vQy | ® | & | &G 5 | PLES ov 0¥ & Moskitt
@ yoskitt Resoure 52 . @ MoskittModelE | = B || @ invoice_ox javagen Invoice.java 53 =t
2% v ::lm;mrt or‘é.olpenxava.annotatlons.\rlew; 4
1mp0rt or‘g.openxava.annotatlons.\flew’s,‘
=/ Ig# InvoiceOX
+ (= models @Idclass(org.model.domain.Invoiceld.class)
=i @Entity
- =org @Tabs({
= (= model
=) & domain @ab(name = "Invoices.Involces Management.Involces Management.Involce", properties = "number, date, paid, Cu
[1] Address.java )
[3] Addressld.java @views[{
[J] Customer java %
[J] CustomerType java @iew(name = "Involces.Involces Management.Involces Management.Invoice", members = "year, number, date; Cust
[3] Delivery.java
[J] DeliveryDetail java ) i .
1) DeliveryDistance java public class Invoice {
DeliveryPlace.java
% Delive:Typa j;va - @CoLumn
@Nothull
1] Inveice.java @Temporal (TemporalType.DATE)
[3] InvoiceDetail.java private Date date;
[1] Invoiceld java
[3] Product java e @1d .
[3] Seller.java =5 s
[1] sellerLevel java
[ State.java @ MOSKitt Artifacts Library 53 B Navigator =
[J] Warehouse.java
[J] warehouseld java
[ invaice_ox javagen
[g) invoice.javagen
@ invoice_domain.jpadefinitions RE e
W invoice_domain.transformationconfiguration ¥
L P,

Para mas informacion sobre |os recursos generados por |a transformacién consultar més adelante, en
este mismo manual.
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Entorno de desarrollo, despliegue y
ejecucion de una aplicacion OpenXava

Existen dos modos de despliegue de una aplicacién OpenXAVA. El primero de ellos

» Empaquetado y despliegue como aplicacion Web esta#tdard ((WAR): nos permite empaguetar
la aplicacion como un archivo WAR (Web application Archive) € cual puede ser desplegado en
cualquier contenedor de Servlets estandard, por jemplo Apache Tomcat, Jetty, etc. El resultado
nos permite acceder a cada modulo de la aplicacion especificando una URL concreta, pero esto no
resulta muy comodo de caraal usuario final.

» Empaquetadoy despliegue como aplicacién Web con portlets (JSR-286): nos permite desplegar
la aplicacion en un portal que soporte e estandard Portlets 2.0 (JSR-286). Cada mddulo de la
aplicacién setransformaen un portlet. El portal nos permite configurar €l acceso atodos|os portlets
estableciendo politicas de acceso a los mismos para los usuarios del portal. Ademas nos permite
utilizar componentes que mejoran la accesibilidad (menis) para que € usuario pueda acceder a

todos los médulos de formaintuitiva. Esta es laforma que hemos elegido para desplegar y gecutar
nuestra aplicacién de gemplo.

Descripcion del entorno OXPortal

Denominamos OXPortal a entorno de desarrollo, despliegue y €ecucion de nuestra aplicacion
OpenXAVA. Bésicamente es un paguete comprimido con los componentes que se describen a
continuacion:

» Contenedor de Servlets/JSP Apache Tomcat 6.0.29: pondré en ejecucion las aplicaciones Web
que despleguemos (incluida el propio portal).

 Ubicacion principal: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29

« Ubicacion scripts de arranque/parada: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/bin
« Ubicacion ficheros de configuracion: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/conf
« Ubicacion directorio despliegue: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/webapps

» Portal JSR-286 Liferay 6.0.6 Community Edition: pondrd en gecucién todos los médulos de
nuestra aplicacion como portlets.

« Ubicacion principal: oxportal/liferay
* Ubicacion directorio despliegue: oxportal/liferay/deploy

» Base de datos HSQL DB (1.8.1): mantiene los datos que necesit a el portal Liferay ademés de
proporcionarnos almacenamiento parala base de datos de nuestra aplicacion.

 Ubicacion del driver IDBC: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/lib/ext/hsgl.jar
« Ubicacion base de datos del portal Liferay: oxportal/liferay/data
 Ubicacion base de datos de aplicacién: oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/data
» Workspace para MOSKitt con la distribucién OpenXAVA 4.2.1: entorno que nos permite
desarrollar aplicaciones OpenXAVA. Si desde MOSKitt conectamos con este workspace tendremos

adisposicién todo lo necesario para generar y desplegar nuestra aplicacion en el portal.

« Ubicacion workspace: oxportal /workspace
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Paratener listo nuestro entorno sélo tenemos que descomprimir el paquete oxportal.zip en un directorio
anuestra eleccion.

Creacion de lainstancia de base de datos y
configuracion de acceso en un proyecto OpenXAVA.

Ya tenemos nuestro proyecto OpenXAVA en nuestro workspace listo para ser completado. El
siguiente paso es crear una instancia de base de datos HSQLDB en la cua estardn las tablas
correspondientes y configurar €l proyecto para que pueda acceder alamisma.

Paracrear lainstancia de la base de datos realizaremos | os siguientes pasos:

1. Abrir unaterminal del intérprete de 6rdenes (shell).

2. Nos ubicamos en € directorio oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/bin

3. Ejecutamos la orden de creacién de instancia de base de datos de HSQLDB: ./start-hsgldb.sh
<nombre_instancia> <puerto>

Debemos tener en cuenta qué nombre damos a nuestra instancia y qué puerto seleccionamos.
Ejemplo: ./start-hsgldb.sh invoicingDB 9001

4. A partir de este momento ya tenemos unainstancia de base de datos vacia que podemos acceder a
ellavia JDBC usando esta URL : jdbc: hsgldb: hsqgl://local host: < puerto>/<nombre_instancia>

Otros parametros de acceso necesarios son |os siguientes:
* username: sa
e password:

Para configurar €l acceso a la base de datos desde MOSKitt para poder crear y actualizar las
tablas del esquema de base de datos realizaremos | 0s siguientes pasos:

1. Editamos €l fichero <mi_proyecto>/persistence/M ETA-INF/persistence.xml

2. Buscamos la "<persistence-unit>" Ilamada "junit". Tenemos que completar la propiedad
"hibernate.connection.url". Especificamos la url de acceso JDBC a nuestra base de datos:
jdbe:hsgldb:hsgl://local host:<puerto>/<nombre_instancia_db>

3. Guardamos €l fichero.

Para configurar €l acceso a la base de datos desde el portal Liferay para que nuestra aplicacién
acceda alos datos una vez desplegada y en g ecucion realizaremos |0s siguientes pasos.

1. Verificamos que el servidor Tomcat lo tenemos parado. Si no es asi debemos pararlo (. / st op-
t ontat . sh).

2. Editamos €l fichero oxportal/liferay/tomcat-6.0.29/conf/context.xml

3. Anadimos al tag <Context> la siguiente entrada:
<Resource name="jdbc/<mi_proyecto>DS' auth="Container" type="javax.sgl.DataSource"
maxActive="20" maxidle="5" maxWait="10000" username="sa" password=""
driverClassName="org.hsgldb.jdbcDriver" url="jdbc: hsgldb: hsql://local host: < puerto>/

<nombre_instancia_db>"/>

4. Una vez € servidor Tomcat se inicie las aplicaciones en é desplegadas tendran disponible el
recurso JNDI con nombre "jdbc/<mi_proyecto>DS" que hemos registrado en el contexto global
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del contenedor. Este recurso es un DataSource que nuestra aplicacion usara para acceder alabase
de datos configurada.

Creacion de las tablas de la base de datos a partir de
entidades JPA de un proyecto OpenXAVA.

Una vez tenemos €l codigo de nuestras entidades JPA en nuestra aplicacion (ya sea por haber sido

generado con MOSKitt o creado a mano) es el momento de crear las tablas en la base de datos.

Debemos cerciorarnos que tenemos en marcha la instancia de la base de datos tal y como explica €l

punto anterior.

Desde MOSKitt gjecutaremos |0s siguientes pasos:

1. Abrir  fichero <mi_proyecto>/build.xml

2. En la vista "Outline" veremos la lista de targets disponibles en este automatismo Ant.
Seleccionamos la target Ilamada "updateSchema'. Abrimos el mend contextual desde ella y
€jecutamos la opcién <Run As>.<Ant Build>.

3. Enlavista "Console" veremos una traza de la gjecucion del automatismo seleccionado. En ella
veremos cdmo se crean nuestras tablas y si € proceso ha ido bien o no. El siguiente paso es
inspeccionar dichas tablas. Para ello usaremos un gestor de base de datos compatible JDBC
(ejemplo, SquirrelSQL).

Puesta en marcha del entorno de ejecucion. Arranque
del portal Liferay.

Antes de desplegar nuestra aplicacion necesitamos poner en marcha el portal para que una vez se
realize el despliegue podamos tener la aplicacion en gjecucion.

Paraello desde unaterminal de drdenes nos ubicaremos en la carpeta ooxportal/liferay/tomcat-6.0.29/
bin y gjecutaremos la orden:

Jstartup.sh.

Si queremos ver los mensgjes de informacion que € contenedor Tomcat genera para poder ser
informados de posibles errores tanto en el despliegue como en la gecucion de nuestra aplicacion,
podemos gjecutar la siguiente orden:

tail -f ../logs/catalina.out.

Esta orden muestra por laterminal todo lo que ocurre en el contenedor.

Empaquetado y despliegue de un proyecto OpenXAVA
como portlets

Y a tenemos nuestra base de datos disponible y el portal en gjecucion. Nuestra aplicacién esta lista
para ser desplegada y ejecutada. En €l fichero build.xml que acompafia a nuestro proyecto tenemos
un target Ilamado "deployPortlets' que hace todas |las tareas de una vez. Estas tareas son:

e Compilacion del codigo fuente de la aplicacion.

Generacidn de | os ficheros descriptores necesarios: web.xml y portlet.xml

Empaquetado de la aplicacion como fichero WAR
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Desplegado dela aplicacion en €l portal (Liferay).

Desde MOSKitt gjecutaremos |0s siguientes pasos.

1.

2.

Abrir € fichero <mi_proyecto>/build.xml

En la vista "Outline" veremos la lista de targets disponibles en este automatismo Ant.
Seleccionamos la target [lamada "deployPortlets’. Abrimos el menl contextual desde ella y
€ ecutamos la opcién <Run As>.<Ant Build>.

. En lavista "Console" veremos una traza de la gjecucion del automatismo seleccionado. En ella

veremos como compila, se empaqueta la aplicacion y se copia a la carpeta de despliegue de
aplicaciones con portlets en el portal.

Si tenemos una terminal con los mensajes de salida del contenedor Tomcat tal y como se sugiere en
el punto anterior, podremos ver €l proceso de despliegue de la aplicacion en el portal Liferay. Ello
nos ayudara a detectar posibles errores en €l despliegue asi como a adivinar cuando nuestra aplicacion
esta lista para ser usada.

Acceso a la aplicacion en ejecucion desde el portal

Liferay

Y atenemos despl egadanuestraaplicacion en € portal. Ahoranostocaacceder al mismoy configurarlo
para que los portlets de nuestra aplicacion OpenXAV A sean accesibles por €l usuario final.

La instancia de Liferay que se distribuye con el paquete oxportal.zip ya viene configurada con un
usuario administrador con privilegios para crear paginas que nos permitan ejecutar los portlets o
maodul os de nuestra aplicacion. Vamos pues a crear una pagina en el portal que sea capaz de darnos
acceso a los portlets de nuestra aplicacion. Para ello seguiremos | os siguientes pasos:

1

2.

Abrir nuestro navegador y apuntar ala URL: http://localhost:8080
En € portlet de Login introduciremos los datos de acceso del usuario administrador del portal:
» Usuario: test@moskitt.org

o Password: test

. Desde e men( ubicado en la parte superior, gjecutaremos la accién <Administrar>.<Panel de

Control>

. En €l panel colapsable localizado alaizquierda, en laseccién llamada"MOSKitt Web Application

Generation", accedemos alaopcién "Paginas'.

. En el formulario actual vamos a crear una nueva pagina. Para ello introduciremos el nombre de la

paginay le diremos que es de tipo "Panel". Pulsaremos después el boton "Afadir pagina'.

. 'Yatenemos nuestra pagina creada. Ahora tenemos que configurarla. Para ello seleccionaremos la

paginaen el mend. Después tenemos que sel eccionar laopcidn tabular Ilamada " Pagina’. Entonces
nos aparecera un formulario con la configuracion de la misma.

. En & formulario de configuracion de la pagina veremos una seccion llamada " Seleccione los

portlets que estaran disponibles en €l panel. ". En ella debemos tener disponible nuestra aplicacion
con todos sus portlets. Seleccionaremos aquellos que necesitemos sean accesibles por el usuario
final. Después pulsaremos €l botdn "Guardar".

. Ya tenemos nuestra pagina configurada. Para acceder a la aplicacién desde € mena superior

pulsaremoslaopcién "Volver aMOSKitt Web Application Generation”. En este momento veremos
unaopcion méastabular con el nombre de nuestrapagina. Si accedemos nos apareceraalaizquierda
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un portlet que nos muestra lalista de médulos de nuestra aplicacion. Seleccionando cualquiera de
ellos nos aparecerd como un portlet ala derecha la gjecucién del modulo correspondiente.

Zonas protegidas: Estrategias utilizadas
por MOSKitt para respetar los cambios
realizados por el desarrollador.

Uno delos principalestemas aresolver cuando se genera codigo de formaautomaticaes el tratamiento
de las modificaciones manuales que ha realizado el desarrollador cuando, debido a cambios en los
model os, debemos regenerar el codigo.

Como hemos dicho al principio del manual, MOSKitt proporciona una generacion semi-automética
de cadigo, lo cual implica que en la mayoria de los casos, |os desarrolladores deberan completar el
codigo paraterminar la aplicacion.

En la gran mayoria de los casos, éstos cambios deben mantenerse a la vez que se debe incorporar en
el cddigo los cambios originados por los cambios en el modelo. Para hacer esto, MOSKitt utiliza la
técnicade las Zonas Protegidas. bloques de codigo delimitados por dos instrucciones, una de apertura
y otrade cierre. Las lineas comprendidas entre ellas seran respetadas por € generador siempre.

Podemos seleccionar € ndmero y localizacion de las zonas protegidas requeridas en el codigo que
vamos a generar, haciendo uso de la configuracion de las transformaciones UML2JPA y UIM20X.

1. Sintaxis
Cada zonatiene el aspecto siguiente:

/*PROTECTED REGION ID(prelniciarVentana__c7GjUIBSEeCc2cs1bFITkw_PIU) ENABLED
START*/

[* Escribe aqui €l codigo de lafuncion */

/************************************************************/

/************************************************************/

/* Fin de lazona protegida ™/
/************************************************************/
/*PROTECTED REGION END*/

Laslineas con la palabra PROTECTED marcan €l inicio y € final del bloque.

La cadena que se encuentra encerrada entre los paréntesis de ID es el identificador de la zona.
Nunca se debe modificadar manualmente.

2. Activacion y desactivacién de las zonas protegidas

La palabra ENABLED indica que la zona debe protegerse. S se quita esa palabra, la zona se
reescribira con lo generado.

Por norma general, en una primera generacion las zonas en las que el generador haya necesitado
incluir cédigo aparecerdn desactivadas y aquellas en las que no haya incluido nada estaran
activadas.

El desarrollador podra activar/desactivar las zonas protegidas a su conveniencia.
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3. Identificador es de las zonas protegidas.

Cadazona protegida estara etiquetada por un codigo Unico que laidentifica. Este codigo se contruye
basandose en €l identificador de los objetos que determinan su contenido. Estos identificadores no
pueden ser modificados por los usuariosy el generador 1os mantiene de una generacién a otra.

En la zona protegida que apaece en e punto 1, € identificador es:
ID(prelniciarVentana__ c7GjUIBSEeCc2cs1bFITkw_PIU).

Si el usuario modifica el identificador de la zona protegiday € generador ya no la reconocera en
futuras generaciones.

Configuracion de la generacion de modulos y
controladores de la aplicacion

Podemos especificar el comportamiento de los médulos de la aplicacion haciendo uso de la
configuracién de la transformacion UI20X. En €ella, existe un patrén 'Generate’ por cada elemento
View del modelo UIM en el cud se puede especificar como pasar de lavista detalle alavistalista, o
bien definir un médulo que no tenga detalley lista. Existe 5 modos de visualizacion distintos:

» DEFAULT - Genera un médulo tipico (‘'detall€, 'lista y ‘ambos).

» DETAIL_ONLY - Generaun médulo con solo 'detall€'.

e LIST_ONLY - Generaun modulo con solo 'lista.

e SPLIT_ONLY - Generaun mddulo con '‘ambos.

e DETAIL_LIST - Generaun médulo con 'detalle’ y 'lista sin lavista'ambos'.

Ladefinicion de mddulosy controladores de unaaplicacidn OpenXava queda fuera de nuestro alcance
(http://openxavawikispaces.com/application_es).

Modulos de solo lectura

Si lo que queremos es especificar un modulo de solo lectura, tenemos que indicar €l tag 'ReadOnly’
parael elemento Window del Sketcher.

Aspectos que se deben tener en cuenta al
definir los modelos parala generacion de
codigo.

Este punto del manual esta dirigido a aquellos analistas que estén modelando sus aplicaciones con la
intencion de generar lamayor cantidad de cddigo OpenXava posible con MOSKitt.

Con este objetivo vamos a describir como deben ser los modelos de entrada de la transformacion
para obtener el maximo partido ala generacion de codigo ya que hemos de ser conscientes de que €l
generador espera que los model os de entrada estén definidos de una forma muy concreta.

Tarea 2: El modelo UML?2

El generador sdlo tiene en cuenta el Diagrama de Clases de un modelo UML2.

De este diagrama hace uso de | os siguientes elementos:
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» Losnombres de las clases definidas.
» Losnombres de las propiedades de las clases.

 Lostipos de datos de las propiedades de las clases con la restriccién de que en esta version no se
soportan elementos DataType ni Class para definir lostipos.

» Lasasociaciones entre |as clases para havegar en e modelo.
» Lasenumeraciones paradefinir las listas estaticas de valores.

Este modelo debera estar trazado con el modelo JavaGen que se ha generado en la transformacién
UML2JPA, por tanto, debemos llevar la precaucion de que € modelo de trazas esté en € proyecto:

e invoice _domain! _!invoice!-!unl 2jpa.gvtrace
Tareas 3 : Los modelos Sketcher y UIM
Conceptos Previos: Generacion de codigo basada en Plantillas/
Patrones
El generador de cédigo de MOSKitt esun generador basado en plantillas, esto significaquesi enlos
model os de Sketcher/UIM hay definidas ventanas que no se basan en las plantillas que proporciona
MOSKitt parael framework, estas ventanas no seran generadas.
¢Qué ocurre cuando tengamos que especificar unaventanaque no estaalin soportadapor el framework
0 que su plantilla aln no esté disponible en el Sketcher?: En estos casos siempre podremos modelar
la ventana usando todos los elementos que el Sketcher nos proporciona en su paleta, sin embargo,

como no esta basada en ninguna plantilla conocida por el generador, €l codigo no se incorporara a
laaplicacion gvHidra.

Laidea es: "Sempre podremos modelar, aungue no podamos generar”.

Por lo tanto, en el caso de que un modelo contenga ventanas basadas en plantillas y otras que no lo
estén, en la aplicacién OpenXava generada solo apareceran aquellas ventanas que si lo estan.

Se pueden consultar las plantillas proporcionadas por MOSKitt en el apartado Plantillas genéricas para
el modelado de aplicaciones web

¢, Cémo reconoce el generador los elementos que contienen las plantillas?:
Etiquetas

La pregunta que nos tenemos que hacer ahora es:

¢Cbmo reconoce el generador las plantillas?:

e ¢Por sunombre?

* ¢Porque comprueba su contenido y lo deduce?

o ¢Por....?

El generador reconoce tanto las plantillas como | os elementos que las componen gracias aun conjunto
de etiquetas (t ags) que funcionan a modo de palabras reservadas. Gracias a estos tags €l generador
asume ya una estructuray un comportamiento concreto en cada elemento, lo cual le permite también

validar los model os de entrada que recibe.

L as etiquetas se pueden consultar en la pestafia de propiedades de cada elemento, subpestafia Tags.
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5. Mavigator @ MOSKitt Artifacts Library | ] Properties &2

L] Panel PanelTabular (Tabular)
Applied Tags

& Detail [Panel] & Tabular [Panel]
& MultipleSelection [Panel]
& Registry [Panel]

Tags & singleSelection [Panel]

Afiadir

Rarrar

Para méas informacién sobre las etiquetas aplicadas a los elementos del Sketcher para construir las
plantillas interpretables por el generador de OpenXava consultar més adelante € apartado "Lista
completa de etiquetas que reconoce el generador”.

Modelo UIM

El modelo de UIM también tiene que cumplir una serie de propiedades para poder ser transformado
a OpenXava

Como e modelo UIM que se genera a partir de latransformacion Sketcher2UIM (generic) yacumple
con todas estas propiedades y por e momento, laversion 0.3.0 del generador codgen-OpenXava no
hace uso de ningin elemento de UIM que no provenga de esta transformacién no vamos a entrar en
este punto.

Anexos

Plantillas genéricas para el modelado de aplicaciones

web

En este apartado vamos a examinar con detalle los elementos que componen cada unade las plantillas
proporcionadas por MOSKitt para e modelado de aplicaciones web interpretables por el generador
de codigo moskitt-codgen-openxava..

Para tener disponibles las plantillas que proporciona MOSKitt, éstas deben haber sido cargadas
previamente (ver seccion sobre como crear un nuevo modelo de Sketcher). Una vez cargadas,
las plantillas estardn disponibles en la vista W ndow Show View Other.../MOSKitt
Artifacts Library taycomo aparece en lasiguiente figura:

(E3)(

ram Navigate Search Project gvCASETests Runtime Model Search

wikd @ | @ | Qv | ¥ @ ©v v [ @ Moskitt

\ MOSKitt Resource Explorer 53 = 0O ||24 sketcher editor 32

+ g Inveice-0X
+ et Editable Window

| Application diagram 3¢

[ Properties @ MOSKitt Artifacts Library 8

+ (= CIT Sketch Pattern

& yoskitt Model Explorer 53 =g

8% outline 58 =

MOSKitt proporciona varios juegos de plantillas, preparadas para que sean interpretadas por los
diferentes generadores que proporciona. Los juegos de plantillas interpretables por el generador de
OpenXava de MOSKitt son:
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» Generic Components: contiene componentes genéricos que pueden ser incluidos en los elementos
de tipo W ndow en € sketcher. Cada elemento de tipo W ndow en & Sketcher contendra la

definicion de un médulo de OpenXava.

» Generic Window: contiene elementos W ndow ya preeditados para agilizar la definicion de los

modulos OpenXava.

A continuacion vamos a ver con detalle cada una de estas plantillas.

Estas plantillas aparecen en la vista MOSKi t t

Generic Conponents:

Plantillas de Componentes (Generic Component)

El Properties @ MOSKitt Artifacts Library 23

+ [ CIT Sketch Pattern
+ [= Component

— [ Generic Components

+ U= Detail-Registry Panel |

= Detail-Tabular Panel |

= Detalil-Tabular-Registry Panel |

= Grouped Information |

= Multiple Selection Panel |

= Single Selection Panel |

= View-Tabular Panel |

En esta carpeta disponemos de la siguiente lista de Componentes:

+
™

+

™

+

+ U= View-Registry Panel |
+

=

Generic Windows

Artifacts Library agrupadas en la carpeta

Plantilla Sketcher Anotaciones OpenXava Se componede...
View-Registry Panel @View
View-Tabular Panel @Tab
Detail-Registry Panel @ColectionView + @View
Detail-Tabular Panel @L.istProperties +
@AsEmbedded

Detail-Tabular-Registry Panel

@ColectionView + @View

Detail-Tabular Panel +
Detail Registry Panel

Grouped Information

[] en @View.members

Multiple Selection Panel

@L.istProperties

Single Selection Panel

@ReferenceView + @View

Single Selection Group Panel

@ReferenceView + @View

Vamos a detallar ahora cada uno de estos componentes.

View-Registry Panel

Representa a cualquier panel en formato registro en OpenXava siempre que no forme parte de una

estructura Maestro/Detalle.

Para modelar la Vistade Det al | e/Det ai | en un médulo OpenXava se utiliza precisamente este

mismo componente, €l cual tiene el siguiente aspecto:
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Window Title

Attribute 1 | |

Attribute 2 | |

Tags aplicados a este elemento:
* Registry

Para mas informacién sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer el generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccién correspondiente, mas adelante en este mismo manual.

View-Tabular Panel

Representa a cualquier panel en formato tabular en OpenXava siempre que no forme parte de una
estructura Maestro/Detalle.

Para modelar la Vista de Li st a/Li st en un mddulo OpenXava se utiliza precisamente este
componente, el cua tiene el siguiente aspecto:

Window Title

Colurnn 1 Column 2 Columnn 3

O

“Warm rowsjpage

Tags aplicados a este elemento siempre:
e Tabul ar

Para mas informacién sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer el generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccidn correspondiente, mas adelante en este mismo manual.

Detail-Registry Panel

Representa a cual quier panel en formato Registro en OpenXava cuando es el elemento Detalle en una
estructura Maestro/Detalle (no confundir con la vista Detalle, la cual esté asociada con la etiqueta
Regi stry).

Un panel se considera Maestro en una estructura Maestro/Detalle cuando contiene a un panel de este
tipo.

Al igua que en e framework, se soporta cualquier nivel de anidamiento de jerarquias Maestro/
Detalle yaque un panel puede ser Maestro (por contener un elemento conel tagDet ai | - Regi stry
Panel , Det ai | - Tabul ar Panel 6 Detail-Tabul ar-Registry Panel)yalavez
Detalle (por llevar el tag Det ai | - Regi stry Panel).

El aspecto de este componente es el mismo que el del componente Vi ew- Regi stry Panel :

window Title

Attribute 1 | |

Attribute 2 | |

Tags aplicados a este elemento:
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* Registry
* Detail

Para més informacion sobre las etiquetas que es capaz de reconocer € generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccidn correspondiente, mas adel ante en este mismo manual.

Detail-Tabular Panel

Representa a cualquier panel en formato Tabular en OpenXava cuando es el elemento Detalle en una
estructura Maestro/Detalle (no confundir con la vista Detalle, la cual est4 asociada con la etiqueta
Tabul ar).

Un panel se considera Maestro en una estructura Maestro/Detalle cuando contiene a un panel de este
tipo.

Al igua que en e framework, se soporta cualquier nivel de anidamiento de jerarquias Maestro/
Detalle yaque un panel puede ser Maestro (por contener un elemento conel tagDet ai | - Regi stry
Panel , Det ai | - Tabul ar Panel ¢ Detail-Tabul ar-Registry Panel)yalavez
Detalle (por llevar el tag Det ai | - Tabul ar Panel ).

El aspecto de este componente es el mismo que el del componente Det ai | - Tabul ar Panel :

Window Title

Column 1 Column 2 Column 3

[m]

HALP P rowsfpage

Tags aplicados a este elemento:

* Tabul ar

* Detail

Tags opcionales para este elemento:
* Notlnsert

* Not Edit

* Not Del ete

En funcién de los tags incluidos se generaran las anotaciones correspondientes en OpenXava:
@rReadOnl y, @\oCr eat e, @oMbdi fy y @di t Onl y.

Para mas informacién sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer el generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccidn correspondiente, mas adelante en este mismo manual.

Detail-Tabular-Registry Panel
Representa a cualquier panel en el cual se combinan los componentes:
* Detail-Tabul ar Panel .
» Detail -Registry Panel .

Viene representado por €l elemento Mul ti vi ew Panel de Sketcher para expresar que se puede
comnutar de un formato Tabular al formato Registro. En cualquiera de ellos se puede mostrar
informacién distinta con respecto a mismo detalle.

Cada una de las vistas del componente viene represetnado por un Tabl t emdistinto tal y como
podemos v en las siguientes imagenes correspondientes al formato Registro:
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<]z [>] [+]-]
Attribute 1 | |
Attribute 2 | |
Y a formato Tabular:
=1 [=
Column 1 Colurmn 2 Column 2

O

«ar» rows/page

Conmutamaos de una a otra haciendo uso de las pestafias <y >.
Tags aplicados a este elemento:

» Tabul ar

* Registry

* Detail

Tags opcionales para este elemento:

* Notlnsert

» Not Edi t

* Not Del ete

En funcion de los tags incluidos se generaran las anotaciones correspondientes en OpenXava
@eadnl y, @oCr eat e, @loMdi fy y @di t Onl y.

Para mas informacion sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer € generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccion correspondiente, més adel ante en este mismo manual.

Grouped Information
Permite agrupar informacion representandol a visualmente através de un tipico Gr oup Box.

El componente tiene el siguiente aspecto:

Aftribute 1| |

Aftribute 2 | |
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No hay Tags aplicados a este elemento.
Multiple Selection Panel

Este control permite relacionar unainstancia de una Clasel con mas de unainstancia de otra Clase2.
La Clase? serd alcanzable desde el diagrama de clases a través de una asociacion entre la Clasel y
la Clase2 con cardinalidad 0:* 6 0:1 en el extremo de la relacidn correspondiente a la Clase2. La
asociacion ademas seré navegable haciala Clase2.

El aspecto de este componente es el siguiente:

Multiple Selection

Column 1 Column2 Column 3 ]
x|

2=

Por contener un elemento Table permite mostrar mas de un propiedad de las instancias sel eccionadas
(una propiedad por columna en latabla).

Tags aplicados a este elemento:
e MultipleSelection

Para mas informacién sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer el generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccidn correspondiente, mas adelante en este mismo manual.

Single Selection Panel
Este control permite relacionar unainstancia de una Clasel con una solainstancia de otra Clase2.

La Clase2 serd a canzable desde el diagrama de clases através de una asociacion entrelaClasel y la
Clase2. En este caso la cardinalidad no es un aspecto critico pues, aun existiendo en el diagrama de
clases cardinalidad 0:* 6 1:* en el extremo delarelacion correspondiente ala Clase2, en estainterfaz,
el analista podria querer ser més restrictivo. La asociacion ademas sera navegable haciala Clase2.

El aspecto de este componente es el siguiente:

Single Selection |:| M J

Tal y como semuestraen lasiguiente figura, este componente incorporatambién un botdn de blisqueda
para seleccionar lainstancia relacionada. Se asume que a pulsar el botén se invoca a una ventana de
seleccion (representada por la plantilla Sel ecti on W ndow localizada en la carpeta Generi ¢
W ndows delavistaMOSKi tt Artifacts Library).

Por contener tan solo un elemento TexBox no editable, permite mostrar tan sélo una propiedad de
lainstancia sel eccionada.

Tags aplicados a este elemento:
* SingleSel ection

Para mas informacién sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer el generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccién correspondiente, més adelante en este mismo manual. Para mas
informacin sobre cémo podemos asociar € botén de busqueda con estetipo de Ventanas de Seleccidn
consultar méas adelante en la seccion de Plantillas correspondientes alas ventanas.

Single Selection Group Panel

Al igual que el componente Si ngl e Sel ecti on Panel , este control permite relacionar una
instancia de una Clasel con una solainstancia de otra Clase2.
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La Clase2 sera alcanzable desde el diagrama de clases através de una asociacion entrelaClasel y la
Clase2. En este caso la cardinalidad no es un aspecto critico pues, aun existiendo en el diagrama de
clases cardinalidad 0:* 6 1:* en el extremo delarelacién correspondiente alaClase2, en estainterfaz,
el analista podria querer ser mas restrictivo. La asociacion ademas sera navegable haciala Clase2.

El aspecto de este componente es el siguiente:

single Selection l:l %

Tal y como se muestra en la siguiente figura, a igua que ocurria con componenteSi ngl e
Sel ecti on Panel, éste también incorpora un boton de blsqueda para seleccionar la instancia
relacionada. Se asume que al pulsar el botdn se invoca aunaventana de seleccion (representadapor la
plantillaSel ecti on W ndows localizadaen lacarpetaGeneri ¢ W ndowdelavistaMOSKi t t
Artifacts Library).

Por contener mas de un elemento TexBox (no editables todos ellos), permite mostrar més de una
propiedad de la instancia seleccionada (de hecho esta es la Unica diferencia con € componente
Single Selection Panel. Es més, s arrastramos un componente de tipo Si ngl e
Sel ecti on Panel y lo queremos convertir en un componente de tipo Si ngl e Sel ecti on
G oup Panel lo Unico que temos que hacer es afiadir mas Text Box dentro del elemento Panel
gue los contiene a todos.

Tags aplicados a este elemento:
* Singl eSel ection

Para mas informacién sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer el generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccién correspondiente, mas adelante en este mismo manual.

Para mas informacién sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer € generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccion correspondiente, més adelante en este mismo manual. Para més
informaci 6n sobre como podemos asociar el botdn de busqueda con estetipo de Ventanas de Seleccidn
consultar méas adelante en la seccion de Plantillas correspondientes a las ventanas.

Plantillas de Ventanas

Estas plantillas aparecen en lavista MOSKi tt  Artifacts Library agrupadas en la carpeta
CGeneri c W ndows:

El Properties @ MOSKitt Artifacts Library 23

= CIT Sketch Pattern
= Component

+ 4+

= Generic Components

[~ Generic Windows

+ U= Editable Window |
+ U= NotEditable Window |
+ U= Selection Windaow |

En esta carpeta disponemos de la siguiente lista de Ventanas:

Plantilla Sketcher Anotaciones OpenXava Se componede...
Edi t abl e W ndow module(Controler="Typical") View-Tabular Panel +
View-Registry Panel

Not Editabl e W ndow module(Controler="Print" ,EnvV ar="XsieGearahilati Balhgl +
View-Registry Panel
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Plantilla Sketcher Anotaciones OpenXava Se componede...
Sel ection W ndow @Tab View-Tabular Panel

Vamos a detallar ahora cada uno de estas plantillas.

Editable Window

Representa a cualquier médulo OpenXava cuyo controlador es €l Typi cal . Incorpora operaciones
deedicion, inserciony borrado paralasinstanciasdelas clases que alli se muestran. Ademésincorpora
por defecto dos vistas para lainformacion que mangja

e Lavista Li st a/Li st en formato Tabular modelada haciendo uso del componente Vi ew
Tabul ar Panel .

» LavistaDet al | e/Det ai | enformato Registro modelada haciendo uso del componente Vi ew-
Regi stry Panel .

El aspecto de esta plantillaes el siguiente:

Tabular (vista Lista ¢ List) (Vista Detalle 6 Detail) , R€Qistro
\ /
‘ Yifindow Title Window Title y’,
Column 1 Colurnn 2 Column 3 Attribute 1 l:l

H4r» rows/page

No hay Tags aplicados a este elemento.

Non Editable Window

Representa a cualquier médulo OpenXava cuyo controlador es el Pr i nt . No incorpora operaciones
de edicion, insercion 6 borrado paralas instancias de las clases que alli se muestran. Al igual que la
Edi t abl e W ndow incorpora por defecto dos vistas para lainformacion que mangja:

e Lavista Li st a/Li st en formato Tabular modelada haciendo uso del componente Vi ew
Tabul ar Panel .

» LavistaDet al | e/Det ai | enformato Registro modelada haciendo uso del componente Vi ew-
Regi stry Panel .

El aspecto de esta plantillaes el mismo que el delaEdi t abl e W ndow:

Tabular (vista Lista ¢ List) (Vista Detalle 6 Detail), R€QiStro
N ’
‘ Window Title Window Title ’"
Column 1 Column 2 Column 2 Attribute 1 l:l

«arn rows/page

Tags aplicados a este elemento:
* ReadOnly

Este tag es la Unica diferencia a nivel de modelado entre la plantilla Edi t abl e W ndow vy la
plantiilaNon Edit abl e W ndow.
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Para més informacion sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer € generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccion correspondiente, méas adel ante en este mismo manual.

Selection Window

A diferenciadelas otras dos plantillas asociadas a e ementos Window, estano representaa un modulo
OpenXava

Esta plantilla permite mostrar una lista de instancias y seleccionar una de ellas. Normalmente va
acompafiada de un componente de seleccidn de entre los que ofrece MOSKitt cuando se quiere que el
generador complete el codigo de laaplicacion. Estos el ementos se encuentran en lacarpetaGeneri ¢
Conponent delavistaMOSKitt Artifacts Libraryyson:

e Single Selection Panel
* Single Selection G oup Panel

El aspecto de este componente es el siguiente:

window Title
Colurnn 1 Colurnn 2 Colurnn 3 Colurnn 4 Colurnn 5
]
“H41p » rows/page Add Cancel

L os componentes de seleccién se conectan con W ndows del tipo W ndow Sel ect i on al asignar
valor a la propiedad Target del botdén que representa la invocacion de la ventana (en secciones
anteriores de este manual han sido explicados con més detalle ambos componentes) tal y como muestra
lasiguiente figura:

[

E-E-E
[ single Selection Sl I
==
E ]
i’\‘ Application diagram [ Invaices diagram O Window 53 O Selection Window d
=S Properties 33 @ MOSKitt Artifacts Library | ts. Navigator

#| lcon Button SelectionButton

ld: SelectionButton

Data Model Element:

Data Model Path:

Target: Window Customer Selection

Image: search. gif

Cuando se le da valor a la propiedad Target, en € diagrama principal apareceran relacionados los
siguientes elementos:

» LaW ndow que contiene e componente de seleccion.
e LaSel ecti on W ndowindicadaen la propiedad Target del botén de busgqueda.

Sketcher muestra estarelacion tal y como se puede ver en la siguiente figura:
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Customer

Customer Selection /

Selection

Por contener un elemento Table permite mostrar mas de un propiedad de las instancias sel eccionadas
(una propiedad por columna en latabla).

Tags aplicados a este elemento:

e Sel ection

Para més informacion sobre |as etiquetas que es capaz de reconocer € generador MOSKitt-codgen-
OpenXava consultar la seccion correspondiente, méas adel ante en este mismo manual.

Lista completa de etiquetas que reconoce el
generador

En este apartado vamos aexaminar con detalle | os elementos que componen cadaunade las plantillas.

Es bastante especifico por 1o que no se aconseja en una primera lectura del documento.

Tag en Sketcher

Descripcion

Elementosalosque se
aplicael Tagen el Sketcher

Tabul ar

Identifica la disposicion tabular
de lainformacién a mostrar.

Panel

Registry

Identifica la disposicion en
formato  registro de la
informacién a mostrar.

Panel

Detail

Identifica un Detalle de forma
gque su elemento contenedor se
convertirden su Maestro.

Panel

MultipleSelection

Identifica una  disposicion
tabular de informacion para
realizar una seleccién maltiple.

Panel

SingleSelection

Identifica una disposicién en
formato registro de informacion
pararealizar unaseleccion Unica.

Panel

Title

Identifica a los titulos de los
elementos gréficos.

Label

ReadOnly

Identifica cudndo un modulo es
de sdlo lectura, permitird por
defecto laimpresion de los datos
gue muestra y la busqueda de
los mismos en lapoblacién dela
claseinvolucrada.

Window

Selection

Identifica cuando una ventana
en sketcher representa una

seleccion y no un maédulo.

Window
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Tag en Sketcher Descripcion Elementosalos que se
aplica el Tag en € Sketcher
NotEdit Identifica cuando en un Panel

formulario no es posible realizar
la edicién de los datos que en él

se muestran.

Notlnsert Identifica cuando en un Panel
formulario no es posible crear
instancias.

NotDelete Identifica cuando en un Window

formulario no es posible
eliminar instancias.

Importante: Para tener acceso a las Tags para OpenXava, es necesario iniciar e modelo
de Sketcher con con las plantillas cargadas (ver seccion sobre cOmo crear un nuevo
modelo de Sketcher).) o cargar e recurso que contiene las tags (pl atform/ pl ugi n/
es. cv. gvcase. ui . tenpl at es. generi ¢/ nodel s/ sket cher _generi c. sket cher).

Capturas de la aplicacion de facturacion con MOSKitt
Sketcher

M édulos de la aplicacion

Invoices Deliveries Customers

Takdw =3 Taklw =g ikl w =g

Products Sellers warehouses

Tkl w =5 Sakdw =5 Sakd =g

Listay detalle del médulo de Facturas
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Invoices List

Nurmber Date Paid Nurnber of Custormer | Mame of Customer

- \

Invoices Detail

Year l:l MNumber ‘ | Paid | ‘Date ‘ ‘

Comment ‘ ‘

Custorner |Data |Dsl|\/ar|as ‘

Details | Armeunts

MNurmnber Description Unit Price Quantity Remarks Free Amount

o \ \

K q1p ii?l rows/page

Nurmber l:l % Unit Price

Listay detalle del médulo de Albaranes

Deliveries List

MNurmber | Mumber of Invoice | Number of Type | Description of Type Date Description Distance wehicle

- \

Deliveries Detail

Description |:| Date l:@

[ [ 8]

<2 [2] [+

Listay detalle del médulo de Clientes
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Custorners List

MNurnber Marne Type Seller

" " " "

rows/page

Customers Detail

Telephone |:|

ot | e )

Number %

Listay detalle del médulo de Productos

Products List

Mumber Description Price Family Mum. Subfamily M.

= |

rowsfpage

Products Detail

Solo detalle del moédulo de Vendedores

sellers Detail

Nurnber ‘ | Regions

4] [b

MName ‘ |

Lewvel Description I:l

Custorners

Nurnber Narne Remarks Relation with Seller | Seller level Type

x e

Solo lista del médulo de Almacenes
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warehouses List

Nurnber Narme Zone Number

- \

Otros escenarios: Cuando al empezar ya tenemos una
Base de Datos

Volvemos ahora un poco a principio de la seccion 3 en la que estamos describiendo cada uno de los
pasos que se deben seguir paragenerar aplicaciones con MOSKitt. Hasta ahorahemos visto un camino
en el proceso en el que a empezar no teniamos nada'y empezabamos de cero a definir los model os.

Sin embargo, pueden haber otro escenarios. En muchos casos es habitual disponer de una base de
datosinicial apartir delacual podemos llegar a obtener un modelo UML inicial paranuestro andlisis.
En este escenario |0s pasos a seguir para conseguir este modelo UML 2 serén:

1. Obtener el modelo de BD apartir de Ingenierialnversade la Base de Datos fisica.

2. Lanzar latransformacion BD2UML 2 para obtener € modelo de UML2 inicial.

Ingenieria Inversa de la Base de Datos

Es posible obtener el modelo UML 2 correspondiente a partir de un model o de base de datos resultado
deredlizar unaingenieriainversa (paraméasinformacién consultar Manual Usuario de MOSKitt-DB).

Vamos a ver con un poco més de detalle este paso sobre el caso de estudio de la aplicacion de
facturacion. Los pasos a seguir serian los siguientes:

1. En primer lugar es necesario crear en MOSKitt-DB, a través de la vista Data Source Explorer
una conexion con la base de datos donde se encuentra el esquema del que queremos obtener la
Ingenieria Inversa (vamos a suponer en este caso que se trata de una conexién a una base de datos
local postgresql através de JDBC).

© @ Properties for New PostgreSQL

| PostgreSQL Connection Properties

Common

Default Schema Filter  privers: | PostgresSQL JDBC Driver o] & a
Default Stored Proced
Default Table Filter Properties
PostgresQL Connectic General | Optional
Version
Database: |facturacion
URL: jdbc:postgresql://localhost/facturacion

User name: | gvhidra

Password: oee0eee®

Save password

| Test Connection |

@ | Cancel { | OK
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7 Sqlmodel editor £3
fact_cliente
fact_factura fecha_nacimiento : Date
pk_fact_factura : Integer PK, nif : Characterstring [50]
Tk fact cliente .
i tact facturad  NUMer : CharacterString [50] ” nombre : Characterstring [50]
fact_cliente : Integer FK1, apellidos : Characterstring [50]
fectiiineattacuys fecha : Date direccion : CharacterString [50]
pk_fact_linea_factura : Integer  PK. telefono : CharacterString [50]
numero ; CharacterString [50] pk_fact_cliente : Integer PK,
unidades : Integer sexo : CharacterString [50]
fact_producto : Integer FK2, fact_producto
fact_factura : Integer PK, FK1 pk_fact_producto : Integer PK,
numero : CharacterString [50]
fi fact producto | omibre : CharacterString [50]
descripcion : Characterstring [50]
precio ; FixedPrecision

Nota: El nombre de lastablas es el quetienen en labase de datos, que en este caso incluyen un prefijo
comun.

Transformacion DB2UML : Obtener un modelo UML2 a partir del
modelo de base de datos

A partir de un modelo de base de datos hay que construir un modelo de clases UML2. Esto se hara
automaticamente a partir de latransformacion de Base de datosaUML2 (DB2UML) (Ver Manual de
Usuario paramas detalles acerca de la transformaci on).

Como resultado se obtienen dos model os, uno UML 2 y otro que contiene las trazas entre los model os
de base de datos y UML2. jAtencién!, e modelo de trazas puede estar oculto. EI modelo UML2
sera @ utilizado para el andlisis de la aplicacion, mientas que €l de base de datos y € de trazas son
dispensables.

Eo MOSKitt UML2 Class editor 22

I EstructuraDatos
| fact_linea_factura | fact_linea factural [ fact factura fact clientel | fact_cliente
= k fact factura : Integer - fecha_nacimiento : Date [0..1]
pk_fact_linea factura : Integer fact factural| PR-FAct! - Integ! fact_factural )
Aumers ; String [0..1] - numera : String [0..11 nif : String 10--1][ ]
. fecha : Date [0..1] f_fact_cliente nombre ; String [0..1
¥ : fact
unidades : Integer [0..1] fic_fact_factura apellidos ; String [0..1]
direccion : String [0..11
fact_linea_factural telefono : String [0..1]
fact_productal pk_fact_cliente : Integer
fk_fact_producto E fact_producto sexo : String [0..1)
pk_fact_preducto : Integer

numera : String [0..1]
nombre : String [0..1]
descripcion : String [0..1]
precio : Integer [0..1]

Conceptos atener en cuenta: Submodelo de Clases y
Clase Principal

Toda ventana o panel lleva asociado un submodelo de clases formado por aguellas clases del modelo
UML2 de las que se muestra alguna propiedad o se invoca algin método en esta interfaz.

Por g.emplo, supongamos el siguiente modelo clases parala aplicacion de facturacion:
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= Persona

LB} Sexo
Hombre SEKO : Sexo
Mujer
Cliente_Poblacion :f "
iente
= Poblacion - E’.
[0..%| nif: String

codigo : String
nombre : 5tring

(1.4

Provincip_Poblacion

L J

= Provincia

codigo : String
nombre : String

nombre : 5tring
apellidos : String
calle : String
telefono : String

Factura_Cliente

0.4

= Factura

numero : String
fecha : Date

o

= Producto

numero : string
nombre : String
descripcion : String
precio : Float

[1..%]

Linea de fpctura_Producto

[0.%]

e

Factura_Linea de factura

= Linea de factura
numero : Integer
unidades : Integer

Sin embargo, en el Mant eni m ento de i ent es sdlo vamos a mostrar informacion de las

clases que aparecen en la siguiente figura:

= Poblacion

Cliente_Poblacion

= Cliente

codigo : String
nombre : String

1.4

Provincia_Poblacion

L J

= Provincia

codigo : String
nombre : 5tring

[0..%]

nif : String
nombre : String
apellidos : String
calle : String
telefono : String

Y

Esteseriael submodelo declasesqueintervieneen lainterfazdeMant eni m ent o de C i ent es.

De todas las clases que pertenecen a cada uno de estos submodelos, siempre habra una que seré la
que denominaremos Clase Principal, €l resto de clases del modelo seran alcanzables desde ésta y
participan en lainterfaz por estar relacionada con la clase principal.

En gjlemplo anterior, laClase Principal esCl i ent e yaque en la ventana vamos a mostrar:

» Delaclased i ent e laspropiedadesni f , nonbr e y apel | i dos.

» Delaclase d i ent e: : Pobl aci on la propiedad nonbr e ( jojo! aqui estamos indicando: "€l
nombre de la poblacion del cliente" gracias alanavegacion).

e Delaclased i et ne: : Pobl aci on: : Provi nci a lapropiedad nonbr e ( jojo! aqui estamos
indicando: "el nombre de la provincia de la poblacién del cliente" gracias ala navegacion).

Es importante observar que NO hemos dicho lo siguiente:

* Delaclased i ent e laspropiedadesni f , nonbr e y apel | i dos.
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» Delaclase Pobl aci on la propiedad nonbr e ( jojo! aqui estariamos indicando: "De todas las
poblaciones, su nombre" por no indicar navegaci on desde ninguna clase principal).

» Delaclase Provi nci a la propiedad nonbr e ( jojo! aqui estariamos indicando: "De todas las
provincias, su nombre" por no indicar navegacion desde ninguna clase principal).

¢Donde indicamos la navegacion? Como ya hemos visto anteriormente a explicar cOmo modelizar
lainterfaz de usuario con el Sketcher, esa es una propiedad asociada a cada uno de los widgets del
modelo del sketcher ( propiedad Rut a El enent o Model o).
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