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1.1.- Convertir usando las tablas de equivalencia binario-octal, binario-hexadecimal.
a) 1001000111010100100010.0101(, a octal

Separando los bits en blogueas de tres a partir del punto que divide a la parte entera de la
fraccionaria.
001 001 000 111 010 100 100 010.010 100, a octal.
1 1 0 7 2 4 4 2.2 4 Resultado.

b) 4EC7.B5.¢ a binario.
4 E C 7 . B 5
0100 1110 1100 0111 . 1011 0101 () Resultado

c) 475320.47 a hexadecimal.
4 7 5 3 2 0 .4 7
100 111 101 011 010 000 . 100 111 (» A binario
0010 0111 1010 1101 0000 . 1001 1100 (,y Separando en bloque de cuatro y completando
con ceros en los extremos
2 7 A D O . 9 Cas Resultado

d) 32FE685.9C(16) a octal.
001100101111 11100110 1000 0101 . 1001 1100 (y A binario
0011001011111 110011010000 101 .100 111 000 () Separando en bloque de tres
3 1 3 7 6 3 2 0 5.4 7 @ Resultado
1.3.- Convertir usando el método general.
a) 730568.23) a base 14.
7x9° + 3x9% +5x9% +6x9" +8x9° +2x9" +3x97 = 433493.2593 4

433493 + 14 = 30963 11 0.2593 x 14 = 3.6296 3

30963 <+ 14 = 2211 9 06296 x 14 = 8.8148 8
211 + 14 = 157 13 0.8148 x 14 = 11.4074 11
157 + 14 = 11 3 0.4074 x 14 = 5.704 5
11 + 14 = 0 11

Resultado = B3D9B.38B5 (14

b) 6G5A.230 a binario

6x20° + 16x20% +5x20" +10x20° +2x20" +3x20? = 54510.10751¢
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Resultado = 1101010011101110.0001
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c) 4A7TE8.525 a base 15.
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4x18* + 10x18°% +7x18% +14x18" +8x18° +5x18™" +2x187 = 480752.284 10
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Resultado = 976A2.43D4 (15

d) 93AF5.36(7) a base 13.

9x17% + 3x17° +10%x177 +15x17" +5x17° +3x17" +6x172 = 769578.1972 10,

Parteentera  Resto
769578 + 13 = 59198 4
59198 + 13 = 4553 9
4553 + 13 = 350 3

350 + 13 = 26 12
2% + 13 = 2 0
2 + 13 = 0 2

Resultado = 20C394.2744 (13

0284 x 15 = 4.2593 4
02593 x 15 = 3.8889 3
0.8889 x 15 = 13.3333 13
03333 x 15 = 4.9976 4

~ Partefraccionaria  Entero
01972 x 13 = 2.5640 2
05640 x 13 = 7.3322 7
03322 x 13 = 43183 4
0.3183 x 13 = 4.1380 4
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5x18" + 5x18° +8x18° +12x18" +5x18° +3x18™" +16x18 = 556853.2161(,

556853 =+ 24 = 23202 5 0.216 X 24 = 5.1852 5
23202 =+ 24 = 966 18 0.1852 x 24 = 4.4444 4
966 ~+ 24 = 40 6 0.4444 x 24 = 10.6667 10
40 =+ 24 = 1 16 0.6667 x 24 = 15.9998 15
1 =+ 24 = 0 1
Resultado = 1G615.54AF (24
1.5.-

a) 11001110.0111y b 3A5678B 1 243

+ 1101011.110 1y 9C017 2 3 4ua

100111010.010 Oy 1095820 .4 6a3

C) 42061231.32 5y d) 7 H 4G9 A . E 6p

+ 5014232.03 @ + CF73J3J70¢C 8 Dy

50105463 .35 5p 10CCFHS33 2 Jpo

e) 6 345217 .841y f) 5DFO08C.A 3w

+ 4728436.28 4 + 9DBGI1E9 5 Cu;

12174655 .23 1y A2 8 EZ26 4 F Fa

Q) 8A74263B.49 g d) 5AG8CDS3 2 Tag

+ CA3DCS5S 9 C 7ua + G 7HAA4F.C Eqyg

99 382496 0 7 Tag 6 85 7 3 HI F 249

1.7.-

a) 15DA84 3.2 3 b) F43J3J30109 7 Apy

- BA254 4.2 B u -CEH48 AK. 2 Gy

8 382DC.D 6 @ 2B1JD7A.4 Fn

C) 1000110.00 1p d) 5307G49 5 an

- 110011.10 1y -4 C1FCA1.7CA4

10010.10 0(2) a7

7 F9 3B7 E 4 Duy
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C) 4 0 3 .2 24
5 37 19 |2 381065 .3
2 3614
18565
17233
13323
11752
1461 0
1175 2
2 7 4 7
d) 15 6 2 .4 u
7 C9 Ags |B 45 AC 7 9 4 4
7 C9 A
3490C
30B98B
3 A4 17
3 8B 6 8
157¢C9
12C67
2 8 6 2 4
2 5C01
2 72 3

1.13.- Sumar en complemento a dos y aumentar bytes en caso de ser necesario.

a)
+ 6 5 5 0 8(10)
+ 1 0 3o
Convirtiendo las cantidades a binario, se tiene:
+65508(10) =0 1111111111100100(2)
+ 103(10= 0 0000000001100111,
El nimero mas grande que cabe en 16 bits es 2'°-1=65535 si se suman 65508+103= 65611 por
lo tanto se debe aumentar un byte para evitar el desbordamiento, dado que dos bytes son
insuficientes para guardar el resultado. De tal forma que la suma queda de la siguiente manera:
+ 6550810 = O ooooo0o00O0OI1I1112111211111001100
+ 10339= O 0 0O0OOODODODODODODODODODODODODOD1I 10011212
0O O00O0OOODOOI1IO0O0ODO0ODODODOOOO1O0O01IO0T11
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b) Como las cantidades tienen signo diferente (- 655080y +10310)) No hay riesgo a desbordamiento por lo
tanto no es necesario aumentar bytes. Pero se debe complementar a dos la cantidad negativa antes de

realizar la suma.
Complementacion.

- 65508(10)= 1 1111111111100 1
1 00 O0O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODOTI1IT10O0 Complementoa 1

o+ — O

1 00 O0O0OO0OOOOOO OO OTII 11 Complemento a 2

El complemento a uno consiste en cambiar los unos por ceros y los ceros por unos como lo
muestra la fila de niumeros de color rojo. EI complemento a dos se encuentra sumandole al

complemento a uno un 1 en el bit de la extrema derecha ( el menos significativo)

Realizando la suma:

- 655089= 1 0O 00 0O0OOOOOOOOI1II11O00
+ 10349= O 0000OOO0OOBDOO0O11 001011
1 0 0O0OOOOOI1O0O0OO0OO0OOTI11

Como el resultado de la suma es negativo, se deberd complementar a dos dicho resultado.

1 00O0O0OO0OOOOTZI1O0O0OO0OOQO0OTO Resultado
1 1 1111111011111 Complemento a 1

1
0
+
0

Rk OR

1 1 1111111011111 Complemento a 2

y Resultado
¢) Como las cantidades tienen signo diferente (+ 65508(,9) -10310)) No existe desbordamiento.
Complementado a dos la cantidad negativa se tiene:

- 10349= 1 0O 00O O0OOOOTOTO
111111111

0
1 1

= O

11
0 O Complemento a 1

oR
o+ O
Rk oR

1 1 1111111100110 Complemento a 2

Suma;
+ 6550810) = 0 111111111110 1 0 O
+ 10309 = 1 111 1111110011001
/ 1\0 1111111101111 1 0 1 Resultado
Acarreo Signo
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El acarreo es informacion que se desprecia y como el resultado de la suma es positivo por lo
tanto ese es el valor buscado.

d) Como ambas cantidades tienen signo negativo (- 655080 -103(0)), €S necesario agregar ceros
para que no se presente un desbordamiento y como lo minimo que se puede agregar en este
problema es un byte se deberan agregar a la derecha de la cantidad ocho bits antes de encontrar el

complemento a dos.

Complemento a dos después de agregar el byte.

- 65508419 = 1 0O o0oo0oo00O0O0OO0O1I1I11211212711211711212100100
1 1111111 100WO0O0O0O0O0DO0ODO0ODO0ODO0DI1TTI11IDO0T11
+ 1
1 1111111 100WO0O0O0O0O0DO0ODO0ODO0ODO0ODI1TI1IT1IO00
-103319= 1 O 0O0OOOOOOOOOOOOBDODOOILI1I0O0OM11IT121
1 1111111111111 111100110@00
+ 1
1 1111111111111 11110011001
Sumando:
- 6550819) = 1 1111111 100WO0O0O0O0O0DO0DO0O0DO0ODO0ODI1TTI1TII100
- 1034g) = 1 1111111111111 11110011001
1 1 111111101111 111110110101

El desbordamiento se desprecia y como el resultado es negativo se deberd complementar a dos
dicho resultado.

1 1111111011111 111101101
1 00O0OOOO11O0O0O0ODOOOOOOI1LIO0OO0OT1IO

P+, O
Rk oR

1 00O0OOOOI1O0O0O0ODO0OO0OOODOOITIOOTI1IO Resultado

1.15.- Sumar en complemento a dos y aumentar bits en caso de ser necesario.

a)

Realizando la conversion a binario se tiene:
+ 54.23 (10) = 0 1101100011(2)
+28.56 10)=0 11100.1000
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El ndmero mas grande de los dos sumandos utiliza en su parte entera 6 bits sin embargo el
nimero mas grande que cabe en 8 bits es 28-1=255 de tal manera que el resultado de la suma si
cabe en 8 bits y por lo tanto es imposible que se presente el desbordamiento.

+3423;p= 0 00 1 10110 .0011
+285610= 0 0 0 011100 .1000
0 01010010 .1011

b) Para sumar (- 34.231gycon + 28.56(10) ) Se complementa a dos la cantidad negativa.

- 34.2339= 1 00110110 0 011
1 11001001 1 1 0 0 Complementoal
+ 1
1 11001001 1 1 0 1 Complementoa?z2
Sumando:
-3423;p= 1 11 00 1 00 1 1101
+ 28.56(10= 0 0 00111 00.1000
1 11100110 0101
Complementado resultado negativo:
1 11100110 01 0 1
1 0 0011001 1 0 1 0 Complementoal
+ 1
1 00011001 . 10 1 1 Resulyado

c) Para sumar (+ 34.23(;0 con . 28.56(10) ) Se complementa a dos la cantidad negativa.

- 28.56(10= 1 00011100 1 0 0O
1 11100011 0 1 1 1 Complementoal
+ 1
1 11100011 .1 00 0 Complementoa?2
Sumando:
+34.23(10) = 0 00110110 0 011
- 28.56(10) = 1 11100011 1 000
10 00011001 1 0 1 1 Resultado

d) Para sumar (- 34.230 con . 28.56(19) ) Es necesario complementar a dos ambos sumandos ya que
ambos son negativos antes de realizar la suma.

- 34.2339= 1 00110110 0 011
1 11001001 1 1 0 0 Complementoal

+ 1
1 11001001 .12 10 1 ComplementoaZ?
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- 28564p= 1 0 0 0
111

0 0
1 11

O
= O

1 11
0 0O

o+ O

0
1 Complementoal
1
0

1 11100012121 .10 Complemento a 2

Sumando:
-34.23(1o)=
- 28.56(1o)=

o
=
ok K
Rk O
oloo
=R
=X=)
ol o
PR e
ol K
(=R
oloo
=R

1

El acarreo se desprecia y el resultado se debera complementar a dos.

1 10 01101 01
1 01 1 00 10O 10

O

R+~ O

1
0
1
1

1 01 01 0010.10 Resultado
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