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;ESTA SUBRUTINA DE INTERRUPCIÓN REGRESARÁ A DONDE FUE LLAMADA 
;(UN INSTANTE ANTES DE QUE LA INTERRUPCIÓN SE EJECUTARA, 
;DONDE EL APUNTADOR DEL PROGRAMA SE ENCONTRABA YA SEA EN LA 
;SECCIÓN DE “CUERPO” O EN ALGUNA OTRA SECCIÓN). OBSERVE QUE 
;LA INSTRUCCIÓN SEI SE ESCRIBE ANTES DE QUE LA INTERRUPCIÓN 
;DESEADA SE EJECUTE:

.INCLUDE “M8515DEF.INC”

.CSEG

.ORG 000

RJMP INICIO				 ;DIR $000
RJMP PRENDER_LED ;DIR $001
.
.
.
INICIO:
.
.
.

SEI
ESPERANDO_INTERRUPCION:			� ;En esta sección se  

;estará consumiendo
RJMP ESPERANDO_INTERRUPCION		� ;tiempo hasta que se  

;ejecute una interrupción
PRENDER_LED:
LDI R16,$01
OUT PORTB,R16
RCALL DELAY
LDI R16,$00
OUT PORTB,R16
RETI			  ;RET+SEI

Una vez que se ejecute la interrupción deseada, el 
apuntador saltará de “ESPERANDO_INTERRUP-
CION” a la dirección física de la correspondiente
interrupción, y se ejecutará la etiqueta que se en-
cuentre en dicha dirección, que en este caso será 
la etiqueta “PRENDER_LED”

Éste sería el bloque de “vecto-
res  de Interrupción”∂
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.INCLUDE “M8515DEF.INC”

.CSEG

.ORG 000

RJMP INICIO
RJMP PRENDER_LED 
.
.
.
INICIO:
.
.
.
SEI
ESPERANDO_INTERRUPCIÓN:			� ;En esta sección se  

;estará consumiendo
RJMP ESPERANDO_INTERRUPCIÓN		� ;tiempo hasta que se  

;ejecute una interrupción
PRENDER_LED:
.
.
.
RET			  ;RETURN

PRENDER_LED:
.
.
.
SEI
RJMP OTRA_ETIQUETA	




